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Warbirds ° Crystals of Arborea

Die Pioniere der Aufbau-
strategie schlagen zuriick!
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Editorial

Die glorreichen 7

Exakt sieben Jahre gibt es diese Zeitschrift mit vorliegender Ausgabe nun
schon, Wahnsinn. Denn der Joker ist ja nicht nur das dienstélteste Maga-
zin fur PC-Spiele in Deutschland, es ist auch eines der erfolgreichsten.
Dafir liebe Leser, Abonnenten und Kéufer gebiihrt Ihnen mein Dank —
und jetzt her mit den Geschenken!

Wie, Sie wollen von uns beschenkt werden? Jeden Monat aus ehrlichem
Redaktionsschweil3 geborene Tests und Previews mitsamt gleich zwei
CD-ROMs voller aktueller Demos und starker Vollversionen sind lhnen
nicht genug? Jaja, Undank ist der Welten Lohn! Aber bitte, ich habe da-
mit gerechnet und fir das ,kleine” Jubildum gleich sechs tolle Vollspiele
besorgt: , Air Warrior 2" hat erst ein gutes Jahr auf dem Buckel, dazu
gibt es die Online-Schmankerln ,,Wing Commander: Secret Ops” und
+Warbirds 3D" sowie drei eher klassische Games als Dreingabe. Und
dann nattrlich ein dickeres Heft. Inmer noch nicht genug? Okay, was ist
mit dem Knaller , Die Siedler 3", den wir aus gegebenem AnlafB fiir jeden
neuen Abonnenten springen lassen? Noch zu wenig? Wie wére es dann
noch mit inhaltlich weiter verbesserten Beilagscheiben? Zum Beispiel, in-
dem Sie darauf die Folgen der neuen Joker-Show ,Level X" auf SAT 1 als
Videos finden, beginnend mit dem aktuellen Rundgang (ber die CeBit
Home "98 — mehr zu dieser wahrhaft multimedialen Kooperation in den
Redaktionsinterna.

Klaro, ein Hundertmarkschein am Cover wére Ihnen noch lieber gewesen,
das verstehe ich durchaus. Weil ich aber (wie bése Zungen behaupten,
trotz charakterlicher Ahnlichkeit) nicht Dagobert Duck bin und sich die
Mitarbeiter standhaft weigern, fur die Ehre, hier schuften zu diirfen, zu
bezahlen, muB3 diesmal das Zweitbeste geniigen. Aber néchstes Jahr fei-
ert der Verlag sein zehnjéhriges Jubildum, vielleicht klappt’s ja dann?

Was diesen, wie jeden anderen Monat auch wieder geklappt hat, das ist
ein unterhaltsames und informatives Heft rund um die neuesten Games
fir Ihren Rechner. Damit wiinsche ich Ihnen nun jede Menge Lesespal3 —
und uns sieben weiterhin so erfolgreiche Jahre. Mindestens...

Ihr Michael Labiner ;
im Auftrag des gesamten i . ‘,P F"
Joker-Teams & =

http:/Awwwpcjoker de PC Joker



Messefieber hoch 2

Zwei Wochenenden, zwei Messen, zwei
Stadte, iber 200.000 Besucher: Auf der
CEBIT HOME in Hannover und der Londo-
ner ECTS zeigten mehr als 730 Aussteller
verspielte Neuheiten — genug Stoff fiir ein

groBes Hot-Spot-Special.
Ab Seite 28

Babylon 5

100 Top-Games zu
gewinnen!

Dazu noch Grafik- und Soundkarten,
Joysticks, Lenkrader, Losungsbiicher,
: R T-Shirts, Miitzen und und und! Wer bei
HO’ spcf unserer aktuellen LESERUMFRAGE mit-
macht, kann in groBem Stil abrdumen

Messen - und hilft mit, das Heft zukiinftig noch
CeBitHome 98 ..............28 besser zu gestalten. Ab Seite ]33

ECTS 98 g d e R ¥ 30 A4 o,

e Losungshilfen
Branche . . . g swes 2l

Hardware ..................26 Komplettlésungen

Spiele w20 Captain Gysi: Galaxis Futura . ...128

Star Trek: New Worlds

Previews R?ah SRR REEEEREERE . 124 Beam Software (Dethkarz) 45
Babylon 5 : SR . Tips & Tricks Blue Byte (Die Siedler 3) 55
DethKarz « . wu v b s e i o a 44 Crystals of Arborea . ....... 1130
Earth: 2180 ... :onvmmssovwas d 48 Dominion: Storm over Gift 3 .. .130
KUrt wsusosss R T 46 Last BFOMR: « s 4 « & « & swcamoma s 130 o o
Shadow Company ............ 520 MAX. 2 oo 130 Onllne GUlde
Star Trek: New Worlds .. ... .. 38 Mayday ......... s sia & o190
Star Wars: X-Wing Alliance . . . .40 Mech Commander ...........130 Spiele
Tomb Raider 3 . ... .. PR 7 Might and Magic6 . ......... 130 2000: The Quest . ...........123
Warzone 2100 . . .. ....... ...50 Need for Speed 3 .. .......... 131 Legal Crime . . . . ’ .122
X - Beyond the Frontier .. ...... 41 Storm Master . . . . . .. D 130 P Wing Commander

X-COM: Interceptor ... ..... A31 Secret' Ops «. v vsvevnss v s b 2D
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Titel in rot = Titelstory D = auch auf Begleit CDs



Schon angesiedelt

Neue Grafik, neue Spielelemente und
neue Taktiken versprechen die Pionie-
re der Aufbaustrategie fiir DIE SIEDLER
3. Weil wir als Berufsskeptiker immer
erst mal gar nix glauben, haben wir den
Weihnachtshit von Blue Byte einem
knallharten VORABTEST unterzogen!

Ab Seite D4

Voll abgefahren

Das beliebteste Genre der-
zeit sind und bleiben Renn-
spiele: Ist die RACING
SIMULATION 2 tatséchlich
noch besser als der famo-
se Vorgéanger? Ist GRAND
PRIX LEGENDS wirklich der
erhoffte Meilenstein am di-
gitalen Streckenrand? War-
um wehen bei GRAND PRIX
500 CCM Jokerbanner iiber
den Niirburgring?

Spieletest

- ABENTEUER

Antigotchi — der Kanzler
Captain Gysi: Galaxis Futura ... .110
Rocky Horror Interactive Show . .108

. Ashes to Ashes .. ... ... 109

Grand Prix Legends Test ab Séite / § Barrage ... ... ... . 98

PUs wie CHPTNVS Vol Wy g ' 38; I;u;fte Blemant - v .. 23
ODiTe oovvvvwwnn s st s 96

. Rage of Mages
* Rainbow Six . ... ...
1+ v 2000

Apollo 18: The Moon Missions . .108

Bonn Ouvert ....... .108
Deer Stalker .. ........ ... 109
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F-22 Total AirWar . ........... 64
Abo Service . ... ... 34 JokerShop ................ 148 MiG-29 Fulcrum .. ... 66
Begleit-CD Kleinanzeigen .............. 146 Spearhead . ... ... ... ... .. 72
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(IE@® aus der Redaktion
CHAT & WEBCAM

Neu fiir Surfer: Ab sofort finden Sie téglich ein bis zwei neue Live-Bilder
aus der Redaktion auf der Homepage. Da mogen dann interessante Bege-
benheiten bildlich festgehalten sein, oder man sieht einfach bloB dumm grin-
sende Redakteure. Aber auch Branchenpromis auf Besuch werden naturlich

den Kopf fir unsere Webcam hinhalten missen.

AuBerdem arbeiten Steffen und Markus derzeit daran, die Adresse um ein
Chat-Protokoll zu bereichern. Sobald diese Funktion auf www.pcjoker.de
implementiert ist, wird man hier jederzeit mit Gleichgesinnten plaudern diirfen. >
Dann findet auch der monatliche Chat mit den Redakteuren (Termine auf der  EZlea
Homepage) nicht mehr im IRC, sondern quasi direkt vor Ort statt. b ?

NEU AN BORD

Verstarkung ist eingetroffen, Frau-
en und Kinder zuerst: Leider nicht
direkt in der Redaktion, sondern
im Anzeigenverkauf tatig ist die
charmante Christiane Schober.
Und ehe nun jemand auf dumme
Gedanken kommt: Die 31jahrige
ist verheiratet und hat einen acht
Jahre alten Sohn.

Zur Freude unserer Damen ver-
spriiht ab sofort auch Manfred

DIE KELLY
FAMILY

...kann einpacken, denn ei-

ner ihrer Stars arbeitet jetzt

bei uns als Redakteur! Oder

ist es doch nur Markus mit =

neuer Frisur, der aus Versehen in einen Topf voll
Henna geplumpst ist?

Huber Wiener Charme im Miinch- N ET NAN NY NlC HT N ETT

ner Umland. Der Blondschopf wird
am 16. November 26 Jahre alt
und hat bereits beim Fernsehen
gearbeitet sowie fur die Compu-
ter-Beilage von Osterreichs groB-
ter Tageszeitung geschrieben.
Zukunftig soll der begeisterte PC-
Gambler nun tber Spieletests bru-
ten und unsere Begleit-CDs be-
treuen — na, kiiB die Hand!

Kurios: Beim wéchentlichen Versand von Test-Zitaten via
E-Mail fur die Hersteller war letzthin versehentlich die Ju-
gendschutzsoftware ,Net Nanny” aktiviert. Das Pro-
gramm soll das Netz von schlimmen Wértern saubern,
nahm seinen Job aber etwas zu ernst und zensierte ei-
nen total harmlosen Spruch zu , X-Com: Alliance”. So
kam ,Waffenhand, statt Strategenhéndchen: innovativer
Ego-Shooter aus dem X-Com-Universum" in Form lauter
Sonderzeichen bei Microprose an. Geschichten, die nicht
zu erkldren sind...

GENUSS AUF ST. PAULI

Die CDV-Fete zu ,Wet Attack”, dem neuen Game mit sexy Lula (Nachfolger zu , Wet: The sexy Empire”) war ein voller Er-
folg. An einem lauen Sommerabend genossen Trille und Steffen am Dach des Hamburger ,Bunker” den Blick auf St. Pauli
und die siBen Go-go-Girls von ,Dollhouse”. Dank Kaviar und Austern war auch das Es-
sen ein GenuB, dank luxuriéser Suite im Hotel Astor das Schlafen ebenso.
Allerdings wurde nicht viel geschlafen, denn Anita Gallitzendorfer und Claudia Rieflin von

PC Joker http:/iwww. pcjoker.de

CDV hatten neben Presse, Publishern und Pro-
grammierern auch Bastian Pastewka alias
Brisco Schneider (Wochenshow, , Liebe Lie-

benden”) zu zwei genialen Kurzauftritten ein-
geladen. Und ein Besuch der Reeperbahn durfte
ja ebenfalls nicht im Programm fehlen.

Partytime in Hamburg: Gastgeberinnen Anita
Gallitzendérfer und Claudia Rieflin von CDV,
Komiker Brisco Schneider zum Thema eroti-
sche Computerspiele und die Go-go-Dancer
von ,Dollhouse”




GASTSPIEL JOKER-TV: LEVEL X

Wir sind unter die Fernsehpro-
duzenten gegangen: Zusam-
men mit den TV-Produktions-
gesellschaften Mo’ Media und
Taurus entstehen unter dem
Titel ,Level X" redaktionelle
Beitrédge rund ums PC-Ga-
ming, die alle zwei bis drei
Wochen auf SAT 1 ausge-
strahlt werden. Dabei han-
delt es sich um Spiele-Vorstel-
lungen, Charts, Verlosungen
sowie Reportagen (Messen, In-
terviews usw.) von etwa drei-
einhalb Minuten Lange, die im
Rahmen des , Clubhouse” Die klugen Képfe hinter
samstags vormittag zwischen  der TV-Produktionsfirma
Action-Trickfilmen wie ,Bat- Mo’ Media: Redaktions-
man” oder ,Captain Future” leiter Marcus Ertl (29) und
laufen. Der StartschuB fallt ~ Geschéftsfiihrer Reto

am 31. Oktober mit Berichten Schimann (31)

zu Highlights wie , Siedler 3" und einem Interview zu ,Ra-
cing Simulation 2.

Praktisch hat man sich das etwa so vorzustellen: Die beiden
Moderatoren Katharina Schwarz (26) und Sebastian Hahn
(24) schalten aus ihrem Studio zu uns in die Redaktion, wo

Eigentlich hatte sie uns be-
reits aus privaten Griinden
verlassen, doch voriiberge-
hend ist Verwaltungsprinzes-
sin Dorothea von Pronay
wieder da: Wegen Personal-
mangel (Urlaub, Krankheit

TTT—— 1

etc.) kehrte Dorli ihrer Wie-
ner Heimat einmal mehr den
Rucken, um kurzfristig einzu-
springen. Jetzt hoffen natr-
lich alle, sie zur endgtiltigen
Ruckkehr zu Uberreden -
vielleicht konnen sie ja ein
paar Leser-Petitionen Uber-
zeugen?

FERNSEHKRITIK

Am 12. August strahlte die ARD um 21.45 Uhr einen kriti-
schen Bericht Giber Computerspiele aus. Titel: , Todes-Spie-
le”. Innerhalb der Redaktion wurde die Sendung kontro-
vers diskutiert — innerhalb Ihres Freundeskreises womég-
lich auch? Dann

schreiben Sie Joker Verlag Michael , Trille” Trier (gelegentlich auch ein anderer Redak-
uns lhre Mei- Fernsehkritik” teur) die Neuheiten prasentiert. Dar(iber hinaus sollen die
nung zum The- Max-Loidl-Weg 4 vorlaufig 20 Sendungen im Jahr zukiinftig ganz oder zumin-
ma, wir sind ge- D-85598 Baldham dest teilweise und in einer speziellen Schnittfassung als Vi-
spannt! deos auf unserer Begleit-CD abgelegt werden — der Mes-

E-Mail: leserbriefe@pcjoker.de serundgang auf der Beilagscheibe dieser Ausgabe ist ein er-
stes , Abfallprodukt” der Co-Produktion.

Als weitere Sendetermine sind der 14. und 28. November
angepeilt, jeweils vormittags zwischen 8 und 11 Uhr. Und
selbstverstandlich werden wir zukiinftig noch ausfuhrlich
Uber die Dreharbeiten und das ganze Drumherum berichten
— 50 wie es umgekehrt eine TV-Folge geben wird, wo wir
den Redaktionsalltag darstellen.

NEUE NACHBARN

Ebenfalls im Minchner Osten, genauer gesagt in Isma-
ning, findet man ab sofort die neuen Biirordume von
Activision. Zur Einweihungsfeier hat man neben uns
Journalisten auch Programmierer, Pressesprecher und
Promis anderer Firmen eingeladen — etwa Reza Memari
von Acclaim, Tom Putzki von Piranha Bytes oder Holger
Dickmann von Greenwood. Und firr das leibliche Wohl
sorgte mit Phil und Jill gar der Nachwuchs von Wolfram
von Eichborn, seines Zeichens deutscher Oberaktivist.

Die Modera-
toren aus
dem SAT 1-
Clubhouse:
Katharina
Schwarz und
Sebastian
Hahn

Sendetermine 1998

Samstag, 31. Oktober, zwischen 8 und 11 Uhr
Samstag, 14. November, zwischen 8 und 11 Uhr
Samstag, 28. November, zwischen 8 und 11 Uhr
Samstag, 12. Dezember, zwischen 8 und 11 Uhr

Kinderarbeit bei Activision: Wolfram und Elvira
von Eichborn kénnen auf ihren fleiBigen Nach-
wuchs stolz sein

An den (ibrigen Samstagen befaBt sich Level X zur selben
Sendezeit abwechselnd mit Playstation und Nintendo 64

httpr/iwww.pcjoker.de PC Joker



Trotz Joker-CD, Budget-
Serien und Compilations
klagen Spieler immer wie-
der tiber die Preise fiir
Originalsoftware —
Hersteller tiber Raubkopi-
en. Aus aktuellem AnlaB
haben wir uns dazu auf
der ECTS in London unter

und

John MacCambridge (27),
Spielegrafiker

Natalie Vullon (24),
Informatikstudentin

Richard Burns (31),
Kameramann

Entwicklern und Profiga-
mern umgehort.

,Hatten die Leute auch nur den
Hauch einer Ahnung, was fur
ein Aufwand fur so ein Compu-
terspiel betrieben wird, wirden
sie nicht solchen StuB reden!”

,Also, ich finde manche
Spiele in der Tat arg teuer —
aber das rechtfertigt noch
lange keinen geistigen Dieb-

.Ich halte Raubkopien jeden-
falls nicht fiir ein Kavaliersde-
likt. Und auf die heute ohnehin
niedrigeren Spielepreise kann
sich da keiner rausreden.”

Viola Campbell (34),
Geschaftsfiihrerin
,Ein CD-Brenner kostet
nur noch so viel wie
funf Spiele, zum Kopie-
ren kommt dann jede
Ausrede recht.”

George und Martha (30
und 32), Animateure

,Die Apokalypse ist nah. Also
beschaftige dich nicht mit un-
wichtigen Dingen, sondern
gehe in dich, tue wie dir ge-
heiBen und tibe BuBe vor dem
Herrn!"

Diane Smith (19),
Messehoste

.Ich finde diese Dinger auch
zu teuer — oder noch zu billig,
weil mein Freund stundenlang
vor dem Kasten hockt!”

8
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George Matheuis (26),
Softwareentwickler

. Raubkopierer schneiden sich
ins eigene Fleisch: Miissen
wir halt wieder nervige Ko-
pierschutzmechanismen ein-
bauen!”

Jack Borroughs (29),
Journalist

. Preis und Gegenwert ste-
hen manchmal in keiner
Relation. Wenn man so ein
Teil in vier Stunden durch-
gezockt hat, war der SpaB
doch arg teuer!"”

N

Timon Herzog (26),
Multimediadirektor

,Unter den Raubkopien leidet vor
allem die Qualitat der Spiele. Billi-
ger werden sie dadurch nattirlich

auch nicht, eher im Gegenteil.”

Vimi Seewoorlithun
(24), Pressesprecherin
,Das ist doch absurd:
Die steigende Zahl der
Raubkopien macht Soft-
ware doch wieder teu-
rer!”

stahl durch Raubkopien.”

A
Frank Seebourgh (24),
Spieldesigner

. Von den Kosten fiir ein Spiel
kénnte ruhig mehr ins Game-
play und weniger ins Marke-
ting flieBen. Aber das ist wohl
ein anderes Thema?"

»

Sahra Upton (25),
Publisherin
,.Spiele sind nicht zu teuer,
aber wirksame und anwen-
derfreundliche Kopierschutz-
funktionen machen sie
natdrlich auch nicht billiger.”

Linda Carith (21),
Promoterin

Kazuko Tanaka (34),
Pressesprecherin

Albert Muhadi (33),
Spieletester

Jeder findet sicherlich ir-
gendeine Ausrede flr sei-
ne Kopien, aber es ist und

.In Japan und anderen Lan-
dern sind Raubkopien kein
groBes Thema, in Deutsch-

.Klar &rgert man sich,
wenn man Schrott fir
teures Geld gekauft

hat! Da muB man eben
vorher die richtigen

land schon. Scheint also
wenig mit dem Preis zu tun

bleibt nun mal illegal. Und
man schadigt ja auch die
Leute.”

zu haben...” Magazine lesen..."

Nachstes Thema

Die ECTS hat es wieder deutlich gezeigt. Es kommt eine Flut an
3D-Games auf uns zu; tiberwiegend Rennspiele, Shooter und
Actionadventures. Die Frage lautet daher: Gehen den Herstel-
lern die Ideen aus? Werden originelle Konzepte womaéglich
von der 3D-Walze schon im Keim erstickt? Dazu werden wir uns
bis zur nachsten Ausgabe auf
der StraBe umhoren,
wahrend wir von lhnen gerne
weitere Themenvorschlage
an nebenstehende Adresse
hatten. Bis dann!

Joker Verlag
»Stadtgesprach”
Max-Loidl-Weg 4

D-85598 Baldham
E-Mail: jokerpost@aol.com
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leit-CD

l'SIOIl Warbirds 3D

uellen Hoheitsgebiet des  Nicht umsonst wurde der Multiplayer-Flugi hierzu stehen 5 Kategorien wie Dogfights
erks, bis zu 400 Piloten von Interactive Magic in Amerika als Onli-  oder Bombardements bereit. So oder so

sichzeitig im Tiefflug Uber der Datenauto-  ne-Spiel der Jahre ‘97 und ‘98 ausge- sind 50 authentische Flugzeuge aus dem
bahn Internet — dank Unterstitzung aller zeichnet. Zweiten Weltkrieg geboten; nach und nach
gangigen 3D-Karten bringt Warbirds eine Naturlich kénnen Sie zu Trainingszwecken werden Uber das Internet auch historische
neue Grafikdimension ins Online-Gaming. mit dem Programm auch offline abheben, Luftschlachten zur Verfligung stehen.

Warbirds 3D
(Interactive Magic)
WW2-Onlineflugi mit Turbografik und Ubungsteil

Y Auflosung bis 1024 x 768 Pixel, unter-
stiitzt alle gangigen 3D-Karten. 50 aut-
hentische Flugzeuge, 4 Nationen, Funk-
verkehr, feindliche Flughéfen konnen er-
obert werden. Zugangssoftware fiir den
i I \etplayer-Server mit auf der CD Nr. 2

[CROe] Tastatur, Joystick

UGG komplett deutsch
(VIR e0 Po0 mit Win 95, 16 MB RAM, SVGA-Gra-

LSEYEN fikkarte, zu Win 95/98 kompatibler
Soundkarte und 27 MB auf der HD

[FERE LI (n das Spiel integrierte Online-Hilfe, auto-

[KETL WA matische Installation dber das Joker-

[WEEIEVTIN Mend fir Windows

Der erste Diisenjiger der Welt iiber den britischen Inseln: eine Me-262

Vollversion Storm Master

Silmarils’ auBergewdhnlicher Cocktail die Landwirtschaft auf Vordermann ge- sechs Schwierigkeitsgraden fihren zum
aus Wirtschaftssimulation und Mi- bracht, der Gegner ausspioniert und die Sieg.

litarstrategie fordert das Geschick des Luftflotte mit immer besseren Kampfschif-

Spielers auf vielfaltige Weise: Im Kampf fen ausgeriistet werden. Zu direkten Aus- -

der beiden verfeindeten Inseln Eolid und einandersetzungen kommt es in einem Storm Master
Sharkaania wollen Steuern eingetrieben, 3D-Actionmodus — sechs Szenarien mit (Silmarils)

Fantasy-Sim zwischen Wirtschaft und Militar

[TFL 6 Szenarien, 3D-Actionteil, 6 Schwierig-
keitsgrade, Spielstand jederzeit abspei-
cherbar (fiir einen Dukaten aus der

I Staatskasse!)
MY Tastatur, Maus, Joystick
FIEIAEY komplett deutsch
[V PSICCLR DOS 5.0, Grafikkarte, Soundblaster-Stan-

Das Hauptmenii: Durch
Anklicken der Hofschranzen
gelangt man in das Untermenii

R TENTI dard und 1 MB auf der HD

BELLLITH Anleitung im Verzeichnis , Handbuch”

[GETLEA auf der CD Nr. 2, Online-Hilfe im Spiel, In-

des jeweiligen Ressorts IMBENELI stallation dber das Joker-Mend fir Win-

dows oder unter DOS
Die Hnndhucner I]er Problemldser

Abhangig von der individuellen Systemkonfiguration kénnen

Die Anleitungen zu den Vollver- urspriinglich fiir DOS geschriebene Programme unter Windows - “"\“n"{,‘}‘l’,},‘:’,},mm
sionen finden Sie auf beiden CDs 95/98 Probleme bereiten — wie man sie behebt, ist leicht ver-

im’Ordner ,Handbuch” kom- standlich im Buch Spielen ohne Startprobleme nachzulesen.

plett deutsch. Die Programme Vom Umgang mit den Systemdateien tber die Konfiguration

,Crystals of Arborea” und ,War- von Soundkarte oder CD-ROM bis hin zum Freischaufeln von

birds 3D" verfligen Gber ein inte- 600 KByte Grundspeicher findet man hier auf 200 Seiten alles

griertes Handbuch bzw. eine On- Wissenswerte. Daher bieten wir den aktuellen Ratgeber von

line-Hilfe. René Meyer und Sven Letzel fir 24,95 DM im Joker-Shop an.
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Vollversion Air warrior 2

56 Jagdflugzeuge

( und Bomber samtli-
cher Kriegsparteien

'g sind bis ins Detail
nachgebildet

Freiheit fiir
Himmelhunde:

Instant-Action
‘1 " oder Multi-
player-Dog-
fights

Installation und Start unter Win 95/98

Die Begleit-CD

Unser Top-Titel des Monats: Den Kultflugi f
Win 95/98 hat Interactive Magic erst Mitte
1997 zum Vollpreis fiir 99 Mark veréffent-
licht! Hier nun die deutsche Vollversion mit
allen 350 Missionen plus grenzenlosem Onli-
neschlachtfeld. Die packendsten Luftgefechte
des Ersten und Zweiten Weltkriegs lassen sich
damit nochmals auf beiden Seiten der Front
schlagen.

Ein integrierter Editor sorgt fir selbst kreierten
Missionsnachschub ohne Ende, und das ist gut
so: Diese SVGA-Dogfights fiir Multiplayer ma-
chen einfach stichtig. Legendar sind die Onli-
neschlachten mit unbegrenzt vielen Piloten,
auch wegen des dabei méglichen Funkver-
kehrs. Nicht grundlos ist Air Warrior der welt-
weit beliebteste Online-Flugsimulator —
wahlweise (iber Modem, Netzwerk, AOL,
Compuserve oder das Internet.

Air Warrior 2 i
(Interactive Magic/Kesmai) |

Der weltberiihmte Online-Flugsimulator mit Solopart

IEEINEY 4 historische Szenarien, 350 Missionen,
53 bis zum Cockpit originalgetreue Ma-
schinen, Auflésung bis zu 1024 x 768 Pi-
xel, Instant-Action plus Multiplayerspiel,
Missionseditor, Funkverkehr mit Staffel
bzw. Online-Piloten, 3 Schwierigkeitsgra-
de

BEIIRRY Tastatur, Maus, Joystick
I TIETT Komplett deutsch

WUILGESEGIR 486 DX-100 (Pentium empfohlen) mit

LCTELGIN \Vin 95/98, 16 MB RAM, SVGA-Grafik-
karte, alle von Win 95/98 unterstiitzten
Soundkarten sowie 60 bis 180 MB auf
der HD
IRCELT I Komplettes Handbuch auf der CD Nr1 im
i Ordner , Handbuch”, automatische In-
IUBENIENGLY stallation unter Win 95/98

Aligemein: Wahlen Sie im Joker-Mend unter der Rubrik , Vollversionen” den gewdinschten Titel an, lesen Sie bitte die Infos

und klicken dann auf ,Installation”.

Airwarrior 2 (CD 1): Wéhlen Sie den Meniipunkt , Installation” und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Die Fra-
ge, ob , Direct X3 installiert werden soll, auf jeden Fall verneinen. Falls Direct X noch nicht auf Ihrem Rechner installiert sein

sollte, installieren Sie bitte eine aktuelle Version von CD 2.

Warbirds 3D (CD 2): Wahlen Sie den Meniipunkt , Installation” und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Optional
konnen zwei Packs mit zusétzlichen Grafiken, Cockpits und Texturen installiert werden. Vorliegende Version von Warbirds eig-
net sich leider nicht fiir Win 98; sobald eine entsprechende Fassung verflgbar ist, reichen wir sie auf einer der kommenden

Heft-CDs nach.

Crystals of Arborea, Storm Master, Boston Bomb Club (CD 2): Jeweils im Joker-Menii unter der Rubrik . Vollversionen” den
gewunschten Titel anwéhlen. Ein Klick auf , Installation” kopiert das Programm dann in ein entsprechendes Unterverzeichnis.
Wir empfehlen, diese Titel rein unter DOS zu spielen, was korrekt konfigurierte DOS-Treiber fiir Soundkarte, Joystick und Maus

voraussetzt. Bitte lesen Sie unbedingt die jeweiligen Info-Texte auf der CD!
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Begleitung von sechs Getreuen auf die weise auf einem strategischen Bild-
V Suche nach den sagenumwobenen Kri- schirm ausgetragen, denn Schwarz-Elfen
der legendéren , Ishar”-Reihe hatte be- stallen von Arborea. Ganz im klassischen  und andere Schergen der Finsternis sind

reits anno 1991 3D-Grafik aufzuweisen Genrestil legt der Spieler dabei die Cha-  nicht minder an den machtigen Klun-
— fur damalige Maschinen eine echte raktereigenschaften (per Punktevertei- kern interessiert. Fazit: ein Fantasy-Klas-
Herausforderung! lung), Berufe und die Kleiderordnung siker mit eingangiger lcon-Steuerung.

Storytechnisch begibt sich Prinz Jarel in der Party fest. Kdmpfe werden runden-

Crystals of Arborea
(Silmarils)

schem Bildschirm, 3 Charakterklassen,
Online-Handbuch, Spielstande und Par-
I tics abspeicherbar
BN Tastatur, Maus, Joystick
FUETE komplett deutsch
[V LeL DOS 2.1, 640 KB RAM, Grafikkarte, Ad-
I TUELTY lib-Standard und 1 MB auf der HD
[ERLITON Das Handbuch ist im Spiel integriert, In-
[ETLTRA stallation dber das Joker-Men fir Win-
[WBENETGIE dows oder unter DOS

Als 3D-Rollenspiele noch ohne zusitzliche Grafikkarte auskamen...

Vollversion Boston Bomb Club

Das abgedrehte Freizeitvergniigen der Knallbonbons tiber Hindernisstrecken — belei wimmelt es von Fallen, morschen
durchgeknallten Wissenschaftler des Bo- mit brennender Lunte! Briicken, Sprungfeldern, Drehschaltern
ston Bomb Clubs: Man schickt schwarze In den 30 Labyrinthen dieser Actionkno- und anderen manipulativen Gimmicks,

die die Bahnen der explosiven Kugeln
umleiten, aufhalten oder sie vorzeitig zur
Detonation bringen. Wer die Kullerbom-
ben durch indirekte Steuerung mittels
Drehscheiben, Weichen und Sperren in
maglichst kurzer Zeit und groBer Anzahl
durch den Parcours bringen will, braucht
Geschick und CleverneB!

Ein bombiger
SpaB: 30 immer
vertracktere
Labyrinthe
miissen per in-

dieiderStele Boston Bomb Club
(Silmarils/Palace)

rung bewiltigt
werden

Knalleffekt

Installation und Start unter DOS

[ZELTNZT 30 abwechslungsreiche Labyrinthe, Be-
stenliste
ST Tastatur, Maus, Joystick

Wechseln Sie auf der CD 2 in das Verzeichnis , Vollvers”. Hier wechseln

Sie bitte in das jeweilige Spielverzeichnis von Crystals»of Arborga, IR komplett deutsch

Storm Master oder Boston Bomb Club und geben je nach Spiel ARBO- (TR UL DOS 2.1, 640 KB RAM, Grafikkarte, Ad-
REA, BOSTON oder STORM ein und drticken ,Return”. Eine Batch-Datei LEIELTIY lib-Standard und 1 MB auf der HD
legt auf der von Ihnen gewahiten HD ein gleichnamiges Verzeichnis an. [ETELITOR Anleitung auf der CD-ROM im Ordner
Zum Starten eines Spiels wechseln Sie in das jeweilige Verzeichnis und ge- EIVEY | Handbuch”, Installation Gber das Joker-
ber START ein.- IUBEENTGY Men fur Windows oder unter DOS
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Ausschneiden, falten - fertig ist das Cover fiir Ihr Jewel-Case!

Jewel-Case-Inlays
zum Ausdruchen

Buebpuny-oapifn

snjd

Unsere neue, umweltfreundliche Co-
vergestaltung stieB auf breite Zustim-
mung, doch die Plazierung der CD-In-
lays im Heftinnenteil wurde von eini-
gen Lesern kritisiert. Damit Sie auch
weiterhin die Méglichkeit haben, lhre
Joker-Softwaresammlung tbersichtlich
und komfortabel zu archivieren, ohne
das Heft zerschneiden zu missen, ha-
ben wir die Inlays zusatzlich auf CD 1
im Verzeichnis ,,CDInlet” als Bitmaps
abgelegt. Einfach ausdrucken, aus-
schneiden und einlegen!
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Bin ich denn hier
der Larry?

Oder sind die vom Joker véllig neben
der Spur? Das mag sich mancher Le-
ser angesichts einer scheinbaren PaB- | PC JOKER HEFT & SPIEL 11/98 + Vollversion: Air Warrior 2 * €D 1
wortabfrage in Larry 5 auf der letz- :
ten Vollversions-CD gefragt haben.
Weit gefehlt, die Spur halten ist eine
unserer Paradedisziplinen — und ftr
die Wahl Ihres Vornamens kénnen wir
ja nun nix...

Vielmehr ist die Eingabe eines PaB-
wortes in ,Larry 5” als Option zu ver-
stehen. Kénnen kénnen Sie also
schon, aber miissen mussen Sie nicht.
Soweit die Theorie, nur hat die Sache
einen Haken: Auf manchen Rechnern
(vornehmlich P2-Systemen) rauscht
das Programm an der Méglichkeit, die
PaBwortabfrage zu umgéhen, vorbei.
Hier die Lésung des Problems: Auf der
CD 1 finden sich diesmal im Verzeich-
nis ,LL5Patch” vier Dateien, die Sie
bitte in Ihr , Larry V”-Verzeichnis ko-
pieren. Nun starten Sie das Spiel wie
gewohnt, klicken auf den oberen Bild-
schirmrand, wéhlen das Optionsment
(Schieberegler) und den Punkt ,Resto-
re” aus. Jetzt bitte unbedingt den
Knopf mit der Aufschrift , Why bo-
ther” anklicken, ,Restore” wahlen
und den Spielstand , Joker” laden.
Siehe da, Sierras Schwerenéter tritt
vollig unbehindert in Aktion!
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Neue Version des NetPlayer-Client verfiigbar!

Kostenfosan Rotatnst is sum 30, Septermber verlangot

. e AUSTRAUIEN s pROVENCE | Astratien Open
- T Herwe oo [ Bog & Brosstaat
i Resaangebete | Resseangabets | Kataloghestoliong

R
E

50050000

FER
125,67
Juni 1997

T Online oMail - Teinehmer 0260216000-0308GT Online.de (mru.,-u

Kontonumeer | fingangakas l

Detarn Absender. Betrelt. Grone @
Hallo Lars, habe mich iiber die Heft-CD zu
1T-Online angemeldet - echt ein super Ding!
Kann ich Dir nur
| raten!

GriiBe und Kiisse
Anastasia

[Produktinfo 005!



starten!

Azl Softyyzira
urlel Fraizinnaicag)
HUT A EY,

HETRAe}

Alle, die ein Modem oder eine
ISDN-Karte haben, kén h
Mausklick automatisch

Wert von 10,- DM
rundgebiihr!

nline Bestellcoupon - jetzt schnell per Fax (0180-567 28 29) oder per Post versenden!

m Ja. ich melde mich zu T-Online an. 50 Mark gespart|

Bitte senden Sie mir die T-Online Software und das Internet-
Fachbuch ,NetBook" versandkostenfrei zu (Bestell-Nr. 9375).

Ich bestelle folgendes Modem oder die ISDN-Karte:
[ Skyconnect 33.6 inklusive ballOON fir nur 66, DM (Best-Nr. 9377) J | ‘ | | | | | f } ‘ I } !

Fiir alle, die jetzt einsteigen
wollen, aber noch kein
Modem haben:

Das Skyconnect 33.600
erreicht rasante 33.600 bit/s

Inklusive balloON [ AvM FRITZICard inkiusive Software fir nur 122- DM (Best-Nr. 9426)  Name, Vorname

und ist so die ideale Hardware fiir -Online! ... und Zubehér: [ | | J ’ | I I J l J | | | | I ‘

Super-Service: 12 Monate Garantie! I:] Verlangerungskabel (Sm) fiir 19,90 DM (Bestell-Nr. 1010) StraBe, Hausnummer, (kein Postfach)
D TAE-Adapterstecker fiir 14,90 DM (Bestell-Nr. 1009) | | 1 | | [ ‘ ‘ ‘ J | ’ l l 1 ‘ |
Den z2zgl. 9,60 DM bezahle ich: ’ I J | | l | ’ ‘ ‘ | I | ‘
[ mit beigefagtem Scheck [ per Nachnahme (zzgl. Nachnahmegebiihr) TeTefor (bitte unbedi ben, der Auftragg
Die T-Online Software und das Internet-Fachbuch , NetBook* sind versand- muB AnschluBinhaber sein)
kostenfrei.
Ich beauftrage und bevollmachtige die 1&1 Direkt GmbH, mir den

AVM FRITZ!Card mit Kommunika- Zugang zu T-Online zu verschaffen. Meine Zugangskennung und mein 181 Direkt GmbH

personliches Kennwort erhalte ich schnellstmdglich per Einschreiben.

tions-Software fir alle, die T-Online Die Vertragsabwicklung erfolgt nach den Allgemeinen Geschaftsbedin-

Verlagskooperation PC Joker

in rasanter ISDN-Geschwindigkeit gungen sowie den Preislisten der Deutschen Telekom Online Service Elgendorter Sifafie 57
mit bis zu 64.000 bit/s nutzen wollen. GmbH. An Kosten entstehen mir aufgrund der aktuellen Preisliste 56410 Montabaur
¥ monatlich 8,- DM fiir die Zugangsherechtigung sowie das jeweils anfal- http://iwww.online.de

lende Verbir Das gelt von 50,- DM entfallt.
Die Zugangsberechtigung kann ich jederzeit kindigen.

X

“Datum, Unterschrift (Auftraggeber muB AnschluBinhaber sein)

Kennziffer: 002 118 H
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VWing Commander: Secret Ops

auf der Joker-CD im

Mentpunkt , Special” liegt? Einfach auf In-

wenn Origins brandneuer Gratis-Commander
e)

als voll spielbare deutsche Version (wenn auch

Wozu fast 75 MB aus dem Internet laden,

ohne Sprachausgab

sich dann zwecks PaBwort-

erhalt Uber die Adresse http:/www.secret-

ops.com kostenlos registrieren lassen, und
BESONDERHEIT: kostenlose Registrierung via
SYSTEM: P133 mit Direct3D-Karte (ohne:
P166), 32 MB RAM, Win 95/98 und 85 MB
auf der HD ‘

UMPFANG: deutsche Grundversion mit erstem
Internet erforderlich

stallation klicken,

schon kommen immer neue Missionen aus
dem Internet frei Haus!

GENRE: Space Opera

Missionspaket ohne Speechpack

0002 A
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Ausschneiden, falten - fertig ist das Cover fiir lhr Jewel-Case!
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Die neue Meniioberflache

heraus. Auch das Internet ist nur noch einen Mausklick ent-
fernt, denn der WWW-Link-Schalter katapultiert Sie direkt
auf Homepages oder Fan-Sites zum jeweiligen Spiel. Dazu
kommen Specials, wie diesmal ein Video-Rundgang ber die
CeBit Home '98 und die voll spielbare Version von ,Wing

Commander: Secret Ops”

...prasentiert
sich im 32 Bit-
Design mit
tollen Funktio-
nen: Screen-
shots zu je-
dem Pro-
gramm bei
der Auswahl,
ein Info-But-
ton sowie di-
rekter Start
bzw. Installa-
tion aus dem
Menii

der HD

GENRE: Strategie
UMFANG: exklusiver Spezialauftrag

BESONDERHEIT: endlich SVGA-Grafik, komplett deutsch
SYSTEM: P133 mit 16 MB RAM, Win 95/98 und 115 MB auf

Dance elay 2

Evil Core

GENRE: Musikprogramm

UMPFANG: eingeschrankt funktions-
fahige Version (z.B. kein Speichern)
BESONDERHEIT: 16 Spuren, Effektstu-
dio, Groovegenerator

SYSTEM: P60 mit 16 MB RAM, Win
95/98/NT4 und 40 MB auf der HD

GENRE: 3D-Actionadventure
UMFANG: 3 spielbare Abschnitte

BESONDERHEIT: optional Zwei-Spieler-
modus, Direct3D-Beschleuniger werden

unterstitzt

SYSTEM: P133 mit 16 MB RAM, Win
95/98, DirectX 5 (auch auf dieser CD)
und 32 MB auf der HD

Goodies

Acrobat Reader 3.0
Dokumentbetrachter fir DOS/Win
Clean Center 4.0
Installationsmonitor

DirectX 5.0/5.2
Windows-Geratetreiber
Elsa-Treiber

Treiber fiir Elsa-Grafikkarten
Hexedit

Hexeditor fur DOS/Win

miIRC v5.31

Zugangssoftware zum Internet Relay
Chat

pkunzip

DOS-Entpacker

QPV 1.7e

Bildbetrachter fiir DOS

QuickTime 3.0

Videoplayer fir Win 95/98/NT
Savegame Editor Construction Kit
Tool zur Manipulation von Spielsténden
T-Online Zugangssoftware von 1&1
kostenloser Probeaccount mit 10 Frei-
stunden

Univesa 2.0

Univesa-Treiber fur Grafikkarten
Winzip 32

Packer/Entpacker fir Win 95/98

Aktuelle Patches

...finden Sie als selbstextrahierende Fi-
les oder im ZIP-Format im CD-Ordner
.Patches” zu nachfolgenden Spielen.
Sie werden in den jeweiligen Spiele-
ordner kopiert und von dort aus ge-
startet. Dateien mit der Endung ,zip”
mussen zuvor entpackt werden. Dazu
finden Sie im Ordner , Patches” das
DOS-Programm pkunzip oder im Ord-
ner ,Goodies” die mentigesteuerte
Variante Winzip 32 fur Win 95/98.

Droiyan

(behebt Absturz in Battle 19)

F-16 Fighting Falcon

(Voodoo 2-Update)

F-22 ADF

(Direct3D- und Glide-Update Version
1.1 nach 1.544)

Jagged Alliance 2

(Update der englischen Demo auf
Version 1.0.0.6)

Jazz Jackrabbit 2

(Update Vollversion und Shareware
auf Version 1.23)

Longbow 2

(Update fur 3D-Karten)

Pax Imperia: Eminent Domain (Up-
date auf Version 1.06)

Rainbow Six

(Update auf Version 1.01)

Red Baron 2

(3D-Patch fir engl. Version)

Total Soccer

(Version 1.32)

Unreal

(Open GL Beta 0.91)
Warhammer: Dark Omen
(MatchMaker Version 1.2)
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Israeli Airforce

A

S i
GENRE: Action GENRE: Motorradrennen GENRE: Flugsimulation
UMFANG: voll spielbares Labyrinth UMFANG: spielbare Strecke plus De- UMFANG: spezielle Solomission
BESONDERHEIT: bis zu 4 Spieler mokurs BESONDERHEIT: 7 Maschinen, Land-
gleichzeitig an einem Rechner oder BESONDERHEIT: Special-Edition mit schaftsdarstellung in Form eingescann-
Uber Netzwerk Joker-Briicke auf dem Nurburgring ter Satellitenaufnahmen
SYSTEM: P60 mit 16 MB RAM, Win SYSTEM: P100 mit Win 95/98/NT, 16 SYSTEM: P200 mit 32 MB RAM, Win
95/98, DirectX 5 (auch auf dieser CD) MB RAM, DirectX 5 (auch auf dieser 95/98, DirectX 5 (auch auf dieser CD)
und 18 MB auf der HD CD) und 80 MB auf der HD, Direct3D- und 70 MB auf der HD

Karte erforderlich

Railroad Tycoon 2 Tiger Woods 99 PGA  j, "fiﬁm
Tour Golf A

GENRE: Wirtschaftssimulation GENRE: Golfsimulation GENRE: 3D-Action

UMPFANG: 2 voll spielbare Szenarien UMFANG: voll spielbares Par 3 in Saw- UMFANG: voll spielbarer erster Ab-

BESONDERHEIT: ein Klassiker nach der grass schnitt

Schoénheitsoperation BESONDERHEIT: Direct3D- und 3Dfx- BESONDERHEIT: unterstutzt alle 3D-

SYSTEM: P133 mit 16 MB RAM, Win Karten werden unterstitzt Karten via Direct3D

95/98 und 65 MB auf der HD SYSTEM: P133 mit 32 MB RAM, Win SYSTEM: Pentium 133 mit 16 MB
95/98, DirectX 5 (auch auf dieser CD) RAM, Win 95/98 und 30 MB auf der
und 15 MB auf der HD HD 1

Shareware von Lesern

Cheeta Little Worm
Manipulieren von Spielstanden Geschicklichkeitsspiel
Game Commander Sojus 86
Tastaturkurzel auf Stick, Pad etc. legen Mondlande-Simulation
Giant Sisters

Jump & Run

Machten Sie Ihre eigenen Programme auf unserer Begleit-CD veroéffentlicht sehen?

Dann schicken Sie einfach die Diskette(n), eine CD-ROM oder E-Mail mit Ihren Spielen, Tools, Bildern oder Musiktracks an nachste-
hende Adresse. Zudem benétigen wir eine schriftliche Bestatigung, daB es sich dabei um selbsterdachte, selbstgemachte und zur
kostenfreien Veréffentlichung freigegebene Software handelt. Fiir eine Ricksendung der Datentréager ist Riickporto erforderlich;
auBerhalb Deutschlands verwenden Sie dazu bitte Internationale Antwortscheine.

Joker Verlag » CD-Produktion ¢ Max-Loidl-Weg 4 ¢ D-85598 Baldham
E-MAIL: mtrier@pcjoker.de
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HOT SPOT
Spiele-News

" FREIE FAHRT

Fur die kommenden Monate ist jede Menge neuer Treibstoff fur BleifiBe angekindigt!
So packt Sierra ab November die von Papyrus fur das in dieser Ausgabe getestete
.Grand Prix Legends” verwendete Entwicklungsengine unter die Haube von Viper Ra-
cing. Zu erwarten sind schicke GT-Wettstreite abseits vorgegebener Wege sowie
Stopps in der gut ausgeriisteten Tuninggarage.

Acclaim und Psygnosis bereiten jeweils fir den kommenden Marz ein auBergewdhnli-
ches Rennspiel vor. Die skurrilen Geféhrte in Revolt und Rollcage sind bewaffnet und
turboflott. Beide Games neh-
men sich selbst nicht eben bier-
ernst und wollen insbesondere
im Netzwerk Spa3 machen.
Gemeinsam mit Elite schiebt
Empire noch dieses Jahr Grand
Touring aus der Programmier-
werkstatt — es warten dann
Rennen zwischen GT-Sportwa-
gen aus aller Welt, die feines
Handling und glanzendes Aus-
sehen vereinen sollen.
AuBerdem bald am Start: Rage
mit Midnight GT und Euro-

Revolt

A W press mit der Rallye 99
Waffenstarrende Panikraserei von Psygno- Star in Sierras Viper Racing wird natiirlich Chryslers
sis: Rollcage gleichnamiger V10-Bolide

D R R RN

STRATEGIE VON MORGEN WUSSTEN SIE UBRIGENS

5

Der Newcomer Novastorm mochte mit sei-
nem ersten 3D-Echtzeitstrategical Genesis
- Aperian 7 gleich MaBstabe setzen: Ca-
nons und Berge werden im 3D-beschleu-
nigten Terrain des Planeten Aperian 7 von
taktischer Bedeutung sein, die Computer-
gegner sollen im Spielverlauf standig dazu-
lernen. Auch die Unterstiitzung des Spie-
lers durch selbstandig agierende Alliierte
klingt interessant — wir sind gespannt!

DER PRINZ SCHLAGT zZU

Codemasters hat den Federgewichts-Champion ,Prince” Naseem Hamed
als Werbetrager fur ein neues Boxgame gewonnen. Prince Naseem

Boxing will ab April mehr als 100 verschiedene Priigelknaben und 16
3D-Ringarenen auffahren. Die Techniken klingen so originell wie der

Stil des , Titeltragers”: Intelli Punch, Mood Manager und Ring Crafter
sollen in Ligafights mit bis zu 16 Teilnehmern und einem Karrieremo-
dus Uber Sieg oder Niederlage entscheiden. Nur Schlagworte?

Player Dhe

Konkurrenz fiir C&C 3: Genesis — Aperian 7

%g

gl

.

...daB Westwoods offizielle Home-
page zu Command & Conquer 3
ab sofort Screenshots und jede
Menge Infos zum Download bereit-
halt? Adresse: http://www.tiberi-
ansun.com

...daB Psygnosis einen futuristi-
schen 3D-Shooter mit vierfach ge-
teiltem Bildschirm vom Amiga auf
dem PC wiederbeleben will? Hired
Guns wird derzeit mit ,Unreal”-
Technik umgesetzt.

...daB Looking Glass erste Eckdaten
zu Flight Unlimited 3 veréffentlicht
hat? Geplant sind neue Flugmodelle,
bewegliche Bodenobjekte und eine
neue Metropole.

...daB findige Spieler auf der Home-
page http://www.jh-m.demon.
co.uk ein via Editor erstelltes Un-
real-Movie abgelegt haben?

...daB Eclipse Entertainment unter
der Internet-Adresse http://www.
genesis3d.com eine kostenlose
Betaversion des firmeneigenen
Spielentwicklungs-Tools zum

3D-Kampfe mit Download bereithalt?
dem amtierenden
Federgewichts-
Weltmeister der

AN WBO: Prince Na-

seem Boxing

...daB Vivid Image ein 3D-Update
des klassischen Fernost-Hupfers
First Samurai plant?
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EEIXGUSSTHHUH[] ZU gewinnen!

Wer sich durch diesen Wettbewerb boxt, braucht
sich um seine Kondition fortan keine Sorgen mehr
zu machen! AnléBlich der tollen Sportsimulation
»Sports TV: Boxing!” (Test ab Seite 90) tauscht Silver Style die Boxershorts
gegen Spendierhosen und verlost:

Hantelbank mit Langhantelstange und Gewichten
plus Boxhandschuhe und T-Shirt

3 Paar Profi-Boxhandschuhe aus Leder
3 exklusive T-Shirts zu ,Sports TV: Boxing!”

Jetzt aber die Ohren und den Bleistift gespitzt, denn es folgt die alles entscheiden-
de Frage: Wer hat Schwergewichtsweltmeister Evander Holyfield bei der Ti-
telverteidigung ein Ohr abgekaut? Die Preise werden unter AusschluB des
Rechtsweges unter allen richtigen Einsendungen verlost. Nicht teilnahmeberechtigt
sind Mitarbeiter des Joker Verlags und von Silver Style Entertainment. Einsende-
schluB ist der 30. Oktober 1998 laut Poststempel; die Zieladresse lautet:

Joker Verlag = Kennwort: Sports TV: Boxing! * Max-Loidl-Weg 4 =
D-85598 Baldham

13. 15 Novembep 1998

KOLN

LARAS MANNER Messegelande
. ]

...sind von Eidos zu Interplay gewechselt, wo sie an einem neuen,
monumentalen 3D-Actionabenteuer arbeiten: Bis Mitte 1999 wollen
Toby Gard und Paul Douglas, zwei der Originaldesigner von , Tomb
Raider”, Galleon fertig-
gestellt haben Dann
wird sich Held Rhama mit
Schwert und Kopfchen
den Weg durch Horden
von Piraten, Untoten und
sonstigen Monstern bah-
nen. Dabei soll eine véllig
3D-Piratenaben- neue Animationstechnik
teuer der Lara- % wieder MaBstabe im

Macher: Galleon * ol Genre setzen.
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KALTE KRIEGER

Unter dem Arbeitstitel Poseidon strickt In-
teractive Magic derzeit an fur April ‘99 avi-
sierter 3D-Actionstrategie. Hier taucht der
Spieler in ein Paralleluniversum ab, um auf
Seiten der USA oder Sowjetunion den fehl-
geschlagenen Atomkrieg doch noch zu ge-
winnen. Zu erwarten sind komplexe Kamp-
fe aus einer Egoperspektive, bei denen Ein-
zel- und Netzwerkkommandanten u.a. Pan-
zer, Hubschrauber und Jeeps befehligen.

o<
Bm ‘ ‘

QQQ

Wenn der kalte Krieg heiBlauft: Poseidon

Ocomputer ‘08




HOT SPOT
Spiele-News

RAD DER ZEIT

Was fur eine Kombination: GT Interactive vereint eine Story von
Fantasy-Autor Robert Jordan mit ,Unreal”-Optik, 3D-Echtzeit-
strategie und Rollenspielelementen! In Wheel of Time erhalt der
Spieler den Oberbefehl tiber Volk und Militar, baut Festungen,
managt Landereien und verteidigt diese gegen drei feindliche Ar-
= meen. Dafiir wird
ein ganzes Arsenal
an magischen Waf-
fen zur Verfigung
gestellt — Feuerballe,
Blitze, Windhosen,
Erdbeben und und

und

3D-Gaming quer
durch alle Genres:
% Wheel of Time

Auf der Playstation ist
THQ schon langer eine
groBe Nummer, am PC
will sich die Firma jetzt
gemeinsam mit Game-
FX einen Namen ma-
chen. Das Mittel zum
Zweck wird im April
nachsten Jahres verof-
fentlicht und ist eine
optisch fulminante
Weltraumballerei mit

000000000000 00000000000000RO0CRCOORSTS

DER WELTRAUM BRENNT

Der Weltraum, unendliche Schlacht-
felder: Excession

dem Namen Excession

Als Highlights sind 24 Direct3D-Levels in morbidem Alien-De-
sign, Uber 30 Angreifertypen, sechs Verteidigungsschiffe,
mehr als 20 Extrawaffen sowie ein Multiplayermodus an-
gektndigt. Ob ,Incoming” hier seinen Meister findet?

$ 00 000000000000 0000000000000000000000000000c°00000000000000000000000C0OCROCIOIOORIROEIOEIORIROEOROIOSIOIOITRTMEES

TECHNO-ZAUBER

Ab Mitte ‘99 frisch aus dem Playstation-Kon-
verter: Mit dem 3D-Actionrolli Technomage
beschert der Langener Publisher Sunflowers
dem PC acht hiibsch beleuchtete Isowelten,
beinharte Kampfe gegen Cartoonmonster, Dia-
loge mit NPCs und Puzzeleien en masse.

Vorerst noch mit rudi-
mentéarer 3D-Optik:
Technomage

800000000000 sessscssssnssossssercRRssReS
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AUFBAUSTRATEGIE AUS FRANKREICH

Was deutschen ,Siedlern” recht ist, soll dem franzdsischen Hersteller UBI
Soft noch dieses Jahr billig sein. Zusammen mit Creative Edge hat man die
3D-Fantasywelt Solar entwickelt, wo der Spieler sein Volk gegen den Wi-
derstand anderer Stamme zur Blute fuhren soll — ohne dabei auf launige
Action-Intermezzi verzichten zu mussen. Wer zudem nicht auf Humor ver-
zichten mag, greift statt dessen zu Skullcaps, wo sich ahnliches Game-

play um Piraten und explodierende Kiihe rankt
Last, not least eifert man in Frank-
reich ab Januar mit Casino Kit
Bullfrogs Aufbauklassiker , Theme
Hospital” nach. Statt eines Kran-
kenhauses mussen kranke Hauser,
sprich Spielkasinos verwaltet wer-
den. Und das mit allen (psycholo-
gischen) Mitteln: Wer hatte etwa
gedacht, daf die richtigen Tep-
pichfarben den Glucksspieler zum
Weiterzocken motivieren?

} ¥}
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ENDLOSE GESCHICHTEN

In den vergangenen Wochen machte das Munchner Team von Discreet Mon-
sters Schlagzeilen: Als erster Publisher erhielt man von der Deutschen Bank drei

Millionen Mark Kredit fir die Entwick-
lung eines Computerspiels! Und zwar
nicht irgendeines Spiels, sondern von
The Real Neverending Story — ein
Abenteuer, das lose auf Michael Endes
bereits mehrfach verfilmtem und ver-
softetem Fantasy-Roman basiert.
Kommenden April soll es soweit sein,
dann wird man in die funf laut Her-
steller optisch atemberaubend gestal-
teten 3D-Welten Fantasiens abtau-
chen durfen. Von intelligenten Dialo-
gen mit 65 NPCs ist da die Rede (intel-
ligente Dialoge mit dem SteinbeiBer?),
von einer nichtlinearen Story und
packenden Ratseln. Dann mal ran, Ba-
stian!

ritter, ver-
zockt euer
Geld:

Casino Kit

Piraten,
priigelt

euch:
Skullcaps

Diesmal aber echt: The Real Neveren-
ding Story

Fantasy-
volker,

' entwickelt
euch: Solar




Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette
dieser Marke enthalt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO)



HOT SPOT

Branchen-News

LEBEN OHNE LARA

Selbst fur Eidos gibt es mehr auf der
Welt als nur , Tomb Raider”: Neben Teil
drei der 3D-Saga sollen in den kom-
menden Monaten zwei starke Lizenzti-
tel die Charts stdrmen. So wird gerade
das altbekannte , World League Soc-
cer” mit neuen Motion-Capture-Ani-
mationen und Stadien aufgewertet —
fehlt nur noch Englands 18jahriger
Wundersturmer auf der Box, und fertig
ist Michael Owen'’s World League
Soccer ‘99.

Fir die Echtzeitstrategie Braveheart
(bisheriger Entwicklungstitel: ,Tartan
Army"”) konnte man gar Movie-Haupt-
darsteller Mel Gibson hochstpersonlich
verpflichten. Ab Mitte1999 sollen er
und seine Highlander sich in angeblich
bahnbrechendem 3D-Gelande mit
zwolf feindlichen Clans kloppen

Aus Tartan Army wird Braveheart -
inklusive Mel Gibson!
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LEGO INTERAKTIV
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Mit dem neu-
en Label Lego
Media will der
Baustein-Pio-
nier ab Okto-
ber die Com-
puterkids be-
geistern. Erstes Produkt ist Cyberma-
ster, ein Komplettset aus
Steuersoftware und Plastikklotzen mit
Innenleben — u.a. Mikrochips, Tastsen-
soren, Motoren und Getriebe. Damit
werden dann Modelle moglich, die
etwa vom PC aus steuerbar sind.

VUD JAGT
RAUBKOPIERER

Mit einer groB angelegten Medien-
kampagne geht der Verband der Un-
terhaltungssoftware Deutschland
(VUD) gegen Spielepiraten vor: Anzei-
gen in Fachzeitschriften, in Schulndhe
plazierte Plakate und im Fachhandel
ausgelegte Aufkleber sollen ber die
durch Raubkopierer entstehenden
Schaden informieren, die Erkennung
von illegaler Software erleichtern und
das UnrechtsbewuBtsein wecken.

DER SPIELE-SENDER

Anfang September ging der gemein-
sam von Infogrames und Canal Plus
aus der Taufe gehobene TV-Kanal
Game One auf Sendung. Das Pro-
gramm dreht sich ausschlieBlich um
Computerspiele, ist jedoch vorerst nur
via Satellit und Digitaldekoder zu emp-
fangen — und selbst dann bloB in fran-
z6sischer Sprache. Infogrames sucht
freilich bereits nach einem deutschen
Partner, um den Sender moglichst
noch dieses Jahr auch hierzulande zu
etablieren

,Die devtsche Entwick-
lerszene wacht avf!”

Derzeit bringen
junge Teams fri-
schen Wind in
die haufig zu
Recht als kon-
servativ ver-
schriene Ent-
wicklerszene
hierzulande. Pi-
ranha Bytes ist

eines davon, Stefan Nyul, Ge-
doch auch bei  schaftsfiihrer bei
Funatics, Tri- Picanha Bytes

node oder Mas-

sive Development sitzen Leute mit
viel Erfahrung und noch mehr Ideen.
Die meisten davon haben bereits
sehr erfolgreiche Produkte veroffent-
licht und besitzen daher das nétige
Selbstvertrauen, um sich auch dem
internationalen Vergleich zu stellen.
Kurzum, die deutsche Szene er-
wacht jetzt erst so richtig!

Bestes Zeichen dafir ist das erste
deutsche Developertreffen: das
Deutsche Unterhaltungssoftware Fo-
rum. Am 19. September (Anm. der
Red: und damit leider knapp nach
RedaktionsschluB dieser Ausgabe)
werden sich mehr als 40 Teams in
Darmstadt treffen, kennenlernen,
Erfahrungen austauschen und natir-
lich ein FaB aufmachen. Dieses Mit-
einander ist auch erforderlich, um
sich den vorwiegend aus dem anglo-
amerikanischen Raum stammenden
Publishern zu empfehlen. Denn
nicht alle untersttzen die Entwick-
lung einer deutschen Spiele-Szene,
so mancher bangt um die Pfrinde
der konzerneigenen Studios in den
Mutterlandern. Doch die Welt wird
es zur Kenntnis nehmen mussen:
Spielesoftware aus und fur Deutsch-
land ist klar im Kommen!

Messen & Termine

Clubhouse: Level X Computer ‘98

Praktisch PC Joker-TV  Verkaufsmesse fur
Computer-Entertainment
13. bis 15. November 1998 in

31. Oktober, zwi-
schen 8 und 11 Uhr
auf Sat 1 Koln

Info: www.computer98.de

Hobbytronic Computerschau

Publikumsmesse fur Computer und

Elektronik

Tel.: 0231/120 45 21

Tel.: 0234/9 46 88 15
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17. bis 21. Februar 1999 in Dortmund
Info: www.westfallenhallen.de

Game Developers Conference

Fachmesse fir Spiele-Entwickler
15. bis 19. Marz 1999 in San
José/USA

Info: www.gdconf.com/1999/ho-
mepage.html



Deutsche
Spiele fiir
die Welt:

Auch hierin
Deutschiand iassen
sich Computer-
SPiele fir den Well-
markt entwicken!

(Geschéftsfiihrer Ste-
fan Nyul zur Firmen-
philosophie)

Der harte Kern von Piranha
Bytes von links nach rechts:
Stefan Nyul (Geschéafts-
fiihrung, Projektleitung),
Tom Putzki (Grafik), Alex
Briiggemann (Animation)
und Michael Hoge (Art Di-
rector, Gamedesign)

Mangelnde Erfahrung kann man den meisten Neulingen deut-
scher Pragung kaum vorwerfen: Ob Funatics, Trinode oder Mas-
sive, alle diese Firmen verfiigen Gber Leute, die sich bereits bei
groBen Publishern wie Funsoft oder Blue Byte erste Sporen ver-
dient haben - so auch die Bochumer Piranhabeifer.

Das Label Piranha Bytes wurde am 1. Oktober vergangenen Jah-
res von fiinf ehemaligen Greenwood-Mitarbeitern gegriindet.
Und deren Karrieren begannen teilweise schon auf friihem
Rechner-Urgestein wie dem ZX-81. Noch im griinen Wald von
Gutersloh war das Team an rund zwdlf Projekten beteiligt, die
wie die meisten Greenwood-Titel auf deutsche Verhaltnisse ab-
gestellt waren. Ein Hauptziel der Verselbstandigung ist nun die
Ausrichtung auf den Weltmarkt, um so fiir eine gréBere Ziel-
gruppe produzieren zu kénnen.

Gelingen soll das bei allen kommenden Produkten durch Zuta-
ten wie eine fesselnde Story, ansprechende Spieltiefe, innovative
Ideen, schlissiges Handling und vor allem Gamedesign, das den
User auf Anhieb in Bann schldgt - loslegen und wobhlftihlen, lau-
tet die Devise. So will man den Beweis antreten, daB der Hori-
zont deutscher Developer bei Aufbaustrategie und Manage-
mentsimulationen noch lange nicht endet. Warum nicht mal ein
3D-Actionabenteuer aus deutscher Produktion, das auf interna-
tionalem Parkett Erfolge einheimst? Just das soll gleich mit dem
Piranha-Erstling , Gothic” gelingen. Ein erster Fingerzeig auf die
Erfolgsaussichten sind eine ganze Reihe von Homepages zum
Spiel, die bereits jetzt im Internet hangen — nicht vom Hersteller
(www.piranha-bytes.com) plaziert, sondern von erwartungs-
vollen Spielern! (rl)

HOT SPOT

Branchen-News

In Sachen Zockware war Deutschland lange Ent-
wicklungsland: Spiele gediehen auf hiesigem Bo-
den nur spérlich, das Gros der Software ist auf den
US-Geschmack zugeschnitten. Doch in den letzten
Monaten schossen lokale Entwicklerteams aus
dem Boden - ein solcher Newcomer will ab dem
kommenden Jahr sein Stiick vom Umsatzkuchen.

Das hommende Highlight: Gothic

Mit dem kriegeri-
schen Gotenvolk hat
die fir das erste
Quartal 1999 anvisier-
te Mixtur aus 3D-Ac-
tiongame und Fanta-
sy-Rollenspiel trotz
des Titels wenig ge-
mein — eher schon
mit dem Movie ,,Die
Klapperschlange”:

Der Held findet sich als Handling ohne Probleme: In die un-
unbewaffneter Einzel- tere Screenhélfte 148t sich jederzeit
die Tastatur- oder Padbelegung
einblenden

ganger in einem gewal-
tigen Gefangniskom-
plex wieder, von wo
ihm nach zahlreichen
Dialogen, Rétseln und
Kémpfen schluBend-
lich die Flucht gelingen §
soll. \
Der Weg zum Aus-
gang ist freilich lang
und beschwerlich; wer
sich einer der zahlrei-
chen Banden an- 1= s 2
schlieBt, durfte es et- Kampfe en gros: Die Labyrinthe
was leichter haben. Ob  sind mit cleveren Monstern durch-
Karrieren als Dieb, Krie- setzt, deren Design bis zum Relea-
ger, Magier oder Sek-  se noch kréftig iiberarbeitet wird
tenmitglied angestrebt
werden, ist dabei im
brigen Jacke wie
Hose: Piranha Bytes
will den nichtlinearen
Spielverlauf auf alle
Eventualitaten vorbe-
reiten. Die Entwickler B -

versprechen abwechs- P s
lungsreiche Quests, W e
hilfsbereite Einwohner ¢ o ‘
und clevere Monster, T —
dazu Instant-Spielbar-  3D-Magie: Aufwendige Motion
keit durch schlissiges ~ Capture-Animationen und spekta-
Handling. So werden kulérjnszenierte Zauberspriiche
die vielfaltigen Bewe- Verwohinen dasAtge

gungs- und Angriffs-

méglichkeiten des Helden mit einem komplexen Magiesy-
stem kombiniert, ohne daB man durch uniibersichtliche
Meniis blattern oder zur Bedienung mehr als sechs Tasten
heranziehen muBte.
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HOT SPOT

Hardware-News

SURFEN LEICHT GEMACHT

Um Uber die Datenhighways im Internet zu jagen, braucht es
nicht unbedingt einen teuren PC-Boliden mit Windows 98. Bei
der Firma Schneider hort die Alternative auf den Namen Surf-
station und besteht aus einer attraktiven Box mit Cyrix-Pro-
zessor, 32 MB RAM, Grafik- und Soundkarte, CD-ROM, ISDN-
Modem, 1 Gigabyte-Festplatte, Druckerport sowie Tastatur —
alles komplett vorinstalliert. Das kompakte Gerat von der
GroBe eines Videorekorders wird einfach mit Fernseher und
Telefonleitung verbunden, schon geht es ohne weitere Umwe-

ge ins Netz.

Die Surfstation dient zudem als Telefon, Anrufbeantworter, E-
Mail-Station, Fax und digitaler Terminkalender. Also viele Funk-
tionen und viel Komfort fur relativ wenig Geld: Mit knapp
1.400,- DM will das Surfen jenseits des PC-Zimmers bezahlt

werden.

Die Surfstation von Schneider will auch Leute mit Compu-
terangst ins Internet bringen
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INFRAROT-AMOR

Mit dem Lovebeamer von FEM soll jeder
den Partner furs Leben finden: Der kleine
Liebesbote im Format eines Scall-Piepers
speichert 18 gesuchte Eigenschaften wie Ge-
schlecht, Treue oder Stimmung und strahlt
diese via Infrarotsender etwa vier Meter
weit. Trifft der Strahl der digitalen Vorsehung
nun auf ein Gegenstlick mit etwa den ge-
wiinschten Parametern (es kénnen Toleranz-
abweichungen zwischen 30 und 100 Pro-
zent individuell eingestellt werden), schlagt
das Gerat akustisch und visuell Alarm. Wem
der SpaB 40,- DM wert ist, der wende sich
an folgende Bezugsadresse:

FEM Deutschland Vertriebsgesellschaft
Postfach 133

D-74199 Untergruppenbach

Homepage:
http://www.lovebeamer.com

Der Lovebeamer verschieBt digitale Liebes-
pfeile
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HOUSE-GEMACHTE HITS

Fiir Heim-DJs hat PXD Musiksoft dem PC-Tonstudio , Dance Machine” eine
Fortsetzung spendiert: Fiir 90,- DM durfen mit Dance eJay 2 rund 1.300 ein-
zelne Musik- und Sprachsamples der Stilrichtungen Dance und House in 16
Spuren zusammengemischt werden — die Handhabung per Maus und Drag-
and-Drop ist kinderleicht. Auch ein Drum-Computer sowie ein Effektstudio
sind wieder enthalten.

Vom gleichen Hersteller gibt es seit kurzem auch den artverwandten Hip Hop
eJay. Zum Preis von 79,- DM muB man zwar mit acht Spuren vorlieb nehmen,
daftr gehoren ein stilechter Plattenteller nebst Vinylscheibe zum Lieferumfang.
Die Maus wird dabei in eine Halterung auf einem Pseudo-Plattenteller ge-
spannt und liefert bei rhythmischer
Drehung die typischen Scratchsounds.
Prinzipiell ist der Nager aber auch
ohne diese Hilfsmittel scratchfahig
Wer mehr zum Rap ohne Angst um
Nadel und Tontrager wissen mochte,
erhalt weitere Infos unter der Internet-
adresse http://www.ejay.de

Stilecht scratchen bis zur
Schallplatte: Hip Hop eJay
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PENTIUM 2 MIT 450 MHZ

Intel hat einmal mehr am Prozessorkarussell gedreht, nachster Halt: 450 MHz. Der bislang schnellste Pentium 2-Chip bringt es laut
Hersteller gegeniiber dem bisherigen Topmodell mit 400 MHz auf eine Leistungssteigerung um runde zehn Prozent. Mehr Infos zum
derzeit 1.100,- DM teuren Hertzschrittmacher gibt es im Internet unter: http://www.intel.com
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In geradezu unheimlicher Perfektion bringt das neue Top-Grafikboard von ELSA,
die ELSA ERAZOR" Il, 3D-Realismus pur auf lhren Monitor. Erleben Sie, was
Virtual Reality wirklich bedeutet.

Der neue RIVA-TNT-Grafikprozessor und satte 16 MB synchrones RAM bringen
die schnellsten Frame-Raten:
Zwei unabhéngige Rendering-Pipelines fiir absolut fliissige Spiele und brilliante Effekte
die hichste Qualitat:
Die Rendering-Engine rechnet in Echtfarben mit bis zu 1600 x 1200 Pixeln
die umfangreichsten und neuesten 3D-Features:

“ Bump-Mapping, TrueColor- und Multipass-Rendering oder Procedural-Textures! : -
Service-Hotline 0241-606-5113

NVIDIA TNT (AGP)

Execute 1550,0 P 1 i
3Dfx Voodoo2 d 1
Exacute 1140,0 I ° W,
Ziff Davis 3D WinBench 98/Qualle: Marcury Research™

getestet auf P 11, 400-MHz-System I} e
ELSA AG - Sonnenweg 11 - D-52070 Aachen - Service-Hotline +49-(0)241-606-5113 - Service-Faxline 549-((])241-60659‘]"‘,‘l

Produktinfo 015



CeBIT

Vom 26. bis zum 30. August wa-
ren sechs Hallen des Messe-
geldndes von Hannover fiir das
elektronikbegeisterte Publikum
geoffnet — nach 1996 erst zum
zweiten Mal, die nachste Show
im Herbst 2000 muB3 wegen der
Weltausstellung in Leipzig tGiber
die Biihne gehen. Auf 48.370
Quadratmetern Ausstellungs-
flache tummelten sich fiinf Tage
lang rund 180.000 Besucher, ins-
besondere in der fiir ,Digital
Entertainment” reservierten
Halle 3.

Weil es von den 586 Ausstel-

lern zwar tolle Stande und jede .

Menge Shows, aber wenig ech-
te Spieleneuheiten zu sehen
gab, lassen wir hier einfach
mal Bilder sprechen: Diese Sei-
ten sollen Ihnen einen unge-
fahren Eindruck vom Flair und
den alltaglichen bzw. allabendli-
chen Aktivitaten der Veranstal-
tung vermitteln; ausfiihrliche
Previews folgen.

Motoren
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Standimpressionen: Madchen, Massen und

Der Joker-Stand im Wandel der Messe: Am
Vorabend der Show noch véllig unberiihrt,
dann von wahren Besucherhorden umla-
gert und zuletzt... ausverkauft!

Wahrend sich einige Standmaskottchen recht martia-
lisch gaben (hier ein Topware-Soldner fiir ,Jagged
Alliance 2"), sorgten die meisten nur fiir gute Laune:
Uniibertroffen waren Ernie und Bert

Elementares Messe-Marke-
ting: Leeloo aus ,Das fiinfte
Element” trafen unsere
Jungs allenthalben

Sonst verleihen wir die Hits, auf der CeBit
Home war’s mal andersrum: Eidos Presse-
sprecherin Sascha Green-Kaiser iiberreich-
te Markus stellvertretend eine vergoldete
Statue von Lara Croft

Kann Jugendschutz Siinde
sein? Activision zeigte den
neuen Ego-Shooter hinter
verschlossenen Tiiren



Nach bzw. zum Feierabend trafen sich Fachpresse und Pressesprecher zu
fréhlichen Diskussionen, die nicht selten bis zum Umfallen gefiihrt wurden:
links Steffen inmitten von Marc Trennheuser (EA), Markus Wilding (Activisi-
on) und Volker Winter (Interactive Magic), daneben ein geschaffter Hiep-
Trung Tran (Attic) und die Frohnaturen Ingo Horn (Infogrames, jetzt Inter-

play), Ralf Wirsing (UBI Soft) und ein Activision-Mitarbeiter Die Bahn fhrt immer — und sei es auf Rollschuhen, wie

in der grellen Biihnenshow des Verkehrsbetriebs

Zwischendurch begleitete Steffen das Sat 1-
Filmteam bei den Dreharbeiten fiir unser neu-
es (Sorgen-)Kind ,Joker-TV” bzw. das Messe-
AVI auf der aktuellen Begleit-CD

Stellvertretend fiir die zahlreich vertretene
Prominenz seien hier Smudo (Mitte) von den
Fantastischen Vier...

...Rennfahrer Alex Hofmann...

...und VIVA-
Moderatorin
Enie van de
Meiklokjes
genannt, die
den Infogra-
mes-Stand
auf Trab hielt

In all dem Trubel gab es fiir die gequalten Redakteure stets zwei sichere
Héfen: von 10 bis 18 Uhr den kulinarischen ARD-Medientreff und
abends die allseits beliebte Zapfanlage am Activision-Stand, hier mit
Markus und Deutschland-Chef Wolfram von Eichborn
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Was die amerikanische E3
fur die Welt ist, das ist die
ECTS fiir Europa: Eine be-
deutende Handelsmesse,
auf der alle kommenden PC-
Spiele prasentiert werden.
Zwischen dem 6. und 8. Sep-
tember hat die Branche im
Londoner Olympia-Messe-
gelande die Weichen fiir
1999 gestellt - daB ein paar
Publisher fehlten, fiel im
Getiimmel kaum auf.

. NINTENDO °* {CLERNER

1 .hu\',.\‘

Electronic Arts, Activision und eine Handvoll weiterer Companies hatten die Zelte dieses
Jahr gar nicht oder abseits des Trubels in messenahen Hotels aufgeschlagen — schlieB-
lich ware eine Woche zuvor auf der CeBit Home schon alles Wesentliche gesagt und
gezeigt worden. Fur Sierra, Ubi Soft und Lucas Arts galt das freilich nicht, denn diese
Hersteller unterstrichen mit Weltpremieren die nach wie vor groBe Bedeutung der
ECTS. Mehr dazu im News-Teil und natirlich auf den folgenden Preview-Seiten.

In den beiden zweigeschossigen Hallen konnten die Gber 21.000 Besucher aus 55 Lan-
dern bei rund 250 Ausstellern auBerdem fortgeschrittene Versionen der bereits auf der
E3 erstmals vorgestellten Software sehen. Im immer hérteren Kampf um Marktanteile
waren dabei nahezu alle Mittel recht, um Aufmerksamkeit zu erregen: Bei Acclaim und
Konami hatte man leicht bekleidete Tanztruppen zu lautstarkem Technogestampfe auf-
geboten, Interplay fing die Besucher schon am Messeeingang mit einem Gospelchor
ab, und allerorten liefen sexy Madels und knuffige Plischkameraden Reklame

Lara Croft und ihr mannliches Joker-
Gegensttick: Trille beim Fotoshooting
mit Eidos-Model Nell McAndrew

P A

I Rennspiele waren Choréle vor
ECTS-Toptrend: dem Chaos: In-
kaum ein Ausstel- terplays Gos-
ler, der nicht min- peltruppe fing
destens eine neue die Besucher
Raserei ankiindigen schon am Ein-
konnte und auf- gang zur Mes-
wendig dafiir warb se ab
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Wohin man auf der ECTS auch hér-
te, Uberall ging es um Firmenauf-
kaufe und -zusammenschliisse.
So hat sich Eidos den US-Entwickler
Crystal Dynamics einverleibt, die Si-
mulationsschmiede Microprose
gehort ab sofort zu Hasbro, und Vir-
gin verliert nach dem Developer
Westwood (,,Command & Conquer
3") auch noch die gesamte Produkt-
palette (u.a. ,Mana”, ,Superbike
World Championship”) an Electronic
Arts. Digital Integration hat seine
Unabhangigkeit an Titus verkauft,
ahnliches weiB die Gertichtekiiche
auch von Activision und Sierra zu
berichten: Beide Unternehmen sind
vakant, es gilt nur noch, alle Interes-
senten abzuklopfen.

Die Folgen des Fusionstrends fiir
Otto Normalzocker: Durch steigende
Kosten und wachsenden Erfolgs-
druck sind auch und gerade kleine
Spieleschmieden gezwungen, kom-
merziell erfolgreiche Massenware zu
entwickeln - originelle Konzepte
konnen da leicht auf der Strecke
bleiben...

Girls, Girls, Girls: Knapp bekleidete Madels
und Tanztruppen sollten auf neue Produk-
te aufmerksam machen

Teure Hochbauten, aufwendige
Technotempel und dicke Hin-
gucker - alles, was Aufmerk-
samkeit erregte, war gefragt

Im groBen Aufgebot an PR- und
Marketingleuten ging die Ent-

wickler-Prominenz fast unter: die
Remedy-Crew von ,Max Payne”...

...und der Macher von
«Prince of Persia 3D”, Jor-
dan Mechner, links im Bild
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Wartet wie wir auf ihr drittes Abenteuer:

Lara Croft

Der Haiserin
neve Hleider

Erste Infos

Die Archaologin von Welt tragt die-
sen Herbst nicht nur Shorts und
Top: Klar, in der antarktischen Kalte
sind lange Militarhosen und eine
(knallig orange) Thermojacke ein-
fach praktischer. In der Wste Neva-
das tarnt man sich dieses Jahr mit
blauen Beinkleidern, in London
mit einem engen, schwarzen DreB.
Es gibt auch einen neuen Schwimm-
anzug, wahrend fur den Indien-Trip
die Originalklamotten aus Teil eins
und zwei der Saga wieder up to date

sind. ﬂ
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Lara forever: Wenn die bekannteste Digital-Heroine der
Welt wieder auf die Suche nach verlorenen Schétzen geht,
dann im dezent liberarbeiteten Polygonkleid. Am
grundsatzlichen Konzept soll sich dagegen wenig dndern -
aber welcher Fan dieser 3D-Actionadventures wiirde das
ernsthaft wollen?

Ein Geschenk des Himmels

Ab dem 20. November soll es soweit sein, dann trifft man Miss Croft in Indien
wieder. Die fesche Archéologin ist dort auf der Suche nach einem Artefakt,
dessen Herkunft schier unglaublich ist: Vor Jahrhunderten ist in der Antarktis
ein Komet vom Himmel gefallen, der in seinem Inneren vier seltsame Gegen-
stande barg. Die auBerirdischen Souvenirs wurden von Seeleuten uber den ge-
samten Globus verteilt; kirzlich erst hat man zudem den Brocken aus dem Eis
geholt und als fremdartige Masse mit der Maoglichkeit genetischer Programmie-
rung identifiziert - die groBte evolutionare Revolution seit Darwin bahnt sich
an! Zusammenhange, von denen Lara zundchst noch gar nichts ahnt...

Stationen einer abenteuerlichen Reise: die
pazifische AuBenwelt und die St. Paul’s
Cathedral in London

Die neue Freiheit

Das Spiel beginnt also im dampfenden Dschungel Indiens und fiihrt durch vier weitere
Grafikwelten: London mit der St. Paul’s Cathedral und einem Wachsfigurenkabinett,
die Traumstrande am Pazifik, die Wiste Nevadas mitsamt der omindsen Area 51 (wo
UFO-Glaubige nach wie vor die vom Militar gehorteten Uberreste eines abgestiirzten
Alien-Raumers vermuten) sowie nattrlich die Einschlagstelle des Meteors im ewigen
Eis. Hier kann die Heldin nur tberleben, wenn sie trotz warmer Kleidung eine vorgege-
bene Zeit im Freien nicht Uberschreitet

Wohin er wann reist, soll dem Spieler tiberlassen bleiben, denn die Abfolge der Levels
wird erstmals frei wahlbar sein. Freilich sind insgesamt nur 15 Abschnitte angekindigt,
was zundchst nicht viel zu sein scheint. Andererseits wird man sich in Tomb Raider 3 die
halbe Zeit durch weitlaufige AuBenlandschaften schlagen, was eine schone Abwechs-
lung zum eher klaustrophobischen Hohlendesign der beiden ersten Teile verspricht.



Neue und alte Features

Natdrlich hat Lara fur ihr neues Abenteuer fleiBig im
eigenen Ubungsraum und dem der Eidos-Entwickler
trainiert. Laufen, klettern, springen und schwimmen
konnte sie ja schon immer gut, doch jetzt wird sie
verstarkt in den verschiedensten Vehikeln unterwegs
sein. Da geht es dann im Kanu durch Stromschnel-
len oder a la Indiana Jones im Lorenwagen durch
eine Mine. Gleichzeitig soll das Sequel noch mehr
auf Puzzles abstellen als die ohnehin schon nicht un-
bedingt actionlastigen Vorgéanger. Das heiBt aber
nicht, daB es keine Waffen und Gegner geben wird.
Denn ohne Wumme ist etwa wilden Tieren kaum
beizukommen — zumal sie sich als lernfahig erwei-
sen sollen und ihre anfangliche Scheu vor Menschen
recht bald ablegen, um bei verdéchtigen Gerau-
schen etwa im Rudel anzuriicken. Aber auch der
eine oder andere Soldat, Agent oder Wissenschaft-
ler wird unserer Polygonprinzessin an die texturierte
Wasche wollen. Nicht zu vergessen, der obligate
Obermotz am Ende jedes Hauptabschnitts.

Neu ist, daB das gesamte Abenteuer in zwei Spiel-
modi bewaltigt werden kann. Der schwierigere von
beiden greift auf das Save-System der Playsta-
tionversion zurtick: Der Spielstand kann dann nur
beim Erreichen spezieller Speicherstellen gesichert
werden.

In der Wiiste Neva-
das entdeckt Miss
Croft die sagenum-
wobene Area 51

Das neue, alte Bewe-
gungsrepertoire: per
pedes durch antike
Tempel, im Kanu tiber
Stromschnellen und
mit der Lore durch Mi-
nenschéchte

Effekthascherei und Wetterumschwiinge

Auch wenn Eidos von einer zu 80 Prozent Uberarbeiteten Grafikengine spricht, vermit-
teln die ersten bewegten Bilder doch weitgehend das bekannte Lara-Flair. Freilich sind
gegeniiber den vorangegangenen Spielen schon mehr Details wie etwa Spuren im
Sand zu verzeichnen; dazu mehr und bessere Licht- oder Wassereffekte. Dank des re-
novierten Landscaping-Systems sieht die Umgebung speziell mit einem (nach wie vor
optionalen) 3D-Beschleuniger im Rechner einen Tick realistischer aus, wofir zudem
Wetterwechsel sorgen: Regen, Schnee und Wind in den Badumen - bei klirrender Kalte
ist sogar Laras Atem zu sehen!

Damit auch die Waffen wie MG und Trdnengaswerfer (nicht mehr alle mit Auto-Zie-
ling!) eine optisch tiberzeugendere Sprache sprechen, fliegen die Patronenhilsen und

sind EinschuBlocher an den Wanden zu

Derart ,feurige” Abenteuer ist man von
der Polygonprinzessin gewohnt, so gelun-
gene Lichteffekte nicht

Viel Feind, viel Ehr

erkennen. Wir erkennen daran: Beim Her-
steller ist man bemuht, den Mythos Tomb
Raider am Leben zu erhalten. Wenn Lara
dennoch stolpern sollte, dann allenfalls
Uber die von ihr selbst so hoch gelegte
MeBlatte. (Gerald Samel)

@ Tomb Raider 3

HERSTELLER: [H0E
GENRE: 3D-Actionadventure
ERSCHEINT:  [CIEIERERE]

Mehr Ratsel hin oder her, an beeindruckenden Gegnern wird es auch in Tomb Raider 3 nicht mangeln. Das wehrhafte Digital-
Girlie trifft u.a. auf Raptoren und T. Rex oder auch Piranhas, die sogar Blut im Wasser riechen kénnen. Zur értlichen Fauna sol-
len dariiber hinaus Kobras, Hyanen, Alligatoren, Rhinos und Polarbaren zahlen. Im Duell mit menschlichen Nervensagen wie
Sicherheitsbeamten, Kannibalen, SWAT-Teams und Soldaten muB hingegen nicht immer die Waffe das letzte Wort sprechen
- so manche Bekanntschaft soll sich auch zu einem Bundnis iiberreden lassen.
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Neue Siedler
fir neve
Abonnenten!




|
il
1

Haben Sie noch
Fragen? Dann rufen
Sie doch an:

Einfach
Abo-Karte ausfiillen
und einsenden an:

JOKER VERLAG 08106/89 96 01
Labiner GmbH & Co. Aboverwaltung:
MAX-LOIDL-WEG 4 Petra
85598 BALDHAM Laubenberger

PC JOKER HEFT & SPIEL bringt jeden Monat fundierte Spieletests, Previews,

B News und L3sungshilfen. Und jedes Heft kommt mit zwei handfesten CD-

ROMs beim Abonnenten an - also mit zumindest einer tollen Vollversion (oft

sogar mehreren) plus den aktuellsten Demos, Patches und Goodies. Die Lieferung erfolgt

beschleunigt sowie portofrei an die Haustiire. Und das fir nur 91 Mark* anstatt der kioskiblichen
[R0LR:10A0) %W SIE SPAREN MEHR ALS 15,- DM GEGENUBER DEM EINZELKAUF!

Wenn Sie diese Vorteile nun jemandem erzéhlen, wird er gewif3 zuschlagen wollen. Und das ist lhr

Vorteil, denn fiir jeden neu geworbenen Abonnenten erhalten Sie Blue Bytes brandaktuellen Aufbau-

Hit IS (DI &N T\ [HYBesonders vorteilhaft ist es natiirlich, sich selbst werben zu lassen, zumal

auch Freunde und Familienmitglieder die Prémie erhalten. Und die riicken das Hit-Game ja
i Pramienempfdanger und

Ac HTU N G @ Abonnent dirfen zwar nicht

ein- und dieselbe Person sein, doch kénnen auch
Nichtabonnenten (Freunde, Verwandte usw.) neue Leser werben!

hoffenﬂich wieder heraus. s

*Bei Lieferung ins Ausland: 100,- DM
Bedingungen siehe Impressum

nicht auf Sand...




DAS FERNSEHEN,

Die Enterprise ist der Kafer des Welt-

raums: Sie fliegt und fliegt — ab dem
Alles in der Schwebe: %%\W

Friithjahr wieder im Auftrag von In-
terplay, wo man die Rechte an Kirk &
Co. besitzt. Die kommende Echtzeit-
Der.Antiarav-Fuhrpark strategie ist daher zu Zeiten der Ur-
der drei konkurrieren-
den Rassen kommt
ohne Rader aus

Crew angesiedelt.

Die Romulaner experimentieren gern, aber nicht im-
mer erfolgreich: Ungewollt haben die Aliens in der
neutralen Zone einige vormals tote Gestirne in Plane-
ten mit Lebensraum verwandelt. An den so entstande-
nen Ressourcen und Siedlungsgebieten sind neben
den Romulanern auch die Klingonen und natiirlich die
Foderation interessiert — der Spieler hat also die Wahl,
fir wen er das Projekt ausbeutet
Rein inhaltlich wird diese in drei parteieigene Kampa-
gnen zu je acht Missionen aufgeteilte Zukunftsvision
kaum Neues zu bieten ha-

Faszinierend: 3D- ., Wie jeder Echtzeit-
Echtzeitstrategie stratege es inzwischen

e kennt, missen auch hier
fir SPOCk & CO. o den Schlachten die
passenden Rohstoffe her-
angeschafft und Gebaude errichtet werden. Die jun-
gen Kolonien werden nach Garten und Energiekonver-
tern ebenso verlangen wie nach Geschutztirmen und
Fabrikanlagen. Aus letzteren werden dann Aufklarer,
Transporter und Kampfeinheiten schweben. Antigrav-

- 2 : technik hiben wie driiben, doch sollen die Unterschie-
/- . Ve < de der aufgebotenen Truppenteile fur ausgekliigelte
¥ ’ v Taktiken gut sein. Da stehen etwa die flinken Phaser-
AR it Panzer der Foderation gegen starke Disrupter-Batterien
[ e Ve wvrus  covmano Y veacie coa klingonischer Bauart, wéhrend sich die Romulaner auf
Die Gebaude der Foderation, Klingonen und Romulaner sind ihre Tarntechniken verlassen.
schon von weitem zu unterscheiden In Sachen Steuerung hat man sich das 23ste Jahrhun-

dert wie ,,Command & Conquer” vorzustellen: Die
Einheiten gehorchen der Maus sowohl einzeln als auch
im Zugrahmen gebtindelt. Stellungswechsel, Angriff
oder Verteidigung werden aber in moderner 3D-Grafik
Uber die Buhne gehen. Die zerkltfteten Bergriicken
und sandigen Dunen wird man daher stufenlos zoo-
men und drehen dirfen, wéahrend Phasersalven durch
transparenten Rauch oder Nebel zucken. Sofern ein
3D-Beschleuniger im Rechner steckt, soll gar ein alter-
tmlicher P100 gentigen, um die Polygonarmee
ruckelfrei in Marsch zu setzen. AuBerdem verspricht
Interplay gesprochene Riickmeldungen sowie bomba-
stische Musik und Soundeffekte in Surround-Qualitat.
An Multiplayer-Optionen fiir bis zu acht Trekker im
Netzwerk oder Internet wird es ebenfalls nicht man-
geln, daher: Beam die Testversion rauf, Scotty! (rf)

@ Star Trek: New Worlds
HERSTELLER: JAGHE]

| LaBt Phaser sprechen Tulle Lichteffekte und pralle Explosionen sind mitt- GENRE 3D‘E<mze“5;gﬂ€9’5
‘ lerweile auch bei Strategiespielen Standard (TSI 1 Quartal 1999
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UNENDLICHE WEITEN...

Uber zehn Millionen Zuseher in
Amerika, jede Menge Fans hierzulan-
de: Die TV-Serie um eine kriegsge-
beutelte Raumstation ist ein Hit!
Und das soll auch die kernige Welt-
raumballerei werden, die Sierra
nachstes Jahr zum SF-Epos liefert.

Als Mitglied der Truppe unter Commander Sheridan
wird sich der Spieler in die enge Kanzel eines Starfury-
Jagers quetschen, um in 25 Missionen gegen die
Schatten und Volonen vorzugehen. Diese uralten Ali-
enrassen schienen zwar Mitte der finften Fernseh-
staffel endglltig besiegt, dennoch ist die Story da-
nach angesiedelt — das Spiel soll quasi zur kommen-
den Serie ,Crusader” tiberleiten, die ebenfalls im B5-
Universum handeln wird.

Weniger spekulativ fallen wahrend der fortlaufenden
Kampagne die Patrouillenfli-
ge, Eskorteinsatze und
Kampfmissionen gegen
Raumpiraten oder die Erd-
streitkrafte aus. Und ein Wie-
dersehen mit alten TV-Be-
kanntschaften wie den Minbari oder dem gewaltigen
Tragerschiff ,Agamemnon” ist bei einem solchen Li-
zenztitel ohnehin selbstverstandlich. Nicht so die Ver-
wendung der originalen Computerdaten; sie sollen
den typischen Look der texturierten und per
Gouraud-Shading geglatteten Polygon-Jager garan-
tieren. Einen davon will Produzent Michael Straczynski
im Austausch sogar 1:1in , Crusader” unterbringen!
Um am PC-Monitor dhnlich komplexe Flugmanover
zu ermdglichen, wie man sie vom Fernsehschirm
kennt, wird auf die Steuerung besonderer Wert ge-
legt — klar, daB unsere sehr frithe Vorabversion dies-
beziglich noch nicht serienreif war. Sie konnte uns
aber bereits vom fur die Zwischensequenzen getrie-
benen Aufwand tberzeugen: Dank enger Zusammen-
arbeit zwischen Programmier- und TV-Team treten da
in FM-Videos praktisch alle Stars wie Bruce Boxleitner
(John Sheridan) und Jerry Doyle (Sicherheitschef
Michael Garibaldi) livehaftig auf. Das gleiche in Laut
qilt fur die Begleitmusik von B5-Stammkomponist
Christopher Franke. Und wo lauschige Synthi-Klange
allein nicht ausreichen, erténen Explosionen, Trieb-
werksgerausche und zur Situation passender Funkver-
kehr.

Die Zeit bis zum Erscheinen dieser opulenten Space
Opera durfte also nicht nur der Fangemeinde lang vor-
kommen. Doch bis Frihsommer bleibt uns ja immer
noch Pro 7 — und sei es mit Wiederholungen:.. (rf)

Krieges...

@ Babylon 5

HERSTELLER: BEic
GENRE: 3D-Raumschlachten 3DRaumschlachten
TR 2 Quartal 1999

Es war das
Zeitalter des

Mit fiinf Kilome-
tern Lange dirfte
die Raumstation
Babylon 5 das
groBte Objekt im
Spiel bleiben

Ob Innenansicht
oder AuBenkamera,
die effektreiche

Grafik verlangt nach
3D-Beschleunigung

\ \ e —

r— .m,.\\

Im Lauf der 25 Mis-
sionen sollen bis zu
funf unterschiedli-
che Laserkanonen
verfiigbar sein

Fast alle Schiffe aus der Serie werden im Spiel vertreten sein, hier die
~Agamemnon” samt Fliegerstaffel
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Der Krieg der Sterne kennt keine
Verlierer: Nach ,X-Wing"”, ,Tie-
Fighter” und der Kombi ,X-Wing
vs. Tie-Fighter” 1aBt Lucas Arts am
PC erneut die Laser glithen - noch
lange, ehe der neue Film in die
Kinos kommt.

Am Steuer von
Han Solos ,Ra-
sendem Falken”

Zugegeben, , X-Wing vs. Tie-Fighter” sah im Juli 1997
nicht unbedingt wie der ganz groBe Sieger aus: Auch
wegen des fehlenden Storymodus gingen die digitalen
Sternenkrieger damals mit vergleichsweise schlappen 76
Prozent aus dem Kampf um die Joker-Galaxis hervor.
Halb so schlimm, zumal Actionfans zwischenzeitlich mit
Hits wie , Shadows of the Empire” (PCJ 11/97, 87%)
und ,Jedi Knight” (PCJ 12/97, 86 %) versohnt wurden —
und die kommende Raumkampfsim aus gleich zwei

Handlungsfaden geknuipft
Enl Als Raumhandler im wid.

. Ob man nun die Rebellen
:irz;?:{npp::sa_ K"eg der Sterne bei der Flucht vom Eisplane-
len Werft? ten Hoth unterstiitzen oder

als SproB einer Handelsfamilie mit Waffengewalt gegen

die Konkurrenz vorgehen maéchte, stets empfiehlt sich
zundchst ein Besuch der programmeigenen Pilotenschu-
le. Danach durfen sich Solisten in rund 50 Einzelmissio-
nen austoben, wahrend auf bis zu acht Multikrieger via
Netzwerk oder Internet fiinf eigene Szenarien warten
Huben wie driiben werden u.a. Eskortfliige, Angriffe auf
ganze Flottenverbénde und Bombardements zu absolvie-
ren sein — je nach Auftrag in Standardjagern wie X-
Wing, A-Wing, B-Wing, Y-Wing und Z-95. Zudem wird
neuerdings auch Han Solos legendarer Schmuggelfrach-
ter ,Rasender Falke” im Hangar bereitstehen
Auch das Feindbild wird erweitert: Neben dicken Frach-
tern und der tiblichen imperialen Kriegshardware (Tie-
Fighter, Assault-Gunboat usw.) sollen sich einige Experi-
mentalschiffe auf der AbschuBliste finden. Keine Experi-
mente dagegen bei der standesgemaB texturierten Poly-
gonoptik, die Lensflares und satte Explosionen aus der
optionalen 3D-Karte kitzelt. Fur Durchblick im Schlacht-
gettimmel sorgen unterdessen frei schwenkbare 3D-
Cockpits sowie eine ganze Reihe dreh- und zoombarer
AuBenperspektiven. Auch die Funkspriiche, markigen
Soundeffekte und pompésen Musikstiicke werden das
aus dem Krieg der Sterne gewohnte (Klang-)Bild vermit-
teln.
Galaktische Rebellen sollten sich also im kommenden
Friihjahr nichts vornehmen, die Schergen des Imperiums
haben allerdings noch Verschnaufpause. Sie kommen
frihestens beim Nachfolger zu den X-Wing-Allianzen
wieder zum Einsatz. (rf)

Noch ist von
den angekiin-
digten Lichtef-
fekten nicht
viel zu sehen -
wie kantenglat-
te Texturen
werden sie eine
3D-Karte im PC
voraussetzen

@ Star Wars: X-Wing Alliance

. ; HERSTELLER: [HEA0
N - GENRE: Actionsimulation
Die Cockpits kénnen frei geschwenkt werden (ZHCTEIGAN 1 Quartal 1999
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DER GENERATION X

Nein, den Hersteller muB3 man (noch)
nicht kennen: Das magere Adventu-
re ,Imperium Romanum” war der
bislang gréBte Erfolg von Egosoft.
Doch mit dieser SF-Handelssimulati-
on wollen die deutschen Egomanen
gar ins All vorstoBen.

Aufgrund eines Computerfehlers wird der Pilot des ex-
perimentellen Raumjagers , X-Fighter” in einen unbe-
kannten Sektor der Galaxis geschleudert. Ohne den
abgesprengten Hyperantrieb ist an eine Riickreise
nicht zu denken, weshalb der Spieler erst mal mit den
sechs értlichen Alienrassen Kontakt aufnehmen muB.
Damit enden die Ahnlichkeiten zur TV-Serie , Voya-
ger”, und die Verwandtschaft mit David Brabens
Space-Klassiker , Elite” beginnt. Zunachst wird man
sich als kleiner Raumhéndler mit

dem An- und Verkauf von Nah- Dije Voyager in der
Elite-Galaxis

rung, Drogen oder Mineralien
Uber Wasser halten, um sich ir-
gendwann eigene Minen, Plan-
tagen und Fabriken leisten zu kénnen. Alternativ dazu
winkt die Karierre als freischaffender Séldner, der ge-
gen Bares Auftrage aller Art Gbernimmt. Oder man
wird gleich Raumpirat. Auf allen Berufswegen emp-
fiehlt sich die Hochristung des eigenen Schiffes, da
Kampfe nicht ausbleiben — sei es gegen Gesetzeshii-
ter, sei es gegen Konkurrenten oder besonders kriege-
rische Rassen wie die Robo-Wesen von Xenon und die
finsteren Splitianer.

Ist das Raumschiff durch gewinnbringende Geschafte
mit stabilen Schilden und feuerstarken Waffen be-
stlickt, geht es durch Hyperraumtore zu fremden
Sonnensystemen. Jeder solche Sprung wird von ei-
nem optischen Feuerwerk begleitet, wie die Grafik
Uberhaupt MaBstabe setzen will: In diesem Sektor
der Galaxis wird man auf tber 100 verschiedene
Schiffsmodelle und Stationen sowie auf alle typi-
schen Features von 3D-Karten treffen — von kanten-
glatten Polygonen tber transparente Wolken bis hin
zu Lensflares und Lightsourcing. Auf planetare Rund-
fliige oder gar Landungen wird man hingegen ver-
zichten mussen; wie beim urspriinglichen ,Elite” sol-
len Andocksequenzen geniigen. Dafir 1Bt sich der
Sound aus knalligen Effekten, diversen Musik-
stlicken und deutsch gesprochenem Funkverkehr
nicht lumpen

Ob sich die Mischung aus Raumkampf und -handel
auch so elitar spielt, wie es die Ankiindigungen ver-
sprechen, soll sich bereits zur nachsten Ausgabe zei-
gen: Testmuster ready for Take-off? (rf)

@ X - Beyond the Frontier

I &l Eqosoft

Space Opera
4. Quartal 1998

o,

/%
*

.
(2)

\

'/

THE FRONTIER

Advent, Advent,
das Triebwerk
brennt: In der
dreh- und zoom-
baren AuBenan-
sicht sind alle
Schaden am Schiff
zu erkennen

[

Das knallbun-
te Grafikfeu-
erwerk
schreit form-
lich nach ei-
ner 3D-Karte

Uber 100 verschie-
dene Raumfahrzeu-
ge sollen den X-Sek-
tor durchpfliigen,
darunter dicke
Transporter mit Ja-
ger-Eskorte

Babylon 5 1aBt griiBen: Hyperraumtore verbinden die Sonnensysteme mit-

einander

A1
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Ofter mal was Neues: Nach dem Ac-
tionadventure ,Alien Earth” und Echt-
zeitstrategie mit ,,KKND 2" begliickt
das australische Traditionslabel Beam
Software die PC-Gemeinde demnachst
mit einem explosiven Rennspiel.

Mit Vollgas ins nachste Jahrtausend

Ist Ihnen die Formel 1 zu langweilig und alles andere zu
langsam? Dann besuchen Sie diese Weihnachten doch
einfach das 25. Jahrhundert. Bis dato hat man Autoren-
nen namlich auf hochgelegene Rampen verlegt, verschie-
denste Extras auf den Pisten verteilt und die Boliden mit
leistungsfahigen Bordgeschtzen zu den titelgebenden
Dethkarz (phonetische Verballhornung von , Deathcars”,
also Todesautos) aufgerustet.

Grundsatzlich also nichts Neues in der Zukunft des Motorsports, denn
das Szenario erinnert stark an das Psygnosis-Game , Wipeout 2097".
Auch das Ligasystem scheint Beam von dort hertiberbeamen zu wol-
len: In drei Divisionen werden jeweils vier Rennen gefahren; je nach
Lange der Strecke Uber drei bis sieben Runden. Jede Liga wird in spezi-
ellen Versionen der vier Basismodelle absolviert, dartber hinaus will
man flr echte Champions noch ein Bonusauto im Spiel verstecken.
Und wenn dann 21 Computergegner fir schweiBtreibende Duelle sor-
gen, bremst kein Zeitlimit das rasante Gameplay. Dafir wird sich die
Konkurrenz nicht nur durch fahrerisches Konnen ausbremsen lassen.
SchlieBlich unterscheiden sich die hiesigen Fahrzeuge nicht bloB3 in Ge- o
schwindigkeit und Bodenhaftung deutlich voneinander, sondern eben  Die gleiBenden Lichtef-

auch bei Bewaffnung und Panzerung. § fekte Sle':gnhdiel Ii;:{\-
urrenz optisch glattin

Die unbekannten Veteranen: Beam Soffware

Die australischen Programmierer sind alte Hasen im digi-
talen Entertainment — so alt, daB sich aus der heutigen
PC-Generation nur noch die wenigsten an ihre ersten Er-
folge erinnern werden: Bereits in den 80er Jahren ent-
standen Spiele wie The Hobbit (Adventure, 1982) oder
Way of the Exploding Fist (C-64 Karatepriigelei, 1985)
fur die damalige Computer- und Konsolenlandschaft. Am
PC verdiente man sich die ersten Sporen mit dem Krimi

, The Dame was loaded"” (deutsch: ,Puppen, Perlen und Pi-
stolen”) und einer Umsetzung des Sega-Saturn-Hupfers

Bug!, ehe im Frihjahr

1997 das Strategical

den Schatten

. KKND" erschien. Da
2 auch danach immer wie-
der neue Genres belie-
fert wurden, darf man
auf die kommenden
Projekte gespannt sein.

PC Joker httpi/lwwwpcjokerde
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T i R Y. fier immer das gl61-
che tut, verbladet”

47 PRI

Art Director Russel Compte und
Marketing Managerin Kirsten
Beamish von Beam Software zu
Gast im Joker Verlag

[ EE
-

?: Viele eurer Kollegen beschrén-
ken sich ja auf ein einziges Gen-
re, Beam Software geht einen
abwechslungsreicheren Weg.
Hat ein Rennspiel in der Samm-
lung noch gefehlt?

RC: Ja und nein. Wie (berall, so gibt
es auch in unserem Team einige fa-
natische Rennspieler, die seit langem
darauf warten, ihr eigenes Game zu
programmieren. Doch Vielfalt ist ja
generell positiv — wer sich immer nur
mit der gleichen Thematik beschaf-
tigt, verblédet irgendwann!

Aus der Cockpitperspektive wirkt das Rennen rasanter, aber auch uniibersichtlicher

In der Praxis

...hinterlieB die einsteigerfreundliche Steuerung (Stick, Pad oder Tastatur, Force-Feed-
back-Unterstiitzung ist angedacht) bereits in der Vorabversion einen guten Eindruck:
Manche Fahrzeuge schlittern bestens kontrollierbar um enge Kurven, andere springen
todesverachtend tiber gahnende Abgriinde. Sollte der Hhenflug einmal auBerhalb der
Strecke enden, wird der Unvorsichtige unverzuglich auf die Piste zuriickverfrachtet. Sol-
che Ausrutscher kosten nattirlich wertvolle Sekunden, doch bleibt zumindest der Ener-
giepegel und damit die Leistungsfahigkeit des Boliden erhalten.

Ganz anders sieht es bei Kollisionen mit Begrenzungspfeilern oder gar feindlichen Ge-
schossen aus. Derlei Begegnungen der unliebsamen Art enden zwar nicht sofort tod-
lich, doch sind Reparaturzonen speziell in héheren Ligen Mangelware. Genau wie in
,Wipeout"” kann (brigens stets nur eine Extrawaffe (gelegentlich auch Schilde und Re-
paraturkits) aufgesammelt und eingesetzt werden. Ein simples Konzept, das ohne kom-
plizierte Waffenments gutes Handling verspricht.

?: Hinsichtlich der Modi scheint
die Vielfalt von ,Dethkarz” frei-
lich beschrankt. Warum gibt es
keine Multiplayer-Optionen wie
z. B. die witzige Hasenjagd in
~Ultimate Race Pro”?

RC: Wir glauben, daB unser Game
ohnehin nicht so bald langweilig
wird, schlieBBlich ist es weder ein rei-
nes Renn- noch ein pures Ballerspiel.
Und die Idee eines waffenlastigeren
Subspielchens wurde wieder verwor-
fen, da sich kein Mensch mehr dar-
um kiimmerte, ins Ziel zu gelangen.
Aber noch ist die endgtiltige Version
Jja nicht fertig...

Unter dem Strich

Bereits in der nachsten Ausgabe wird sich zeigen, ob die effektgeladene und pfeil-
schnelle Grafik die Motivation aufrecht zu halten vermag — oder ob auBer den Zeitfahr-
ten noch andere Modi, etwa fiir Netzwerkspieler, realisiert werden (missen). Die rasan-
ten Probefahrten haben jedenfalls jetzt schon die Killerinstinkte unserer Testpiloten ge-
weckt! (mz)

Die geplante Soft-
wareversion wird
wobhl auf einige
Grafikeffekte (wie
diese Farbspielerei-
en) des 3D-be-
schleunigten Pro-
gramms verzichten

?: Ist schon ein Nachfolger ge-
plant?

KB: Wir wollen auf jeden Fall die
3D-Engine fir weitere Spiele nutzen.
Dartiber hinaus ist vorgesehen, im
Internet regelméaBig neue Strecken
und Fahrzeuge zum kostenlosen
Download anzubieten.

@ Deathkarz

lLEYNANNLER Beam Software/Infogrames
Rennspiel
ERSCHEIN Dezember 1998
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Sieht verwirrend
aus, 1aBt sich aber
prima handhaben:

die Mannschafts-

aufstellung 2

Die Bundi-Serie von Software 2000 ist end-
gliltig Geschichte, zumindest fiir Werner Kra-
he, Jens Onnen und Andreas Niedermeier.
Die drei Altmeister des FuBballmanagements
schniren jetzt im selbst gegriindeten Heart-
Line-Team einem Comic-Kicker die Stiefel.

DaB bei derart erfahrenen
Vereinschefs kaum ein genre-
typisches Feature in der Kabi-
ne bleibt, versteht sich quasi
von selbst. Allerdings wird
Kurt die Schwerpunkte auf
taktische Eingriffsmoglichkei-
ten und sportliche Aspekte
legen, wirtschaftliche treten
in den Hintergrund. Das be-
legen nackte Zahlen:
430.000 Eigenschaften von
ber 8.000 Spielern sollen
nicht nur verwaltet, sondern ¢
auch fur die Echtzeitberechnung jeder
einzelnen Bewegung wahrend der Partien
herangezogen werden!

Ein weiterer Aktivposten durfte die brow-
serahnliche Steuerung sein. Kein Menu-
punkt, den man nicht jederzeit mit maxi-
mal zwei Mausklicks auf den Screen zau-
bert. Und erstellt man keine , Book-
marks” mit seinen Lieblingsmends, stellt
das Programm anhand der am haufigsten
genutzten Punkte eben selbstandig die
Favoriten zusammen — bequemer geht es
kaum. AuBerdem wird sich Kurt vollig frei
konfigurieren lassen: Ob Ligastruktur und
-regeln, Teamzahlen oder Spielereigen-
schaften, nix ist fix. Mal eben mit sieben
Kumpeln eine Mini-Liga zocken? Kein
Problem. Wir freuen uns jedenfalls schon
auf das Testspiel in der ibernachsten Aus-
gabe. (st)

O«Kurt

HERSTELLER: WGERISENT
GENRE: FuBballmanager
G e[S Januar 1999
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Die Spielerbewe-
gungen auf dem
Iso-Rasen werden
anhand ungezahl-

ter Parameter in
Echtzeit berechnet

Honhurrenz fiir Hurt

Electronic Arts bietet in Bundesliga ‘99 - Der
FuBballmanager (4. Quartal 1998) nicht nur
die gerade exklusiv erworbene Bundesliga-Li-
zenz, sondern auch in Echtzeit berechnete
Spielszenen auf Basis der tollen Grafikengine
von ,FIFA ‘98", Ascaron schlaft derweil nicht
und will bei AnstoB 3 (Mitte 1999) ebenfalls
mit 3D-Optik kontern. Und der Ausbau von
Stadion und Peripherie soll hier fast schon ein
kleines ,Sim City” werden.
Ubi Softs FuBball Manager International (4.
Quartal 1998) baut auf gigantische Datenmen-
gen: Uber 25.000 Spieler in
sage und schreibe 1.000
Vereinen aus 50 Landern
werden verwaltet. Doch lka-
rions Hattrick! Wins (4. Quartal 1998) kénnte dasselbe
Schicksal ereilen wie die Uberalterte deutsche Nationalmann-
schaft bei der WM. Die immer wieder verschobene Neuauflage
des leicht zuganglichen FuBballmanagers aus dem Jahr 1995
mag aber auch ein Uberraschungserfolg werden, wer weif3?
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UNION CITY CONSPIRACY"

Tauchen Sie in die Schatten von Union City ein, und stiirzen Sie sich in H

€in episches Grafikabenteuer voller Spionage und Mord. Schliipfen M lt dEUtSChEP

Sie in die Rolle des Privatdetektivs Joshua Reev, und machen Sie sich Sg nCh I‘onst| MMmeE von
auf die Suche nach dem vermiBten Agenten Simon Ruby. Mit fiinf riesi- R

gen Leveln, mehr als 80 Schauplatzen und iiber einer Stunde hand- BI‘UCE WIIIIS

lungsgesteuerter Videosequenzen versetzt Nightlong: Union City
Conspiracy™ Sie mitten in ein Netz voller Intrigen, in dem Betrug und
Tauschung Sie auf Schritt und Tritt begleiten.

Die Wahrheit wird sich durchsetzen.
Sie sich auch?

R
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Robert-Bosch-Str. 1
59199 Bonen
Tel: (0) 2383-690

| 2 Fax: (0) 2383-69500
winy & ASCDOPROSE
www.team17.com WWW.microprose.com
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Vor gut einem Jahr erzielte

Topware mit ,Earth 2140" ei-
nen Verkaufserfolg - trotz
Echtzeitstrategie mit Features
von der Stange. Der Nachfol-
ger sieht freilich alles andere
als gewohnlich aus!

Die Jahreszahl im Titel macht bereits klar,
daB storytechnisch seit dem Vorganger zehn
Jahre ins Land gezogen sind. Offenbar zehn
dramatische Jahre: Durch den exzessiven
Krieg zwischen der , Eurasischen Dynastie”
und den ,,United Civilized States” wurde die
Erde aus ihrer Umlaufbahn geworfen und
trudelt nun auf die Sonne zu. Da stellt sich
die Frage, wer geréstet wird und wer auf ei-
nem AuBenposten am Mars Uberleben darf.
Die Antwort kann nur ein neuer Krieg brin-
gen... In drei Kampagnen mit je zehn bis 15
Missionen soll die jeweilige Seite (neu ist die
,Lunar Corporation”) in drei Schwierigkeits-
graden zum Sieg gefiihrt werden. Dazu wird
sich ein , Adaptiv-Modus” gesellen, wo vor
Missionsstart eine schwachere Gegner-KI fir
zuvor erarbeitete Credits gekauft werden
kann. Doch die wahren Innovationen finden
sich im Gameplay selbst: Gefechte bei Tag
stellen andere Anforderungen als Schlachten
bei Nacht, Schneegestober und Nebel wer-
den lediglich die Sicht einschranken,
wahrend bei stromendem Regen schwere
Einheiten schon mal im Schlamm stecken-
bleiben. Mit zunehmender Annaherung an
die Sonne drohen auBerdem Klimaverande-
rungen und Naturkatastro-
phen wie Uberschwemmun-
gen und Meteorschauer.
Aber nicht allein das Wetter verspricht Echt-
zeit-Dynamik, sondern auch das Terrain an
sich. So wird der Spieler tatsachlich funktio-
nierende Staudamme, Briicken und Tunnel-
systeme errichten bzw. wieder zerstéren
konnen. Ahnliches gilt fur die Truppen: Aus
45 Grundtypen und ebenso vielen Waffensy-
stemen lassen sich theoretisch mehr als
2.000 individuelle Einheiten basteln. Die
werden dann einzeln oder im Zugrahmen
gebiindelt durch zoom-, scroll- und rotierba-
re 3D-Landschaften gescheucht, deren flotte
Optik mit Lichteffekten usw. eine Beschleu-
nigerkarte im Rechner voraussetzt. Und auch
hier soll der Spieler das letzte Wort haben,
da Topware das Programm samt Missions-
und Leveleditor auszuliefern gedenkt.
Echtzeitstrategen, denen ob dieser Flut an
Neuerungen bereits das Wasser im Munde
zusammenlauft, sollten den SpeichelfluB al-
lerdings noch drosseln: Erst im Februar nach-
sten Jahres bricht das Jahr 2150 im Genre an
— erst die Endversion wird zeigen, ob sich
wirklich alle Ankindigungen realisieren
lieBen. (rf)
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Das Tagesmenii:
Erde gegrillt!

EARTH 2150

FROM THE BLUE

> 23
Das Wetter spielt mit: Nebelbanke schrénken die Sicht ebenso wie
Schneegestober ein, bei Dauerregen versinken die Panzer im Morast

Rendersequenzen wie diese
startende Atomrakete sollen die
drei Kampagnen storytechnisch
umrahmen

Earth 2150

HERSTELLER: JSsiEIE
GENRE: Echtzeitstrategie
(@31 el Februar 1999
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Nach dem Erfolg von
~Commandos” behalt Eidos
die Echtzeitstrategie im Visier.
Die Kriegszone des Jahres
2100 ist dabei traditionellem
Gameplay vorbehalten, sieht
aber todschick aus - voll 3D
versteht sich...

Die Story ist kaum origineller als bei der Kon-
kurrenz: Nach einem Computerfehler bre-
chen die Verteidigungsrechner der Macht-
blocke einen Atomkrieg vom Zaun. Die we-
nigen Uberlebenden haben allerdings aus
ihren Fehlern nichts gelernt und rusten zur
finalen Schlacht

In drei Kampagnen mit mehr als 30 fortlau-
fenden Missionen soll der Spieler als Oberbe-
fehlshaber des Westsektors seine Armee ge-
gen insgesamt sieben von der CPU gesteuer-
te Feinde fuhren: In der postnuklearen Wii-
ste, einer ausgebombten Stadt und den
Rocky Mountains treiben sich schlecht be-
waffnete Barbaren und High-Tech-Truppen
gleichermaBen herum. Je nach Zielvorgaben
werden die frei zoom- und rotierbaren 3D-
Landschaften also mit Kraftwerken und Fa-
briken bepflastert, um Kriegsgerat konstru-
ieren zu kénnen: Nach und nach entwickeln
die Labors bis zu 100 Waffensysteme, darun-
ter MGs, Flammenwerfer, Laserkanone, Mor-
ser und Haubitzen. Das Arsenal wird sich auf

Echtzeitschlacht
in 3D-Pracht

Intro und Zwischense-
quenzen wie dieser
Bombenabwurf sollen
komplett aus dem
Rechner kommen

PC Joker hitp:/wwiw pcjoker.de

Aus 100 Waffensystemen und rund 40
Kampfchassis sollen sich bis zu 2000
verschiedene Einheiten basteln lassen

Die Kampfko-
losse rollen
nach der Fer-
tigstellung di-
. rekt an einen
vorgegebenen
Treffpunkt
oder orientie-
ren sich an vom
Spieler gesetz-
ten Waypoints

einen Fuhrpark aus Gelandewagen, Panzern,
Luftkissenbooten, Gleitern und mehr pflan-
zen lassen — insgesamt will man rund 40 Ba-
sismodelle auffahren.

Was folgt, ist Genrestandard: Die Truppen-
teile lassen sich einzeln oder im Zugrahmen
gebiindelt zu Stellungswechsel und Angriff
befehligen, nehmen aber auch Order fur
Blitzattacken, Riickzug oder Verteidigung
entgegen. Das htiglige Gelande soll wahrend
der Gefechte ebenso als Deckung dienen
wie Kriegsnebel oder elektronische Storsy-
steme. Und wer sich stindteure , Comman-
der” zulegt, verstarkt sowohl Kampfkraft als
auch Sichtweite seiner Einheiten. Letztere
darf man Gbrigens individuell zu vorsichtigen
Frontschweinen oder todesverachtenden Ka-
mikazekampfern machen.

Wo sich Warzone 2100 von den blichen
Iso-Schlachten tatsachlich absetzen will, das
ist bei der Optik. Gewaltige Explosionen und
schone Lichteffekte sollen hier ebenso
selbstverstandlich sein wie Tages- und Wet-
terwechsel. Kurzum, es werden alle gangi-
gen 3D-Beschleuniger unterstiitzt, wenn
nicht gar ausgereizt. Ob dem wirklich so ist,
bleibt allerdings abzuwarten: Im Hinblick auf
das anstehende ,Command & Conquer 3"
hat Eidos den Erscheinungstermin sicher-
heitshalber auf Anfang 1999 gelegt. (rf)

@ Warzone 2100

RN ANNHY Pumpkun Studios/Eidos
GENRE: 3D-Echtzeitstrategie

Februar 1999

ERSCHEINT:
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Na, und - schon gelangweilt?

Rennen, schieBen, Soldaten im Nacken, Wissenschaftler zu
Netzhautscannern fiihren, unter Geschiitzfeuer wegtauchen,
Vorrate plindern, Stromzufuhr abschneiden, Lichtquellen
nutzen, an stockwerkhohen Aliens vorbei schleichen, durch

Fenster springen, Feinde uberraschen, ...

SchieBen, um zu dberleben! Denken, um zu gewinnen!
cormamm——" 141

www stornfels de
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Wir schreiben das Jahr 2014. Die ti-
telgebende , Schattenfirma” ist eine in-
ternational zusammengewdrfelte Sold-
nerorganisation, die sich prinzipiell vor
jeden Karren spannen laBt — Hauptsa- lEFT Fo n nEAn

che, die Bezahlung stimmt. Doch dann
1&Bt ein dubioser Auftraggeber seine " . . . . i
Misthelden im Stich, und der Spieler In diesem 3D-Strategiespiel will Interactive Magic dés Er-.
| darf die bis zu zwolf Mann starke Truppe ~ folgsrezept von ,Commandos” voll auskosten: Wenige Ein-

durch achtKampagnen mit insgesamt heiten, kniffelige Missionen plus Sonderfihigkeiten und in-
64 Missionen der wohlverdienten Rache

suifthren dividuelle Charaktereigenschaften fiir die Séldner.
Jeder der Schattenkrieger wird Uber ein
individuelles Profil verfugen. Personliche
Vorlieben und Abneigungen, cholerische
Uberreaktionen und Disziplinlosigkeit
kénnen das Verhalten der Truppe ebenso
bestimmen wie der Humor oder die
Fihrungsqualitaten einzelner Mitglieder.
Schon in Sir Techs famosem Rundenstra-
tegical ,Jagged Alliance” faszinierte die
Individualitat der Séldner, was auch die
Entwickler von Shadow Company wissen
Daher wird sich auch hier jeder Kampe
mit landestypischem Idiom zu Wort mel-
den
Kein Kampf ohne die richtige Hardware:
Zahlreiche Ausriistungsslots wollen fur je-
den Auftrag neu besttickt sein. Von Fallen
Uber Tauchausrustungen bis hin zu Nacht-
sichtgeraten reicht das Equipment,
wahrend die Waffenkammer mit Messern,
MPs, Granaten, Kanonen und Flammen-
werfern nicht minder prall gefullt ist. Bei
Erfolgen erhalt der Spieler Pramien, die
gegen effizientere Feuerspucker und Aus- )
ristungsgegenstande eingetauscht wer- Stratego-Shooting mit phantastischen Explosionseffekten
den. SchlieBlich will man sich zum SchluB
stilvoll am untreuen Auftraggeber rachen
| kénnen -
| Stichwort st Quasi ,Jagged Commandos”
Wahrend vor perfekter 3D-Kulisse
| Strategiespie-
| le einst trockener als die Wiste Gobi pra-
|

Her

_ OPTIONS

] P

sentiert wurden, sorgt hier die mittlerwei-
le allgegenwartige (und natdrlich frei ro-
tier- und zoombare) 3D-Grafik fur feuchte
Augen. Fotorealismus statt abstrakter

| Kartentischatmosphare lautet die Devise —

ein PKW etwa ist da auf den ersten Blick

als Saab 900 auszumachen. An Fortbewe-
gungsmitteln werden auBerdem Skier,

Helikopter oder futuristische Schwebe-

panzer zur Verfugung stehen. Ja, eigent-

lich so gut wie alles, was schneller ist als

Schusters Rappen

Blieben nur noch Details wie ein Multi-

| playerteil fir bis zu 16 Spieler, der einge-

‘ baute Karteneditor und das einsteiger-
freundliche Tutorial zu erwahnen, und der
aufmerksame Leser weif3: Mit etwas 3
Gluck kénnte Shadow Company genau : ow Company

die goldene Mitte zwischen den beiden il Interactive Magid/Sinister
Genrehighlights ,, Jagged Alliance” und 3D-Strategie

~Commandos” treffen. (mt) 1. Quartal 1999
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In der dynamischen 3D-Land-

schaft hinterlassen mahlende
Panzerketten ebenso ihre Spu-
ren wie Granateinschlage

Eines der Schlachtfelder aus der
Heli-Perspektive
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STRATEGIE

Zwei Jahre nach der Veréffent-
lichung halt sich Teil zwei der
Serie noch immer in unseren DIE

Lesercharts, lange war die Auf-

baustrategie von Blue Byte so

gut wie konkurrenzlos. Doch

die Zeiten andern sich: Erst

~Age of Empires”, dann ,,Anno ‘6‘
1602” und ,Knights and Mer- & °
chants” - sind die neuen Sied- k-

ler noch die alten?

Y
“i
uv
Vol
Es war einmal...

A G

Kein neues Spiel ohne Vorgeschichte, und sei
sie noch so démlich: Die Gétter Jupiter, Horus
und Ch'ih-Yu haben sich jahrhundertelang nur
Saufgelagen hingegeben. Doch nun hat der
Oberste aller Gotter endguiltig die Nase voll
vom dekadenten Lebenswandel und bietet
dem Trio eine allerletzte Chance. Noch einmal
durfen sie mit dem jeweils Besten ihres Volkes
(Rémer, Agypter und Asiaten) ganz von vorn
beginnen. Nur derjenige Gott, dessen Nation
zuletzt die Oberhand behélt, entgeht der laut
Pressetext , gar grauslichen” Bestrafung. Ob
die Verlierer tatsachlich unser Spielearchiv auf
Vordermann bringen mussen?

Die Siedler in Zahlen

In Zeichentricksequenzen mit den Stimmen prominenter * 3 V6lker: Romer, Agypter, ASiaten
Sprecher wie Wolfgang Vélz (Chih-Yu) und Thomas , Arnie” * 3 Kampagnen zu je 8 Missionen
Danneberg (Obergott) wird die ,géttliche” Rahmenhand- * 50 Gebaudetypen pro Volk

lung fortgefiihrt * 25 zivile Einheiten
* 5 militarische Einheiten, teils aufriistbar

- Die schattierten Ge-
baude geben die

- moglichen Bauplat-
ze, die Farbe der
Punkte die Dauer der
Aushubarbeiten an

PC Joker http:/wwwpcjokerde



Erste Schritte

Wie auch immer, alle Nationen haben nattirlich besondere
Fahigkeiten vom Siedeln auf Sand bis hin zum Reisanbau im
Sumpf. Die ersten Schritte sind jedoch hier wie da diesel-
ben. Wie von den beiden Vorgangerspielen gewohnt, wer-
den aus den anfanglich vorhandenen Rohstoffen zunachst
ein oder zwei Holzfallerhitten und ein Sagewerk gezim-
mert. Hinzu kommt noch das Haus des Steinbrechers, der
fortan das fur alle groBeren Gebaude benétigte Granit lie-

fert. Jetzt kann man sich daran

machen, durch Tirme und Bur-

gen seinen EinfluBbereich auszudehnen.
Im Gebirge finden Spéher nitzliche Bodenschatze, etwa Ei-
senerz. In verhUtteter Form entstehen daraus nicht nur Werk-
zeuge, sondern auch Schilde und Schwerter fiir eine schlag-
kraftige Armee. DaB sich zudem Gold schirfen laBt, ist prima,
kann die Muinzpragerei damit doch in weiterer Folge fiir ge-
rechte Entlohnung der Untertanen sorgen. Um die hungrigen
Bergleute nicht zu vergraulen, wird ein kluger Anfuihrer aber
auch die Landwirtschaft nicht vernachlassigen: Bauernhofe
produzieren Korn, welches entweder der Schweinezucht
dient oder gemahlen und zu Brot verarbeitet wird.

Ein typischer Wirtschaftskreislauf: Bauernhéfe (A) versorgen Miihlen und Backereien (B)
mit Korn. Das fertige Brot ernahrt die Kumpel in den Minen (C), welche Rohstoffe fiir
Waffen- und Goldschmieden (D) herbeischaffen

STRATEGIE

LErst mal Urlaub und
keine Wuselmannchen
mehr!”

Ein Gesprach |
mit Entwick-
lungsleiter
Erik Simon

?: Eine der wichtigsten Neue-
rungen in Siedler 3 ist zweifel-
los das neue Transportsystem.
Schade eigentlich, wir hatten
uns schon so an das alte ge-
woéhnt...

ES: Tja, der StraBenbau in Eigenre-
gie war zwar ein Markenzeichen
der ersten beiden Teile, aber eben
auch ein Problem. In Siedler 2 be-
nutzten fast alle Spieler die Auto-
matikfunktion, das manuelle Vor-
gehen wurde vielfach als tberflis-
sig erachtet. Jetzt suchen sich die
Trager ihren Weg selbst und sind
dabei auch noch schneller.

?: Stimmt, das Gameplay ist ins-
gesamt komfortabler gewor-
den. Doch die Konkurrenz
schléft nicht - wo siehst du die
Vorziige eures Titels?

ES: Ein Vergleich fllt generell
schwer, da das Siedler-Prinzip ja
schon fast ein eigenes Genre dar-
stellt. Wenn ich mich aber schon
festlegen muB, wiirde ich gerade
das stark verbesserte Handling mit
den vielen Automatikoptionen, die
Online-Spielbarkeit und nicht zu-
letzt natrlich die knuddlige 3D-
Optik als Hauptstarken nennen.

?: Weil es immer noch eine Stei-
gerung gibt, liegt die Frage
nach Siedler 4 in der Luft. Oder
habt ihr irgendwann keine Lust
mehr?

ES: Wenn der dritte Teil endlich
Uber die Biihne gegangen ist, will
ich erst mal Urlaub machen und
keine kleinen Mannchen mehr se-
hen. Das heiBt aber noch lange
nicht, daB ich nie wieder an einem
derartigen Spiel mitarbeiten méch-
te. Und mit etwas Abstand kom-
men dann auch wieder neue
Ideen...
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STRATEGIE

Steinbruchhiitte

Eins der wichtigsten Features: Ar-
beitern 1aBt sich neuerdings ihr
Wirkungsbereich zuweisen (die

gepunkteten Kreise geben dabei
& die Entfernung an)
! ¥ | $

’

¥ Wihlen Sie das neue E

Arbeitsgebiet 4
v

Kleine und groBe Neuigkeiten

0o
g

Ist dieser Produktionskreislauf geschlossen, darf sich der Spieler
erst einmal entspannt zurlicklehnen und seine Soldaten das
Gelande erkunden lassen — womit wir auch schon bei der er-
sten Neuerung waren. Die Truppe wird im Stil klassischer Echt-
zeitstrategie direkt per Mausklick befehligt. Bei Feindbertihrung
treten dann automatisch die gerade aktuellen Instruktionen in
Kraft, beispielsweise ein Rickzug aus brenzligen Situationen
oder der Angriff auf bestimmte Gegnertypen wie etwa Speer-
trager. Nach wie vor durfen freilich nur militarische Gebaude
attackiert werden. Diese kénnen nun jedoch mit Bogenschiit-
zen besetzt werden, welche den Feind schon von weitem mit
Pfeilen eindecken. Wird eine Burg erobert, verschieben sich die
Grenzen entsprechend, und die umliegenden Gehofte gehen in
Flammen auf

Eine weitere Neuerung des Kampfsystems sind die steigenden Er-
fahrungswerte der Einheiten. Trainiert wird nicht wie frither im
stillen Kammerlein, sondern ausschlieBlich auf dem Feld der Ehre
Es lohnt sich also, verwundete Krieger zum Heiler zu schicken, da
sie anschlieBend um so kraftiger zuschlagen kénnen. Ach ja, Hei-
ler gehéren ebenso wie die Priester zu den neuen Berufen des
Spiels. Letztere bringen in Tempeln Opfer dar, um Natur- und
sonstige Katastrophen tber die unliebsamen Konkurrenten her-
einbrechen zu lassen. Wer es nicht ganz so mythologisch mag,
darf statt dessen mit einigen neuen Waffensystemen (z.B. Kano-
nen auf Seiten der Asiaten) in die Schlacht ziehen. Ebenso wich-
tig wie Kasernen sind jedoch Wohnhauser, da sich die Siedler seit
neuestem nicht mehr selbstandig vermehren
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AL
Burgen in Grenz-
nahe dienen der
Expansion und
konnen jetzt in-
dividuell mit
Kriegern besetzt
werden

0 (o) - 4 .

o) - | Die neuen La-
& | gerplatze sind in
ihrer Kapazitat
auf acht Waren

Y zu je acht Ein-
heiten begrenzt

Fahren kénnen mit Soldaten bela-
den und direkt gesteuert werden

Ganz personlich

Prinzipiell gefallt mir die , Next Generati- v
on” der Blue Byte'schen Kolonisten gut:
DaB man der kampfenden Truppe end-
lich direkt Befehle erteilen kann, war ein-
fach Uberfallig. Da am faszinierenden
Spielprinzip festgehalten und sogar noch
gefeilt wurde, kénnen auch Schwachen
in der B-Note wie die wahrlich triib-timpelig aussehenden
Sumpfgebiete meine Begeisterung kaum dampfen. Selbst
wenn die Prasentation des Games fiir die Level-X-Sendung
vom 31.10.98 mich fast verzweifeln lieB: Um eine be-
stimmte Spielsituation im Bild festhalten zu kénnen, be-
durfte es bis zu 30 Neustarts! Aber hey, der Doktor sagt,
daB ich meine Zwangsjacke vielleicht schon néchste Woche
wieder ausziehen darf, hihi...

Trille




DAsS LEBEN IST EIN GAME Ubi Soft

WWW.UBISOFT.

1co SUEDS.

£« Cash oder
* 'l::: llllaill:iii; Illl |I
| Produktinfo 030

gl 2L|

W ar—a
"""30, TEMPO 100 - NEIN DANKE! DIE POLIZEI SUCHT UNTER
CANDROHUNG HOHER GELDPREISE DEN SCHNELLSTEN RASER! OB AUF
¢ Q§IENSAND. AUF GLATTEN BERGPISTEN ODER NUR IN DER KLEINSTADT
NEBENAN - “WER BREMST HAT VERLOREN. WENN DU GEWINNST, DANN
GIBT S |‘NE MENGE CASH UND NOCH SCHNELLERE AUTOS. SPEED BUSTERS
‘GIBT DIR DEN TOTALEN KICK. ALSO: PACK DEN BLEIFUB AUS!

Features:

GENIALE 3D ANIMATIONEN, 96 VERSCHIEDENE SZENARIEN, 8 FAHRZEUGE
AUS DEN 50ER UND 90ER JAHREN, REALISTISCHES FAHRVERHALTEN,

4 SPIELMODI, MULTIPLAYER BIS ZU 8 SPIELERN, FORCE FEEDBACK UND
V00D002™ UNTERSTUTZUNG, UND UND UND

98
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STRATEGIE

Vergleichbare Spiele

Der kommerzielle Erfolg der ersten
beiden ,Siedler” (mehr als 1 Mio. ver-
kaufte Exemplare) rief nattirlich einige
Nachahmer auf den Plan - hier die

wichtigsten:
Weihnachten 1997 gelang Microsoft
mit Age of Empires (Gesamtwer-
tung: 82%) eine Uberaus erfolgreiche
Mischung aus Aufbausim und Echt-
zeitstrategie mit direkter Steuerung —
bald erscheint die offizielle Datadisk,
der echte Nachfolger dann im kom-
menden Marz.
Wie ,,Command & Conquer”, nur putziger: Militarische Ein- Im Mai dieses Jahres tberzeugte
heiten lassen sich im Rahmen auch gebiindelt befehligen Anno 1602 von Sunflowers durch ei-
nen gelungenen Handelsteil sowie
Technik und erstes Fazit sehr ansprechende Présentation (Ge-
) ) ] ] samtwertung: 87%). Anfang Novem-
Die technische Seite der Siedelei |8t sich in wenigen Sat- ber ist auch das offizielle Erweite-
zen abhaken: Die Maussteuerung mit ihren Pop-up- rungs-Set inkl. Landschaftseditor er-
Mens und Tastatur-Shortcuts funktioniert praziser denn haltlich.
je. Und das Fehlen verschiedener Spielgeschwindigkeiten Gerade erst in der Oktoberausgabe
wird im Solomodus durch kurze , Zeitspriinge” wettge- stand Knights and Merchants auf
macht, welche die Wartezeit beim Bau gréBerer Gebaude dem Priifstand (Gesamtwertung;
nach Belieben verkirzen. Diese wurden wie alle Objekte 86%), das von zwei ehemaligen Sied-
komplett als 3D-Modelle gerendert, haben sich jedoch ler-Entwicklern fir Topware erstellt
den knuffigen Charakter von einst bewahrt. Auch die wurde. Neben der Wirtschaft bildet
Soundkulisse aus idyllischen Arbeitsgerauschen und stim- bei dem auBerst unterhaltsamen Spiel
mungsvoller CD-Musik verbreitet sofort das altbekannte die Kriegstaktik einen zweiten
Siedler-Flair. Schwerpunkt.
Leider wies in unserem Muster die KI der Computergeg- Fir die nachsten Monate diirfen Gen-
ner noch arge Licken auf, weshalb wir nattrlich vorlaufig re-Fans mit Caesar 3 von Sierra und

auf eine endgultige Bewertung verzichten. Diese wird Populous 3 von Bullfrog rechnen.
dann in der kommenden Ausgabe nachgereicht - sollten ~

Sie sich das Spiel schon vorher zulegen wollen (kleiner
Tip: gibt's diesen Monat beim Joker exklusiv als Abopra-
mie!), wissen Sie ja jetzt, daB das kein Fehler ist. (mz)

Die Siedler 3
(Blue Byte)

Aufbausim mit vielen taktischen Méglichkeiten und 8
zeitgemaBer Iso-Grafik - ein aufpolierter Klassiker!

USK-Freigabe:  nicht gepriift
Schwierigkeit: fiir Einsteiger

(Tutorial)
Preis ca. 99,-DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

PEICNIERTY 1 CD, 200 MB auf der HD
BECU ab einem P100 (besser P166) mit 32 MB
RAM und Win 95/98
[eIcHlY SVGA (640 x 480 bis 1024 x 768 Pi-
i xel)
BYIIEY alle zu Win 95/98 kompatiblen Karten,
B CD-Audiotracks
- o , Eingabg Maus, Tastatur
= = 2 ~ ol - & (R N L [ % J' 5 RIS komplett deutsch
. N . [UIMEIEIR bis zu 20 Spieler im Netzwerk oder (ber
Nur Asiaten kdnnen den ansonsten unbrauchbaren und auch optisch eher unergiebi- Internet
gen Sumpf fiir den Reisanbau verwenden “Online-info [TEATEY bluebyte.de
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AOL-Uberschallforum:

“Hat Dich die US-Navy nicht als
Piloten einstellen wollen? Macht
nichts. Ab September gibt es iF/A-
18E Carrier Strike Fighter. Mehr
Realitdt wird man zur Zeit auf dem
PC nicht finden.”

PC Player 10/98:

“Lob gebiihrt dem TALON-Kam-
pagnensystem: Die dynamischen
Feldziige verlaufen jedesmal vollig
anders, und dank der Einzel-,
Trainings- und editierbaren Einsatze
ist ein hoher Wiederspielwert ge-
wahrleistet.

GameStar 10/98: “... ein spannen-
der Flugsimulator ... vorbildliche
Bedienung...”

Gamezone: “In puncto Realismus
1aRt man die Konkurrenz... weit hin-
ter sich.”

PC CD-ROM
Komplett in Deutsch

Spielbare Demo gibt’s beim Héandler oder auf www.imagicgames.de
oder gegen Einsendung von DM 5,- bei Interactive Magic GmbH, Stichwort “F18 Demo”,
Postfach 5161, 33279 Giitersloh

Gi Distribution: Guillemot International GmbH,
U4 Zimmerstr. 19, 40215 Dusseldorf.

D'I‘N.yA‘M'IC Dynamic Systems KG, Werksgasse 71, A-8786 Rottenmann

Videophon AG, Badenerstr. 555, CH-8046 Ziirich Produktinfo 020

INTERACTIVE e

MAGICE=d
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STRATEGIE

Die wichtigste Neuerung gegentber dem
vor einem Jahr veréffentlichten , Panzer
General 3D" ist das nunmehr fiktive
Szenario Anfang des nachsten Jahrtau-
sends: Die westliche Welt, RuBland und
einige ostasiatische Staaten versuchen
verzweifelt, den Vormarsch der neuen Su-
permacht China aufzuhalten - wie zu er-
warten, mit heute teils noch futuristi-
schem Kriegsgerat.

Weil die Einheiten der Zukunft Uber we-
sentlich groBere Reichweiten ver- ‘}‘:’5
fugen als ihre musealen Gegen- ~ F*8&=
stlicke, muB der WW2-gestahlte
Panzer General hier umdenken.
Besonders die Aufklérung spielt
eine weitaus gewichtigere Rolle
als bisher. Zudem darf man nun
Luftunterstitzung anfordern und
gezielte Bombardements, Geleit-
schutz oder Aufklarungsfliige be- §
fehlen. Die Helikopter werden

Panzer General 2000:
Blitzangriffe statt
Grabenkrieg

zur wichtigsten Waffe im Kampf
gegen Bodenziele oder beim Ver-
legen der Infanterie hinter die
feindlichen Linien. Stadte konnen
Uberfallartig besetzt oder eine
neue Front im Ricken des Geg-
ners eroffnet werden.

Neben 35 Einzelmissionen fur
Solisten und Multiplayer nebst
neun Kampagnen gibt es auch
wieder einen Editor fur individu-
elle Szenarien. Der Schwierig-
keitsgrad wird Uber die Zahl der
Prestigepunkte angepafBt, welche wie ge-
habt zum Kauf neuer bzw. dem Aus-
oder Verbessern alter Einheiten dienen.
Die Schlagkraft der knapp 300 Truppenty-
pen laBt sich zudem durch Anfuhrer mit
zwei von 40 moglichen Spezialfahigkei-
ten, kaufliche Boni (gréBeres Sichtfeld,
mehr Munition etc.) und naturlich der ge-
sammelten Kampferfahrung stérken.

Die Prasentation blieb serientypisch spar-
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Fiir die altbekannten Prestigepunkte gibt es diesmal
High-Tech-Kriegsspielzeug

Als ,,People’s General” steht
die Nummer sieben der
Five-Star-Reihe von SSI seit
kurzem an der amerikani-
schen Hexfeld-Front. Jetzt
rekrutiert man unter ande-
rem Namen auch hierzulan-
de Rundenstrategen.

)

Am durch die abgedunkelten Hexfelder vi-
sualisierten Bewegungsspielraum ist die
deutlich gréBere Mobilitat der Infanterie
anno 2000 gut zu erkennen

Luftunterstiitzung beim
Angriff im FluBdelta

Dynasty General
(SSI/Mindscape)

Komplexe Rundenstrategie fiir passionierte Hex-

feldherren
nicht gepriift
variabel 8 oo/
ca. 89,-DM
y & ) Grafik
(o ‘s\Q Sound
§n{, 3 Steuerung

\i 2 Motivation

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

tanisch. ZweckmaBige Draufsichtschlacht-
felder, unspektakulére Zwischensequen- LRICHUENTY 1 CD, 175 MB auf der HD
zen und 6de Briefings im Textfenster be- NEEN] ab einem P166 mit 32 MB RAM und Win
stimmen das Bild, wahrend heroische 95/98
Musik und realistische Effekte aus den SLGLILY 5VGA (800 x 600 Pire)
Boxenschallen. Weil. aber auch dis Kom- ‘SOUnd alle zu Win 95/98 kompatiblen Karten

- IANELDY Tastatur, Maus
plexitat auf gevyohnt hphem N'_Veau RLEIG englisch, deutsche Version folgt
bllgb, werden sich zumindest die einge- [YIMRTNESYIA bis zu 4 Spieler an einem Rechner, via
fleischten Fans fur den neuen, alten Ge- Netzwerk, Internet oder Play-by-Mail
neral begeistern konnen. (st)

[LILTENIGY http:/www.peoplesgeneral.com
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STRATEGIE

Wer erinnert sich an diese Szene aus dem
Film , Der ldngste Tag": Ein Fallschirm-
springer hangt am Kirchturm und ver-
sucht verzweifelt, von den deutschen
Truppen nicht bemerkt zu werden. Das
koénnte hier durchaus auch passieren —
doch vor dem Absprung hat man sich im
Hauptquartier erst mal fr eine von neun
Kampagnen mit jeweils bis zu 21 Missio-
nen zu entscheiden. Alle haben sie die
Offensive der Alliierten in der Normandie
zum Inhalt

Aus einem Pool von 82 Soldaten mit un-
terschiedlichen Charakteren und Fahigkei-
ten wird zundchst eine 18-kopfige Elite-
einheit zusammengestellt und ausgeru-
stet. Ungeduldige laden dazu fertige Kon-
stellationen, wahre Strategen nehmen
samtliche Einstellungen per Hand vor: Von
der Bewaffnung bis zum Putzlappen und
den Tagesrationen kann alles selbst be-
stimmt werden, was die Jungs mitneh-
men. Uber die Authentizitat des Marsch-
gepacks informiert dabei ein Online-Lexi-
kon. Die Charakter- und Kampfwerte der
alsbald liebgewonnenen Einheit &ndern
sich durch Training, den Kriegsverlauf oder
das Equipment. Ohne Gasmaske etwa
sinkt die Moral um gleich funf Punkte
Uber dem Zielgebiet an-
gekommen, heifBt es
dann Hals und Beinbruch
- was oft genug wértlich zu verstehen ist:
In Rendervideos kann der Absprung jedes
Fallschirmjagers verfolgt werden, wobei
der EinfluB von Wind und Wetter einem
Zufallsgenerator unterliegt. Einige Gls
werden daher abgetrieben oder brechen
sich mit einem hérbaren , Knacks” das
Bein. Solcherart Verwundete missen
dann medizinisch versorgt, die Schirme
versteckt und das Terrain gesichert wer-

N 4 T MIAI Cashine

b

PFC Muzphy

||.= o -

Per simplem Mausklick rechts kénnen bis zu 20 Befehle erteilt werden
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18 Freunde
sollt ihr sein!

7101.

Airborne

vl

6. Juni 1944, D-Day: Zug um Zug stellt Empire hier die Inva-
sion der Alliierten in der Normandie nach. Im Mittelpunkt
des variantenreichen Strategiespiels steht die legendéare
Luftlandeeinheit 101.

den. All diese Aktionen laufen
rundenweise ab, jeder Schritt ko-
stet Bewegungspunkte
Die Missionen sind um-
fangreich und knackig,
die Optionen vielfaltig. Neben
der Komplexitat des Programms
weiB auch die komfortable
Steuerung zu gefallen. Das gilt
gleichermaBen fir die detaillierte
Iso-Grafik und die individuelle
Sprachausgabe fiir jeden Solda-
ten. Kurzum, liebevoll gestaltete
Rundenstrategie jenseits aktueller
3D-Echtzeitgemetzel. (mt)

R P e
Aus 82 Soldaten werden 18 Fallschirmjager gewahlt.

Das Portrétfenster enthalt detaillierte Infos zu jedem
einzelnen

—

101. Airborne
(ISI/Empire)

Detailverliebte Rundenstrategie fiir Fallschirmjager

713%

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

ab 16 Jahren
3 Stufen
ca.90,- DM

Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

PEICHIER[Y 1 CD, 288 oder 590 MB auf der HD
BREYY ab einem P166 mit 16 MB RAM und Win

[E3LY SVGA (640 x 430 Pixel)
RLITL] alle zu Win 95/98 kompatiblen Karten
[ALLELTY Tastatur, Maus
BAEIUEY komplett deutsch
[UMITEIEIR 2 Spieler via Lan oder Modem
(W DIMTSLIRY http://www.empire.o.uk




AcTIVision.

games for generatio

WELCOME TO
YOUR
NEW RELIGION

|
Eine spirituclle Offenbarung Jhncgleichen: MitrcifgcndelAclion,

gdttliche 3D-Welten, méchtige Waffen und Zauberspriiche
und das ehrfurchtgebietende Third-Person-Gameplay so !gen fiir
eine wqtt[haﬂ iibernatiirliche Erfahrung.

rspriiche und Akrobatik
Unterirdische Zivilisationen und versunkene Stédte

‘ Magische Krifte, Zaube

| Third-Person-Action mit| der Power der id-Engine
Knallharte Mchrspicler-Deathmatches oder Kooperationen

SURREMNDER
TO ThE HERESY |

wwyw.activision.de

Heretic 1170

bl regelméBigen Informationen zu-den ucuum mm
mengruj pe‘lntl::ll'l!" sind. ubnﬁ -ﬂ.



SIMULATION

Wie ,A.D.E.”, nur anders: Feinde aus RuBland, China und dem Su-
dan versuchen erneut, die sandigen Olfelder am Roten Meer zu
erobern

C&C fiir Luftikusse: Die Ubersichtskarte der rein strategischen AWACS-
Missionen laBt sich stufenlos mit Informationen zu den Radarberei-
chen von SAM-Stellungen oder Waypoints der eigenen Staffel fiillen
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Die editierbare
Schnellstartmissi-
on erlaubt belie-
big viele Gegner
und deren indivi-
duelle Bewaff-
nung - alternativ
warten Ausrii-

Wahrend die fliegenden Oldies aus dem
Zweiten Weltkrieg gerade eine Renaissance
am PC erleben, schickt Digital Image Design
die hochmoderne F-22 aus , Air Do-
minance Fighter” zuriick ans Rote
Meer. Der letzte Einsatz war im Friihjahr —
was hat sich inzwischen liber den Wolken
getan?

774 i \'\\\\

stungsvorgaben ™

Die Pilotenkarriere

beginnt einmal mehr mit dem Eintrag von Namen und Rufzei-
chen. AnschlieBend diirfen sich Neueinsteiger in 40 Trainings-
missionen mit Starts, Landungen, Luftbetankung und Notfallsi-
tuationen wie Triebwerksfehlern vertraut machen. Ungeduldige
Naturen kénnen sich danach gleich an der (einzigen) editierba-
ren Schnellstartmission versuchen und mit bis zu drei Fligelman-
nern gegen eine beliebige Anzahl von Flugzeugen, Schiffen und
Bodenfahrzeugen antreten
Um ein vielfaches komplexer wird die Simulation innerhalb der
rund 100 dynamisch aufeinander aufbauenden Einsatze der ins-
gesamt zehn Kampagnen. In drei Schwierigkeitsstufen wird man
da je nach Feldzug wieder Chinesen, Russen oder Sudanesen am
Roten Meer Paroli bieten — neu gegentiber ,A.D.F." ist, daB nun
auch NATO-Verbindete wie Frankreich mit Eurofighter, Rafale
usw. das Feindbild erganzen

Nach einem ausfuhrlichen Briefing geht es umgehend an die
Front, wo traditionelle Aufgabenstellungen warten: Von Pa-
trouillen- und Eskortfligen tber Angriffe auf Bunkeranlagen
und Fabriken bis hin zum Zerbréseln von Schiffen und Flugzeu-
gen entspricht das Angebot dem Genrestandard. Auch den Be-
fehl, einige der Gefechte gegen Mig-29, SU-37 oder KA-50 Ho-
kum aus dem sicheren Kommandostand eines AWACS-Aufkla-
rers via Mausklick dirigieren zu mussen, gab es zumindest schon
beim Vorganger.

Nach wie vor versprechen derlei Einlagen aber eine strategische
Abwechslung zum simulierten Pilotenalltag: Auf einer zoom-
und scrollbaren Karte werden die eigenen Flieger erst markiert
und dann zu Positionswechsel bzw. Angriff veranlaBt. 2D/3D-
Ansichten sowie zuschaltbare Infos tUber Typ, Radarreichweite
und Flugroute der Einheiten gestalten die Echtzeitstrategie im
Stil von ,Command & Conquer” trotz der Masse an Kriegsgerat
noch tbersichtlich. Am Ende der Mission wartet eine ausfthrli-
che Statistik zu Gewinnen und Verlusten. SaBen Sie hingegen
selbst am Steuerkniippel, greifen Sie statt dessen zur speicherba-
ren Blackbox-Funktion, um die Luftschlacht in mehreren Ansich-
ten analysieren zu konnen



SIMULATION

gy
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FEN

Mehrere Cockpitperspektiven, ein rundes Dut-
zend AuBenansichten und viele Spezialeffekte
machen die Fliegerei hier zum Augenschmaus

Die 3D-Optik ist erneut tber jeden Zweifel erhaben: Ein P166 mit
Grafikturbo gentgt, um ohne Angst um das Spieltempo samtli-
che Optionen zuschalten zu kénnen. Ohne 3D-Beschleuniger im
Rechner muB dann eben eine niedrigere Auflésung gewahlt und
auf das eine oder andere Extra (Red- und Blackouts, Lensflares,
Kondensstreifen, Cockpitspiegelungen und kantenglatte Schat-
ten des Leitwerks am Rumpf) verzichtet werden. Das gilt mitnich-
ten fur den formidablen Sound aus separat regelbaren Musik-
stlicken, kernigen Stereoceffekten und englischer Sprachausgabe
Ansonsten werden die Texte im Programm Ubrigens einge-
deutscht. Auch die Steuerung verdient Lob, denn Tastatur oder
Joystick (mit Force-Feedback-Unterstiitzung) geben die Richtung
der Maschine stets akkurat vor, wéhrend sich die Multifunktions-
displays via Maus sehr komfortabel bedienen lassen.

Dennoch féllt eine abschlieBende Bewertung nicht leicht. Einer-
seits ist der totale Luftkrieg ja in der Tat eine sehr gelungene Si-
mulation, andererseits war das der Vorganger auch — und die
Neuerungen beschranken sich nun mal weitgehend auf das Mis-

sionsdesign. Sparefrohs warten daher besser auf eine Budgetver-

sion von ,, Air Dominance Fighter”, Unersattliche legen sich den
Nachfolger auch
noch zu. Und Digital
Image Design sollte
dartber nachdenken,
ob der nachste Aus-
flug dieser Art nicht
auch mit einer kun-
denfreundlichen Da-
tadisk zum halben
Preis zu realisieren
ware. (rf)

banz persdnlich

Fur den totalen Luftkrieg gilt, was eigentlich fir jede hoch-
gradig realistische Flugsimulation gilt: Ohne Handbuchbiffe-
lei und praktische Einarbeitung bleibt der SpielspaB auf dem
Boden. Andererseits werden Fans des Genres dafiir auch mit
Komplexitat satt sowie eigentlich allen géangigen Features
verwohnt — von weniger gangigen wie dem Strategiemodus
ganz zu schweigen. Und da ich mich zu dieser Gruppe zahle,
will ich dem fur sich genommen tollen Spiel auch mal die
untbersehbare Nahe zum Vorganger verzeihen.

Eine der wenigen
Neuheiten: Héhenni-
veau, Angriffsforma-
tion sowie Start und
Luftbetankung kén-
nen in den program-
mierbaren Autopilo-
ten eingespeist wer-
den

Die Blackbox
bringt es an den
Tag: Das (stilisier-
te rote) Flugzeug
wurde in der Kur-
ve von einem MG
getroffen

Jack

F-22 Total Air War
(Digital Image Design)

Grundsolider Nachfolger zu , Air Dominance Fighter”
ab 12 Jahren o
3 Stufen o
ca.99,-DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

Grafik
Sound

i
ol

DEICHNELEY 1 CD, 22, 30 oder 92 MB auf der HD
NYHEUE P133 (P200 empfohlen) mit 16 MB RAM
und Win 95/98
[€IZ1TY SVGA (640 x 480 bis 800 x 600 Pixel), un-
terstitzt Direct3D sowie 3Dfx-Karten direkt
RLITLLY alle von Win 95/98 unterstiitzten
Karten
[ALYELTY Maus, Tastatur, Joystick (unterstitzt Force
Feedback)
BUEIGE Handbuch und Screentexte kommen in
deutsch, Sprachausgabe bleibt englisch
[UIVTIENTEIR 2 Spieler via (Null-)Modem, bis zu 8 Gber
Netzwerk oder Internet

Steuerung
Motivation

[oLVIMERINGY hitp://www.did.com

65

http://www.pcjoker.de PC Joker



via (Null-)Modem, Netzwerk und Internet
auf bis zu 100 Gegenspieler

MiG-29 Fulcrum
(Novalogic)

Actionorientierte Kampfflugsim mit starkem Multi
player-Part

USK-Freigabe:

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

DEIGINEDTE 1 CD, 210 MB auf der HD

Novalogic wirft dieser Tage gleich zwei
neue Himmelsstiirmer auf den Markt:
Wahrend Kollege Jack nebenan die ameri-
kanische F-16 probefliegt, widmet sich die-
se Seite dem anno 1991 bereits von Domark
versofteten Russen-Vogel.

Fiir Piloten mit Tastaturphobie
gibt's ein interaktives Cockpit -
schwenkbar und mausgesteuert

Voodoo-Magie: Unterstiitzung fiir 3Dfx-Turbos
macht die dreh- und zoombaren AuBenansichten
auch nachts zum optischen GenuB

In zwei von fiinf Kampagnen schieBt man

nicht gepriift o
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr. o
Preis: ca.99,-DM

BREU ab einem P166 (besser P200) mit 16 MB
RAM und Win 95/98/NT4

INCIEYTY SVGA (640 x 480 bis 1024 x 768 Pivel),
unterstiitzt 3Dfx-Beschleuniger

NEILR alle zu Windows 95/98/NT4 kompatiblen
Karten

SAELTY Tastatur, Maus, Joystick

SR

IEN Handbuch und Bildschirmtexte deutsch,
Sprachausgabe englisch

WUVIIVENEY 2 Spieler via (Null-)Modem, 16 im Netz-

gic-Server

2NN

werk/Internet, bis zu 100 auf dem Novalo- iy
* ihre Uberlegenheit in Luft-

(LRI htp://www.novalogic.com/
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Novalogics neue Simulation hat mit dem
digitalen Oldie freilich nur noch wenig
gemein, daftr um so mehr mit dem acht
Monate alten ,F-22 Raptor” aus eigener
Produktion. Die Grafikengine wurde aber
um 3Dfx-Unterstltzung erganzt — ohne
eine solche Be-
schleunigerkarte
sieht die meist gebir-
gige Landschaft dem
Raptorengehege
zum Verwechseln

© ahnlich, ist also immer noch ganz nett,

wenn auch langsam

- In den 40 Einspielermissionen und fiinf

Kampagnen mit jeweils etwa acht Ein-
satzen verschlagt es den russischen Flie-

© ger u.a. nach Burma, in den Mittleren
Osten und natirlich das Gebiet der ehe-

maligen UdSSR. Zwei Kam-
pagnen sind sogar eigens
darauf ausgelegt, im Multi- =3

- playermodus zusammen mit
. Piloten von ,F-16 Multirole

. Fighter” gespielt zu werden.
© Wahlweise mit- oder gegen-

einander fliegen Amerikaner
und Russen dann im selben
Einsatzgebiet. Und wahrend
sich die F-16 schwerpunkt-
maBig auf Bodenziele kon-
zentriert, kann die MiG-29

kampfen ausspielen

An der Steuerung hat ein
ehemaliger MiG-29-Test-
pilot mitgearbeitet

Generell sind die hiesigen Auftrage so ac-
tionlastig, wie von Novalogic gewohnt.
Zumal es auch vorgegebene Bewaffnun-
gen gibt, kann exzessives Knopfedriicken
also entfallen. Dabei vermittelt die Steue-
rung (an der ein ehemaliger MiG-29-Test-
pilot mitgearbeitet
hat) dennoch ein
sehr realistisches
Fluggefthl. Authen-
tisch auch die
Soundkulisse: Zum
obligatorischen Dréhnen der doppelstrah-
ligen Triebwerke ertont Funkverkehr zwi-
schen Piioten und Tower — in englisch mit
russischem Akzent! Da kommt Stimmung
auf, obwohl oder gerade weil die Sprach-
ausgabe fir die deutsche Fassung nicht
synchronisiert wurde. (mh)

Ein Online-Fall fiir zwei: MiG-29 gegen F-16...



Statt ostlicher Funktionalitat fahrt Novalo-
gic hier neueste US-Technik auf. Die verbes-
serte F-16 hat sogar einen neuen Spitzna-
men: Viper statt Falke. Ansonsten sind die
Unterschiede zum russischen Gegenstiick

aber gering.

Ob in einer der rund 12 schwenk- und zoombaren
AuBenansichten oder im interaktiven Cockpit, mit
3Dfx-Karte im Rechner macht die F-16 mehr her

Wie nebenan, stehen auch hier 40 In-
stanteinsatze und funf Kampagnen (Ser-
bien, Libyen, Kongo, Burma und Somalia)
mit je acht Auftragen am Dienstplan

Und wem die vorgefertigten Patrouillen-
fluge, Dogfights und Bodenangriffe nicht
geniigen, der kann ja
hiben wie driben zum
eingebauten Missions-
editor greifen. Vor dem
Start lassen sich optional
Waypoints und Waffenlast bestimmen,
schon geht es auf die Rampe

Gegentber ,F-22 Raptor” ist auch hier
die wahlweise 3D-beschleunigte Land-
schaftsgrafik die groBte Neuerung. Mit ei-
nem Voodoo-Turbo kénnen sich die dann
geglatteten Polygonobjekte ab einem
P166 sehen lassen: Schick texturierte und

Novaworld

MiG-29 und F-16 kénnen im lokalen
Netzwerk ebenso gegeneinander an-
treten wie im Internet — am besten
aber auf Novalogics Spieleserver No-
vaworld unter der Adresse
http://www.novaworld.com. Wo
sich bislang nur rund 100 F-22-Pilo-
ten tummeln, sind demnéachst auch
direkte Vergleichsschlachten West ge-
gen Ost moglich - bei freier Seiten-
wahl und in verschiedenen Modi wie
Deathmatch oder Capture-the-Flag.

Ein Falke wird zur
Luftschlange

Das alte Feindbild: Uberwiegend
geht es gegen russische Vogel wie
SU-27 und A-5C

flott animierte Jets spielen Uber higeli-
gem Terrain Fangen, der Himmel hangt
voller Wolken, Flakfeuer und rauchenden
Raketen. Okay, Spezialeffekte wie Lensfla-
res sucht man so oder so vergebens, aber
Schattenwiirfe und Luftwirbel wirken
sehr realistisch. Dito der
Sound aus separat re-
gelbaren Effekten, Be-
gleitmelodien und eng-
lischen Funksprtichen.
Fur die Steuerung empfiehlt sich ein Stick
mit Seitenruder, da die Tastatur sehr gut
bestuckt und das interaktive Cockpit im
Eifer des Gefechts nicht die erste Wahl
ist. Und genau wie bei ,MiG-29
Fulcrum” empfehlen wir fur volles Spiel-
vergniigen ein paar Partner zwecks Onli-
ne-Krieg. (rf)

...und umgekehrt

User Dsfinsg Asespt

Missionarisches fiir Ost und West: 40 Ein-
zelmissionen und fiinf Kampagnen

F-16 Muvltirole Fighter
(Novalogic)

Fulcrum”, nur fiir F-16 Piloten

79%

USK-Freigabe:  nicht geprift
Schwierigkeit: fiir Fortgeschr.

Preis: ca. 99,-DM

@) Grafik

: "2.\ RS Sound
7:2-” Steuerung

@ W ‘) Motivation

DEICUIERTE 1 CD, 240 MB auf der HD

BRI ab einem P166 (besser P200) mit 16 MB
RAM und Win 95/98/NT4

[SIE11Y SVGA (640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel),

unterstiitzt 3Dfx-Beschleuniger g

RITTALY alle zu Win 95/98/NT4 kompatiblen Karten E

R

UIELTY Tastatur, Maus, Joystick
BMEGEY Anleitung und Bildschirmtexte deutsch,
Sprachausgabe englisch
\UITIENTEIE 2 Spieler via (Null-)Modem, 16 im Netz-
werk/Internet, bis zu 100 auf dem Novalo-
gic-Server
[SLIRERTEY http://www.novalogic.com/
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Gab es Baume? Existierte das Stockchenspiel wi
Nach acht Tagen liberkamen Hubsi ernsthafte Zweifel

£ POUIERPL p7t,

Command & Conquer + FIFA ‘98 + Dungeon Keeper + Lands of Lore 2 + Industriegigant + FIFA Soccer Manager + Bleifuss Fun + F22-ADF + NHL Powerplay Hocke

Im Exklusiv-Vertrieb von

([

http://www.infogrames.de



KLAAR KIMING

+ Bleifuss Rally + Krossfire-KKND 2 + Need for Speed Il SE + Nuclear Strike + Floyd + Seven Kingdoms

69,95 om

Unverbindliche Preisempfehlung.

Produktinfo 006
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Ein hiibsches Intro, fiinf Movies originaler WW2-Luftschlachten und ein etwas oberflach-

liches Flugzeuglexikon bestreiten das Rahmenprogramm

Die wahr-
scheinlich
schicksten Wol-
kenformatio-
nen des Genres

PC Joker http://www. pcjoker.de

Dank der
optional
sehr tole-
ranten Kol-
lisionsabfra-
ge ist die
«Fliegende
Festung” B-
17 leichte
Beute

Im Zweiten Weltkrieg
kéampften die Piloten noch
Mann gegen Mann: Dem
Feind ins Auge blickend,
lieBen die fliegenden Héllen-
hunde ihre MGs sprechen.
Bei Microprose war diese Pe-
riode des Luftkamp-
fes die ideale Vorlage
fiir eine der packendsten Si-
mulationen seit langem!

Nachgestellt werden die Luftschlacht um
England anno 1940 und die Offensiven
der Alliierten im Zentraleuropa der Jahre
‘43 und ‘44. Auf Seiten der deutschen,
britischen oder US-Luftstreitkrafte stiirzt
sich der PC-Pilot da per Quickflight in zu-
fallsbestimmte Gefechte oder legt fiir Ein-
zelmissionen solche Parameter wie Tages-
zeit (Sonnenaufgang, Mittag, Ddmme-
rung), Wetter (klar, bewolkt, bedeckt)
und Art der Aufgabe (Abfangjagd, Eskor-
te, Bombardement etc.) selbst fest.

Die Position des Fliegerhorsts und des
Zielgebiets 3Bt sich komfortabel anhand
einer auch im Spiel abrufbereiten Karte
bestimmen, die mehr als 100 européische
Orte umfaBt. Dort heben RAF-Flieger mit
der Typhoon, der Tempest, Hurricane oder
einer von drei Spitfire-Varianten ab,
wahrend die Amis mit einem von je zwei
Mustang-, Thunderbolt- oder Lightning-
Typen in die Luft gehen. Deutsche Offizie-
re wiederum pilotieren eines der drei
BF109-, zwei BF110- sowie zwei FW190-
Modelle — oder den Me262-Diisenbom-
ber. Um ,Kleinigkeiten” wie die Trim-
mung braucht man sich dabei selbst als
Absolvent der kompletten Militarkarriere
nicht, um die Bewaffnung kaum zu kiim-
mern: In der Regel stehen bloB Zusatz-
tanks sowie eine Handvoll Raketen oder
Bomben zur Disposition, ehe man sich
nach einem knappen Briefing am Rollfeld
wiederfindet.

Uber den Wolken wird's dann aber eng,
denn bis zu 256 Flugzeuge fillen den
Luftraum. Nach Gegnern fiir spannende
Duelle braucht man daher nie lange zu
suchen, zumal ja noch ein Zeitraffer ver-
flgbar ist. Und das tberschaubare Hand-
ling der Maschinen sollte Greenhorns wie
Fliegerassen gleichermaBen entgegen-
kommen - Redouts, Stalls, Motor- und
Strukturschaden, WindeinfluB, begrenzte
Munition und eingeschrankter Nachschub
lassen sich ganz nach Bedarf zuschalten
Ansteigende Offiziersgrade mit neuen
Verantwortungsbereichen, etwa fiir die
Fltigelleute, halten die Motivation auf



Kurs. Ebenso ein dynamischer Storymo-
dus, der die Folgen einer Mission im wei-
teren Spielverlauf beriicksichtigt. Begei-
stert hat uns auch das tolle Schadensmo-
dell, welches Treffer an Leitwerk, Moto-
ren oder Kanzel unterschiedlich
behandelt. Nach einem SchuB in die
Treibstoffleitung einer B-17 reiBt das
brennende Kerosin dann schon mal den
Fligel ab

Die spektakularen Abstiirze sind hier
kaum mehr von der historischen Realitat
zu unterscheiden, wenn brennende
Wracks beim Abschmieren eine lange
Rauchfahne hinter sich herziehen. Aber
auch wenn man aus strahlendem Son-
nenschein in eine Wolkenschicht ab-
taucht und auf die vernebelte Kiiste Eng-
lands absinkt, jubiliert das Auge. Dazu
verwischen noch die Blatter des rotieren-
den Propellers vor den authentischen
Cockpits, spiegelt sich das Licht in den
Fensterm, fliegen die Patronenhtlsen und
und und. Einzig die Bewegungen des
Leitwerks wurden nicht grafisch umge-
setzt. DaB es nur relativ wenige Bodende-
tails wie Gebaude oder Walder gibt, stort
somit wenig — auch weil bei den hiesigen
Dogfights die mittlere Flughohe kaum je
unterschritten wird.

Die Lobeshymne gilt freilich fur Systeme
mit 3D-Beschleuniger ab Voodoo 1-Ni-
veau. Fehlt ein solcher Turbo im Rechner,
ruckeln die Wolken selbst auf einem
P2/266 noch, pixeln furchtbar auf und
sind auch nicht mehr transparent. Dau-
men runter auch fur die Ladezeiten von
mindestens einer Minute zwischen Brie-
fing und Einsatz. Daumen hoch wieder-
um fur den Mehrspielermodus. Wenn
sich bis zu 16 Piloten tber London, Berlin,
der Normandie, dem Armelkanal, Nord-
oder Stddeutschland auf Gebieten varia-
bler GroBe bekriegen oder im Rahmen
von Eskortfligen und Bomberauftragen
Koalitionen bilden, kommt Freude auf.
Nicht zuletzt auch deshalb, weil das Ste-
reodrohnen der Motoren und MGs mit-
unter die Orientierung erheblich erleich-
tert. Kurz gesagt: Feine Software fur feine
Hardware. (rl)

Ganz personlich

.Der Unterschied zwischen

einem guten und einem

auBBergewodhnlichen Piloten ¢

ist derselbe wie der

zwischen einer Leiche und

einem Helden!”
(Zitat aus der Anleitung)

EIf Jager von RAF, USAF und Luftwaffe ste-
hen im Hangar einstiegsbereit, die neun
Bomber kommandiert ausschlieBlich der
Rechner

Selten hat ein Test meine Nerven mehr strapaziert: Beim Grab-
ben der Bilder produzierte unsere Betaversion mehr Absturze als
die deutsche Luftwaffe im gesamten Weltkrieg! Dennoch haben
mich die schnérkellosen Dogfights nicht mehr losgelassen. Wer
einmal, den Feind formatfiillend im Visier, mit seiner Messer-
schmitt Uber dem Armelkanal direkt in einen Bomberpulk jagte,
wird mich verstehen — zumal, wenn er sich dabei um den Treib-

Richy

stoffvorrat und hnliche Details nicht zu sorgen braucht. Erfrischenderweise will
dieser Flugi eben nicht um jeden Preis realistisch, sondern in erster Linie unterhalt-
sam sein. Und sieht dabei noch todschick aus!

SIMULATION

Erst die vie-
len externen
Kameras
(Vorbeiflug,
Heckansicht
usw.) zeigen
die Dogfights
inihrer

ganzen
Pracht

Wird der Feind anvi-
siert, schwenkt das VR-
Cockpit quasi mit ihm
mit

(LA

European Air War
(Microprose)

Ein WW2-Flugi in Topgrafik, der einfach SpaB macht |
USK-Freigabe: o
Schwierigkeit: o

Preis:

nicht geprift
3 Stufen
ca. 99,-DM

Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

g 1 CD, ab 15 MB auf der HD
BREN P133 (besser P2/266) mit 32 MB RAM
I . \\in 95/98
[IE3i1q SVGA (640 x 480 Pixel), 3Dfx- und Direct-
3D-Beschleuniger werden unterstitzt
BT alle zu Win 95/98 kompatiblen Karten
ANLELTY Tastatur, Maus, Joystick (Force Feedback
wird unterstutzt), Pedalerie
NUEMIE komplett deutsch
[UITITWIEITIE 2 Spieler via (Null-)Modem, bis zu 16 1Im
Netzwerk oder Internet
ISR Fittp //www. microprose.com
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SIMULATION

Der M1A2 Ab-
rams ist nicht nur
einfach irgendein
Panzer, sondern
das meist versof- : By & y "
tete Militargerat VOISR (e
zu Lande. Die ‘

neueste Gefechts-

simulation rund

- Ein libyscher Terrorist? Auch bei den FuBtruppen ist exakte Identifikation
um den stahler- wichtig: Schiisse auf Zivilisten oder eigene Einheiten kdnnen das vorzeitige
nen Dickhauter Scheitern der Mission bedeuten

kommt von Inter-
active Magic - Das Szenario

u_nd konzentriert Nordafrika: Vereinigt mit Verbanden der tunesischen Untergrundbeweguing Al-Nahda
sich auf dessen (,,Die Wiedergeburt”) und ausgeriistet mit modernen Waffensystemen der ehemaligen
ureigensten Be- Sowjetunion, bedroht Libyen den Weltfrieden und die Olreserven gleichermaBen. Als

- . Zugkommandant der US-Armee wird der Spieler in die Wiiste geschickt, um es mit T
Stlmmun_gszweCk' 72-Kampfpanzern, Hind-Helikoptern und mobilen SCUD-Raketenbasen aufzunehmen.
Destruktion. Sollte er versagen, riickt ein dritter Weltkrieg in den Bereich des Mglichen. ..

Datenblatt:
e g MIA2 Abrams

Gewicht: 69,54 Tonnen
Leistung: 1.500 PS
Leistungsgewicht:
21,6 PS pro Tonne
Hochstgeschwindigkeit:
. ca. 67 km/h
im Gelédnde: ca. 50 km/h
Steigféahigkeit: bis 60%
Hauptbewaffnung:
120 mm Kanone
Waffenreichweite: 3 km
Aktionsradius: 435 km
Kosten: ca. 800.000 DM

Der Blickwinkel
des Bordschiit-
zen laBt sich in

drei Stufen
zoomen

72
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SIMULATION

Das Spiel

=
- |

Das Schicksal nimmt in Form einer fiktiven Nachrichtensendung

im Halbzeilenmodus seinen Lauf. Da erklart eine aufgeregte

Moderatorin die prekare Lage in Tunesien, wahrend Bilder von

vorriickenden Panzern den authentischen Eindruck verstarken.

Auch zwischen den Missionen der zusammenhangenden Kam-

pagne gibt es dann immer wieder Videoschnipsel zu sehen. Al-

ternativ stehen 17 Einzel- und 15 Mehrspielerszenarien zur

Auswahl. Per integriertem Editor lassen sich beliebig viele Mis-

sionen erstellen.

Die meisten der Aufklarungs-, Geleit- und Eroberungseinsatze

laufen nach dem wohlfeilen Muster ,Suche & Zerstére” ab:

Nach einem kargen Textbriefing werden auf der Einsatzkarte

die Positionen der Begleitfahrzeuge (meist Fliigelleute oder

Helikopter und Versorger) gecheckt und Zielpunkte zugeordnet

Feindkréfte erscheinen nach ihrer Entdeckung als Symbole. Per

F-Tasten kann nun zwischen Fahrersitz, Geschiitz oder Turm- ad

MG des Abrams gewechselt werden. Nach der Identifizierung ~ Nur zwei AuBenperspektiven: Auf visuelle Hohenfliige wie in

eines der 28 feindlichen Kriegsgerate wird der Gegner perforiert Microprose’ Genrereferenz ,M1 Tank Platoon 2" muB verzichtet
werden

- je nach seiner Panzerung wahlweise mit Heat- oder Sabot-

Granaten, vom Turm-MG macht man nur sporadisch Gebrauch. In manchen

Einsatzen stehen zudem Artillerie- und Luftunterstitzung abrufbereit.

Das gesamte Geschehen spielt sich auf sieben Karten ab, fur die ein jeweils 16 x 24

Kilometer groBes Gebiet Tunesiens von Satellitenfotos eingescannt wurde. Die kom-

plette Durchquerung eines solchen (landschaftlich naturgemaB wenig abwechslungs-

&~

reichen) Terrains kann schon mal bis zu 30 Minuten reine Fahrzeit verschlingen. «Deine
Spuren im

. Sand”: Sol-

Das Fazit che Grafik-
details las-

Zwar ist der Abrams selbst tber Stick und Tastatur leicht zu kontrollieren, doch die  gen sich zur
Einsatzkarte nicht: Weil Shortcuts fehlen, muB sich die Maus durch Untermenus Anpassung
fur Darstellungsmodi und Fahrzeugeinsatz nagen. Es mangelt somit oftmals an der Spiel-
Ubersicht, gerade das Dirigieren der Hilfseinheiten fallt schwer. Dabei sind die spa- g_esdjwin-
teren Missionen bereits auf der untersten der vier Schwierigkeitsstufen schon fiir ~ digkeit an-
sich genommen nicht einfach. Andererseits lassen die Einstiegsauftrage dem No- und ab-

vizen genug Spielraum, seine Fahigkeiten zu verbessern. Auch der Aufbau der schalten

Kampagne darf guten Gewissens als motivierend bezeichnet werden, obgleich die

CPU-Gegner nicht immer clever agieren — T —% T—— e

aber der ansteigende Schwierigkeitsgrad | L e

und die massive Feindprasenz halten den : | ==a SPearhe_ad .

Spieler bei der Stange. e ! o e (Interactive Magic/Zombie)

Die Grafik ist generell eher zweckmaBig S8 %3 ‘_ : Actionorientierte Panzersim mit realistischer Atmo-

denn schon, obwohl die meisten 3D-Objek- [* [1 [ | S 'T_ L sphire

te nette Details wie z.B. rotierende Panzer- - = =1 . ' g

ketten aufweisen. Dafir weiB die [ L USK-Frelgabe:  ab 16 Jatiren o/

Gerauschkulisse um so besser zu gefallen: | - — SEArighRL: 4 stifen (1) |
It Preis: ca. 89,-DM 5

Originalsounds eines M1A2 garantieren - n ]

akustische Erlebnisse der schwermetallenen | et

Art, englisch gebellte Statusmeldungen der

Besatzung schaffen Atmosphére. (mt) Die fummelige Maussteuerung in der Ein-
satzkarte macht aus dem Abrams schnell
den vielzitierten ,stahlernen Sarg”

Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

DEICQELER 1 CD, 101 bis 174 MB auf der HD
BEENE ab einem P166 mit 16 MB RAM und Win

Ganz persanlich

Titel hin oder her: Die ,Speerspitze” des Genres bleibt weiterhin
.M1 Tank Platoon 2" von Microprose. Doch als stark actionori-
entierte Sim wird auch Spearhead seine Anhénger finden. Die
Starke des Spiels liegt nicht in der Planung eines komplexen Ein-
satzes, sondern im direkten Fiihren des Tanks. Die Beschrankung

[AEH1Y SVGA (512 x 384 bis 640 x 480 Pixel),
unterstiitzt 3D-Beschleuniger (3Dfx und
PowerVR)
BLILLR alle zu Win 95/98 kompatiblen Karten
SUBELTY Tastatur, Joystick
RLIEIGE englisch, deutsche Version in Vorberel-

auf einen Panzer, der sogar im Feld repariert werden kann und Trille ng
muB, schafft eine personliche Bindung zum Gerat. Obendrein IV bis 20 12 Spieler via LAN, (NulModem
serviert Interactive Magic hier realistische Atmosphare — naturlich auch Multiplay- oder Internet

ern, die lieber fahren und feuern statt lange tfteln. http:/Awww.imagicgames.de
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Was Ronaldo im FuBball, das ist Tiger Woods fiir den
Golfsport: ein junger Wilder mit viel, viel Talent. Dank
Electronic Arts darf man jetzt mit dem ,Spieler des
Jahres” der 97er PGA Tour den Schliger schwingen.

Freilich steht der Shooting Star nicht allein auf weiter Flur, man kann
auch in die Golfschuhe anderer PGA-Cracks wie Mark O'Meara
(Masters Champion 1998) schltipfen — oder sich ein individuelles Al-
ter ego basteln. Gespielt wird in neun Modi, darunter auch Schlag-
training auf der Driving Range und Turniere. Mit ,, Pepple Beach”,
wSummerlin” und ,, Sawgrass” verfugt das Hauptprogramm tiber
die drei klassischen 18-Loch-Anlagen der EA-Serie, weitere Plitze
bieten zwei bereits zum Preis von je 40 Mark erhéltliche Add-ons.
Zudem lassen sich mit der beiliegenden Auxiliary-CD éltere PGA-
Kurse und Golfer importieren. "

Uber Platz- und Windverhaltnis-  Fairway to Heaven:
se, Gegnerkonnen, Handicap eine himmlische
etc. kann der Schwierigkeits- Golfsim
grad detailliert angepaBt wer-

den. Auch bei der Steuerung greift die CPU dem Spieler auf
Wunsch kraftig unter die Arme, wahlt Schidger nebst Schlagart und
zielt unter Einberechnung von Neigung, Hohenunterschied usw.
selbst. Die Kalkulation kann man neuerdings alternativ fir Sicher-
heits- oder Risikoschlage durchfiihren lassen. Lediglich der tibliche
Reaktionstest muB dann noch akkurat gemeistert werden. Und hier
gibt es ebenfalls Innovatives zu vermelden: Neben der klassischen
Drei-Klick-Methode 1&Bt sich der Ball jetzt auch wahlweise mittels
schwungvoller Mausbewegung zur Fahne treiben.

Abgesehen von den haBlichen 2D-Baumen und -Zuschauern kann
sich die in Echtzeit berechnete, sehr schnelle 3D-Grafik sehen las-
sen. Und das aus sieben Kameraeinstellungen oder einer dynami-
schen TV-Perspektive mit Ballverfolgung. Der Sound aus nerviger
Musik und passablen Effekten fallt dagegen etwas ab. Zudem ist die
Sprachausgabe (Tiger-Tips und Kommentare) durchweg englisch.
Freilich kann man mit dieser komfortabel zu bedienenden Golf-Sim
auch ohne Worte seinen SpaB haben — als Neuling P

und Profi gleichermaBen. (st)

TigerWodds 99 PGA Tour Golf

(Electronic Arts)

Feine Golfsim fiir jedes Handicap ;
USK-Freigabe:ohne Altersbeschr. o
Schwierigkeit: variabel o g
Preis: ca. 89,-DM

HaBliche 2D-Baume,
hiibsche Wasserspiegelungen

Grafik
Sound

Steuerung
Motivation

DEICHIENTY 2 CDs, 42 bis 505 MB auf der HD plus

Des Tigers Taktik: rund 100 MB fir virtuellen Speicher
auf Nummer Sicher BHE b einem P166 mit 32 MB RAM und Win
gehen (griiner But- 95/98

(CIEYTY SVGA (640 x 480 bis 1600 x 1200 Pixel),
alle géngigen 3D-Karten werden unter-
stitzt

[RIE e zu Win 95/98 kompatiblen Karten
IR Vaus, Tastatur

BEIGE deutsch, Sprachausgabe englisch
WUITITEIT bis zu 4 Spieler hintereinander an einem
B el Rechner, via Netzwerk oder Internet
(LRI http://www.easports.com

ton) oder aggressiv
spielen (roter Button)
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i = "l / Vi < o’
Das Srauen {-lc.wr;a,(fuzb e weue timens S40H

- Mischung aus RPG und
Action-Adventure

“Surreales 3D-
Actionabenteuer mit
Topgrafik und
Rollenspielelementen”
Richard Léwensiein
(PC Yoker 10/48)

- Vier Charakterklassen
mit unterschiedlichen
Fahigkeiten und
Kampftechniken

- Ausgekliigeltes
Kampfsystem fiir den
Einsatz von Waffen
und Zauberspriichen

“Die hei 0.D.T. eingesetzte
Motion Capture-Technik
erlaubt frappierend
natiirlich wirkende
Bewegungsablaufe”

(PC Action 10/48)

- Uber 40 Arten von
intelligenten Gegnern

- Uber 16 unterschiedliche
Zauberspriiche und 4
verschiedene Waffensysteme

7
e —

www.odt-game.com

B
C T

d All rights reserved
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Nicht nur

ballern.

Wir schreiben das Jahr 2108.
Um Dich herum tobt eine dunkle, grausame Schlacht.
Aber mit Urban Assault hast Du die totale Kontrolle.
Du bist General und gleichzeitig einfacher Soldat.
Du planst die Strategie einer ganzen Armee und
kampfst selbst auch an vorderster Front.
Du fliegst mit dem Jet oder Hubschrauber Deine Einsatze,
rolist im nachsten Moment im Panzer
durch die feindlichen Linien und analysierst die
Kampfsituation jederzeit via Satellit.
Und das alles in apokalyptisch-
perfekter 3-D-Animation.
Wer hier nur blind ballert,
hat schon verloren.

Where do you want to go today?

Microsoft

www.microsoft.com/germany/games
Produktinfo 004



Schumi Nationale hin, Herzschlagfinale her:
Im Vergleich mit dem Jahr 1967 war die ak-
tuelle Formel 1-Saison geradezu einschli-
fernd. Sierra 1aBt die groBen Duelle solcher
Ausnahmepiloten wie Jim Clark, Graham

ill und Jochen Rindt neu aufleben - in ei-
m Meilenstein des Rennspielgenres!

Zwischen all den aktuellen F1-Spielen hat
man bei Papyrus doch tatséchlich noch
eine Marktnische entdeckt: klassische
Rennen von damals als topmoderne Si-
mulation von heute. Gewdéhlt haben die
erfahrenen Entwickler (,Indy 500”) die
Saison 1967, weil ,schon ein Jahr darauf
haBliche Heckspoiler und Sponsorenauf-
kleber den GP-Sport verfalschten”. Ein
Grund, so gut wie jeder an-
dere...

Bereits das flott geschnitte-
ne Intro verspriiht mit Ori-
ginalszenen historischer

. Grand Prix’ und dramati-

- scher Orchestermusik ben-
zinschwangere Atmosphére
- man kann es kaum noch
abwarten, mal selbst in

4 — 1 il o) k solch einer 400 PS starken
Das Flaggensystem kennt keine Gnade: Blockierer  Statt einer einblendbaren Ideallinie ~ Zigarre um enge Kurven zu driften. Soviel
sehen blau, Geisterfahrer schwarz und Unfallpilo-  weisen Spuren auf dem Asphalt vorweg: Handling und Fahrbarkeit sind
ten gelb den schnellsten Weg um die Kurve derart gelungen, daB man dem Pro-
Il S fll |. [i P " El ns I.E I e r gramm sogar das Fehlen gewohnter Aus-
I] ﬂ stattungsmerkmale wie Regenfahrten
oder Boxenstopps gerne nachsieht. Am
* Die altertimlichen Boliden haben ihre Fahrzeug-Setup 148t sich hier nun mal
TD“cken, die“Colmputergegner scheinbar nur Baini Schadensmodell im Profi- bloB wéhr_end} gegnerloser Trainings oder
Stérken — fir die ersten Runden seien Brems- Modus wiren jetzt wohl alle R&-  der Qualifikation schrauben, basta.
hilfe, Antischlupfregelung und Automatikge- der abgerissen und der Motor Weil Grand Prix Legends kein Arcade-Ra-
triebe dringend empfohlen. explodiert... cer, sondern eine ernstzunehmende Si-

* Der seinerzeit tiberragende Lotus-Ford
drangt sich wegen seines gutmtigen Hand-
lings als Trainingsfahrzeug auf. Schraubereien
am Setup sollten zunachst unterbleiben, die
Standardeinstellungen sind okay.

* Die einfachsten Kurse sind das Cludad Au-
todrom (Mexiko) und Monza (Italien). Wer
Monaco bereits aus anderen Simulationen
kennt, wird sich trotz der leicht veranderten
Streckenftihrung schnell zurechtfinden.

* Von den CPU-Cracks lernt, wer Qualifikati-
on oder Rennen in der Box verbringt und die
Kamera in die Cockpits der Konkurrenz schal-
tet.
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Vorsprung durch Technik

Der SpaB am Gas steht und fallt hier
mit dem Tempo der 3D-Grafik. Sind die
Zooms (besonders am Start) nicht kon-
stant und flussig, macht sich das auch
beim Fahrzeughandling negativ be-
merkbar. Die Softwareengine ist klar
tiberfordert — trotz Verzicht auf Schat-
ten, Glanzlichter auf den Karosserien
und glattpolierten Pixelkanten. 3D-Be-
schleuniger der Marken 3Dfx Voo-
doo oder Rendition Verité sind drin-
gend zu empfehlen. Bemerkenswert
ist die hohe Maximalauflésung von 800
x 600 bzw. 1024 x 768 Pixel auf Voo-
doo 1- bzw. Voodoo 2-Modellen. Besit-
zer anderer Turbos gucken daftir in den Auspuff: Direct3D-Karten (etwa mit i740-, Savage3D-, G200- oder Riva-Chipsatz)
werden nicht unterstiitzt. Sierra will aber bald einen D3D-Patch nachschieben.

Ein P200 ist mit der Berechnung von mehr als acht Fahrzeugen tiberfordert. Auch die Abschaltung von Bremsspuren, Reifen-
qualm, winkendem Pilotenarm, brennenden Motoren und fliegenden Funken oder die verminderte Bildqualitat im Rickspiegel
andert hier wenig. Volles Rohr rasen die 20 Boliden eines kompletten Teilnehmerfeldes erst ab einem P2/266.

Topspeed mit schneller CPU und leistungsfahigem 3D-Beschleuniger (rechts), fehlende
Lichteffekte, Schneckentempo und lahmer SpielspaB (links) ohne Grafikturbo

mulation mit historischem Anspruch ist, kommt der Spieler auch um das
Handbuchstudium nicht herum. Dort steht nachzulesen, wie man das
Fahrverhalten der Boliden gezielt Uber Dampfer, Reifendruck, Lenkung,
Bremsbalance, Differential und Getriebelbersetzung positiv beeinflus-
sen kann. Die individuell erstellten Werte ersetzen dann auf Wunsch bei
Einzel- oder WM-Laufen die Voreinstellungen. Das Qualifying mit 15 bis
120 Minuten Lange laBt sich per Zeitraffer abkurzen, die Dauer ist vom

,5eit es Sponsoring oibt, haben in der
Formel 1 nicht mehr die Rennfahrer, sondern
die Marketingstraregen das Sagen.”

(Papyrus-Mitbegriinder David Kaemmer)

¥ Grosser Preis

Silversto von
S w Deutschland FFTEES

¥ <Y

)

Schwierigkeitsgrad abhangig. Das gilt auch fir die Anzahl der Runden - 2
pro Rennen (zwei bis 108, je nach Lénge des Kurses) und das Schadens- —
modell. Am unteren Ende der Skala bleiben selbst Massenkarambola-
gen folgenlos, am oberen bricht schon bei leichten Rempeleien die Auf-
hangung, und das Rad hopst in die Pampa.

Die maximal 20 vom Rechner gesteuerten und/oder via Netzwerk bzw.
Internet eingeklinkten Teilnehmer verteilen sich auf sieben Teams, deren
Fahrzeuge sich nicht nur bei der Farbgebung unterscheiden. So klebt

Grand Prix
de
France

25 DRAND PRIX
AUTOMOBILE
OE MONACD P ~ =
Die elf Unbekannten: Nur Mo-
naco hat sich seit 1967 kaum
verandert. In Silverstone, Mon-
za und Spa war seinerzeit man-
Die bis zu 19 gels Schikanen das Tempo deut-
barenstarken lich héher, am Niirburgring wur-
Computergeg-  de die mehr als 40 km lange
ner rempeln, Nordschleife gefahren. Die rest-
was das Chas- lichen sechs Kurse kennt man
sis halt! bisher aus keiner GP-Simulation.

79

hitp:/fwww.pjoker.de PC Joker



Geburt eines Champions: Der Pilotengene-
rator mixt sieben Teams, 31 Nationen und
16 Helmfarben

den erfiillt

das zweimalige Weltmeistermodell Lotus-Ford auf der StraRe,
wahrend sich ein Coventry bei jeder Bodenwelle gefahrlich auf-
schaukelt. Und Ferraris waren auch 1967 nicht immer die
Schnellsten. Faszinierend jedenfalls, wie man mit jedem Auto
etwas anders zu Werke gehen muB: Ideallinien und Bremspunk-
te sind fr jeden der sieben verfugbaren Boliden verschieden,
die Gerate fuhlen sich einfach echt an!

Uneingeschranktes Lob auch fir die Detailfiille, welche sich hin-
ter den sehr Ubersichtlich gestalteten Meniis versteckt. Das geht
bis hin zu Entfernungsangaben wahlweise in Meilen oder Kilo-

(e

banz neréﬁnlich

Setup fiir alle Geschmécker: Untersteuern,
Ubersteuern, Automatik, ABS und An-
tischlupf - samtliche Pilotenwiinsche wer-

Fur mich ist GPL der Weltmeister unter den F1-Simulationen,

eigentlich das beste Rennspiel derzeit! In jeder Kurve spiirt
man férmlich die 400 PS unter dem Hintern — diese Kraft in

Zaum zu halten, ist hier die wahre Herausforderung. Schade,

daB sich ihr nur die Besitzer edler Hardware wirklich stellen

kénnen. Wer zudem nicht bereit ist, fur einen lumpigen Platz
unter den ersten zehn tagelang zu ackern, der fahrt tibrigens

mit Ubi Softs ,Racing Simulation 2" besser.
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Der Replayrekorder kennt Front-, Heck-,
Rad-, Verfolger-, zwei TV- und vier weitere
Kameras, dazu komfortable Spul-, Spei-
cher- und Exportfunktionen zwecks Daten-
austausch

metern und zweierlei Schreibweisen des Datums. Praktisch noch
wichtiger ist nattirlich die variantenreiche Steuerung. Lenkrader
und Pedale sind da erste Wahl, ja sogar Handschaltung samt
Kupplung ist moglich. Auch mit Analogstick kommt man noch
auf das Siegerpodest, mit Digipads und der Tastatur mangels
dosierbarem Gas allerdings ungleich schwerer.

Grafisch ist Grand Prix Legends nicht ganz so legendar, denn
Busche wirken teils kantig. Mag es abseits der Piste auch ein
wenig an Feinschliff mangeln, findet sich doch jedes Schlagloch
und jedes Curb an seinem originalen Platz. Gleiches gilt fiir die
Fahrzeuge, die von den Radern und Reifen tber die Querlenker
bis hin zum animierten Cockpit samt Fahrer ungemein original-
getreu wirken. Und daB sich Distanzen hier aufgrund bester
Fernsicht optisch ordentlich abschétzen lassen, ist ja quasi ein
Novum im Genre.

Als Minuspunkt lieBe sich zum SchluB allenfalls anfihren, daB
es schon viel Ubung braucht, bis einem die enorm starken Com-
puterpiloten nicht mehr den Auspuff zeigen. Aber das ist und
war in der echten Formel 1 ja auch nie anders — genau wie die
geniale Soundkulisse: Das unverwechsel-
bare Réhren eines Zwélfzylinders |48t
nicht nur die Herzen echter Ferraristi
héher schlagen. (rl)

Ein so groBes Teil-
nehmerfeld rollt
erst ab einem
P2/266 fliissig vom
Start 4 ._.— £iRang e
Grand Prix Legends
(Sierra/Papyrus)

Authentische Simulation historischer Formel 1-Ren-

8

USK-Freigabe: ohne Altersheschr.
Schwierigkeit: 6 Stufen

m ; Preis: ca. 99,- DM
(L

Nur selten bietet (C—)A Grafik
ich di a Sound
h die Gelegen- (. >
sich die Gelegen. lg“ sé‘}h Steuerung
Blick iiber die s AN \Viotivation

heit zum schnellen «

Schulter DEINELT 1 CD, ab 50 MB auf der HD

BREU ab einem P166 (besser P2/266) mit 32 MB
RAM und Win 95/98
[CIEYTY SV/GA (320 x 200 bis 1024 x 768 Pixel),
3Dfx Voodoo- oder Rendition Verité-Be-
schleuniger dringend empfohlen
RLITLY alle zu Win 95/98 kompatiblen Karten
EAUIEDRY Tastatur, Maus, Joystick, Lenkrader, Pedale:
rie (Force Feedback wird unterstiitzt)
MUEIEY englisch, komplett deutsche Version folgt
[UTVENTG 2 Spieler via (Null-)Modem, bis zu 20 im
Netzwerk oder Internet

[LULERNIGY http://www.sierra.com




29,95+
\

Diablo
Ein geradez
Rollenspielspal
Menge Action

Frogger
Der Spielhallen-
klassiker in
zeitgemaBem
Outfit

* unverbindliche Preisempfehlung

——

KEIN QUARK,

ERSTE SAHNE.

GAMES FUR JEDEN
GESCHMIACK.

29,95*

Der Industriegigant
Eine der erfolgreichsten Wirtschafts-
simulationen des letzten Jahres

Flottenmandver
Echtzeitstrategie auf
lhoher See in 3D

=
ﬁfl'l‘s-rh er

D"mr( re

TFX3: F22 ADF
Der Nachfolger der
legendaren Kampfflug-
Simulation TFX: EF 2000

Herrscher der Meere
Entdecken, Handel treiben
und kampfen im 16. Jhd.

WEITERHIN BEI
SOFT PRICE
DIE ERFOLGSHITS:
19,95 DARK REIGN
29,95 DIE FUGGER Il
39,95 FLOYD
29,95° HOLIDAY ISLAND
49,95° TITANIC
29.915- TRIVIAL PURSUIT

I-War

Der Space-Simulator

mit der Echtheits-

Garantie Monopoly
Star Wars

Der Brettspielklassiker
erobert das Weltall

Seven Kingdoms
Strategie und Handel SBEAG,
in einem riesigen §' "g

Fantasy-Reich v

SOFT PRICE ist
erhaltlich bei

und natiirlich iiberall =
wo es PC-Spiele gibt. INFOGRAMES

JEUTSCHLAN

fO 0 www.infogrames.de



Mit den amerikanischen ,Grand Prix Le-
gends” sitzt den Franzosen nur scheinbar
harte Konkurrenz im Nacken, denn beide
Spiele bedienen ganz andere Zielgruppen:
Dort museale Automobile, hier der aktu-
elle F1-Zirkus. Und wo die Sierra-Legen-
den auf die unverfélschte Fahrsimulation
klassischer GP-Oldtimer setzen, da legt
Ubi Soft ein umfassendes Rennpaket von
heute vor — mit veranderlichem Wetter
(Sonne, Regen, bewalkt, zufallsgesteuert)
und neuerdings auch einsteigerfreundli-
chem Handling inklusive ABS, An-
tischlupfregelung, Lenkhilfe und Tempo-
begrenzer bei Boxenstopps.

DaB der FahrspaB ziindet, liegt auch am
Surroundsound und insbesondere dem
herausfordernden Kénnen der Computer-
piloten. Wie ihre realen Vorbilder kamp-
fen sich die CPU-Driver mit geschickten
Ausbremsmanovern nach vorne oder drif-
ten bei Kontaktgefahr zur Seite. Zu sehen
ist das haufig dramatische Geschehen
durch vier optimal plazierte Cockpit- und

S SN
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Verschmutzte Réader, Bremsspuren, polierter Lack,
schimmernde Riickleuchten, Lensflares und Re-
genwolken - ohne 3D-Beschleuniger geht nichts!

Mangels FIA-Segen muB das Sequel zur populéren ,F1 Ra-
cing Simulation” ohne F1 im Titel auskommen, doch keine
Bange: Auch ohne die Originaldaten der letzten Saison
kann Ubi Soft wieder fiir das richtige Feeling sorgen.

Hinterbordkameras. Die elf Extraobjektive
an Aufhangung oder Auspuff machen
dagegen nur im Replay wirklich Freude
Die auf einen 3D-Turbo angewiesenen
Automobile rollen dank Reflexionen am
Lack und anderen Grafikverbesserungen
nun zwar schéner Uber den Monitor als
anno Vorganger, doch fiir Authentizitat
muB der Spieler schon selbst sorgen. We-
gen der fehlenden FIA-Lizenz bleiben Wa-
genfarben, Sponsorensticker und Team-
sowie Fahrernamen solange Phantasie-
produkte, bis man sie mit den beigefiig-
ten Editoren abgeandert hat. Die Tools
sind jedoch derart umstandlich zu bedie-
nen, daB mancher lieber mit Herrn
Schmidke im Ferrero an den Start gehen
wird als mit Schumi im Ferrari.

4'25"337
0/13 Laps

Ganz wie in der Realitat: Die Riickspiegel sind
so klein, da kann man den schnelleren Konkur-
renten schon mal versehentlich blockieren

Davon abgesehen, bieten die tief ver-
schachtelten Einstellmeniis auch so reich-
lich Gelegenheit fiir Handarbeit. Variabel
ist hier etwa die Renndistanz, die Startpo-
sition im Fall einer verpaBten Qualifikati-
on, ob bzw. wie akkurat das Schadens-
modell Rempeleien ahndet oder ob der
Benzinverbrauch eine Rolle spielen soll.
Gefragt wird zudem nach der gewtinsch-

Im zusétzlichen Retro-
modus ackern vier GP-
Zigarren liber einen
fiktiven StraBenkurs
im Stil der Niirburg-
ring-Nordschleife

\)
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Ghosts wie dieser, aber auch
Setups, Bestzeiten und Replays
sind zwecks Tausch (etwa via
Internet) exportierbar

ten Anzahl der Gegner (1 bis 21), nach
méglichen Schaden an Elektronik, OI-
kreislauf, Motor oder automatisch bzw.
manuell geschaltetem Getriebe. Weiters
nach der Gltigkeit gangiger FIA-Regeln
(Stop & Go-Strafe bei Fehlstarts, Trai-
ningsdauer, Flaggensystem, 107 %-Regel
bei der Qualifikation) und ob das Tempo
in Kilometern
oder Meilen
pro Stunde an-
gezeigt werden
soll.

Arcaderacer
Der anschlie- auch ohne []ffl
Bende Rennbe-

trieb kennt naturlich die genretblichen
Trainings- und Einzellaufe, Zeitfahrten
gegen den eingeblendeten , Ghost” ei-
ner Altfahrt sowie das komplette WM-
Programm mit Freitagstraining, Sams-

tagsqualifikation und Sonntagsrennen. Er
kennt aber dartber hinaus noch drei ori-
ginelle Erganzungsmodi: Im Rahmen ei-

Vom Reifentyp iiber Rad:

Perfehtes F1-Feeling fir

e Illw\‘HP‘

(X5
Dank der wirk-
lich cleveren
Computergeg-
ner kracht es sel-
ten — aber wenn,

dann fliegen die
Teile!

= >
>
, G -

(8

22866 28664

nes rein actionorientierten Retrorennens
dusen rasende Zigarren der 50er Jahre
Uber einen fiktiven StraBenkurs im Stil
der Nurburgring-Nordschleife. Im Karrie-
remodus startet der Spieler als Jung-
spund im schwéchsten Auto, um sich si-
mulativ zu den WM-Topfavoriten hoch-
zuarbeiten. Und der Missionsmodus offe-
riert schlieBlich

in zehn Ein-
. zellaufen Jobs

U"n SlmUIﬂnren wie ,Mache
Teamkollege X
zielle FIA-Lizenz! zum Weltmei-

ster, indem du
Konkurrent Y blockierst”
An Abwechslung herrscht hier also, wei3
Gott, kein Mangel, an schoner Grafik
ebensowenig - sogar die 17 Kurse der
F1-Saison von 1997 hat man noch mal
optisch nachgebessert. Fazit: Wer sein
Geld in Gameplay statt in Lizenzen steckt,
fahrt manchmal sogar besser! (rl)

- TELEMETRIE

z- und Dampf

1gen bis hin zur Qualitat der Feder-

wegbegrenzer ist alles verstellbar, Onlineh
das Setup

ilfe und eine komplette Telemetrie erleichtern

Was ist new?

* Die feine 3D-Grafik des
Vorgangers wurde weiter
optimiert (Reflexionen am
Lack usw.), originalgetreu animierte
Fahrwerke und virtuelle Cockpits a
la ,Grand Prix Legends” fehlen nach
wie vor

L

* Die Uberarbeitete Steuerung er-
leichtert den Einstieg und tberzeugt
nicht nur beim Lenkradbetrieb. Be-
sonders toll mit Force Feedback!

* 3 originelle Spielmodi als Extrabo-
nus: Retrorennen mit rasenden Zi-
garren der 50er Jahre, 10 interessan-
te Missionen und eine komplette Pi-

lotenkarriere
@ zenz entsprechen Team- und
Fahrerbezeichnungen sowie
Chassisdesign und Bandentafeln
nicht mehr der Realitat. Integrierte
Editoren sollen Abhilfe schaffen, sind
jedoch umstandlich zu bedienen

* Wegen fehlender FIA-Li-

* Die grobsten Bugs des Vorgangers
sind ausgemerzt. Wie gehabt wird
aber nach Boxenstopps die Piste
zeitaufwendig neu geladen und un-
gefragt die Cockpitper-

spektive aktiviert =

Racing Simulation 2
(Ubi Soft)

Nahezu perfekte Mischung aus
Arcaderacer und F1

nicht gepriift
3 Stufen
ca.99,-DM

USK-Freigabe: 870/
Schwierigkeit: o
Preis:

Grafik

Sound

Steuerung

Motivation

Datentrager
System

1 CD, 70 MB bis 150 MB auf der HD

ab einem P133 (besser P2/233) mit 16 MB
RAM und Win 95/98

SVGA (640 x 480 bis 1024 x 768 Pixel),
3Dfx- oder Direct3D-Beschleuniger erfor-
derlich

alle zu Win 95/98 kompatiblen Karten
Tastatur, Pad, Joystick, Lenkrdder, Pedalerie
(Force Feedback wird unterstitzt)
komplett deutsch

2 Spieler am Splitscreen, 4 via (Null-)Mo-
dem, 8 im Netzwerk oder Internet (iber
kostenlosen UBI-Server (ab November)
http:/Avww.ubisoft.de

Grafik

Sound
Eingabe

Sprache
Multiplayer

Online-Info
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Paul Newman gilt als Multi-
talent: Der Mann ist Schau-
spieler, verkauft Salatsaucen

y (.Newman’s Own") und un-
=N terhélt seit 1983 gemeinsam
QAC’ INIG mit dem Profipiloten Carl

. s Haas einen Rennstall in der
CART-Serie. Jetzt ist er auch
noch Namenspatron eines
PC-Spiels von Psygnosis.

i;u’,’f:’:,’ i Grundlage fur Teams und Strecken bildet
‘“;}” ,’ |"' S T hier die 97er-Saison der CART-Serie, dem
A i US-Gegensttick zur Formel 1. Wie bei der

eecdiisd il fur die Playstation b h

3 ” — Ur die Playstation bereits erschienenen

9 f i Version des Programms finden sich 16

Fahrer und elf Kurse mit ihren originalen
Namen. Aufgedroselt hat man sich das so
vorzustellen: vier StraBenkurse, sieben
Rennstrecken nach F1-Muster sowie (nur)
zwei CART-typische Ovale.

: An Abwechslung sollte es somit nicht
NesnUREEEEy -

D s DRl M . ) mangeln, grafisch blrgen dafur funf
g+ 113, 2659

spielbare Perspektiven sowie drei Au-
Benansichten. Das Angebot an Spielmodi
kennt neben Gangigem wie Training,
Qualifikation, Einzelrennen und komplet-
ter Meisterschaft auch die sogenannte
.Challenge”. Bei dieser Heraus-

Mit Ieml]l] 4[][] i forderung missen Sie vier Kurse

unter zunehmend realistischeren
der Betonwand Eﬂ“ﬁnﬂ Bedingungen absolvieren: Begin-
= nend mit Automatikgetriebe, Un-
— da wirden zerstorbarkeit und Pole-position
H_BUDIS doch vor arbeitet man sich Strecke fiir

Strecke an manuelle Schaltung

H"gs" []ﬂs EUEHD” und Schaden mit unmittelbarer

Auswirkung auf das Fahrverhalten

nﬂﬁmﬂ[nenl" seines Boliden heran.

Generell sollten die Fahrer hier

Im Cockpit informieren detailliert gestaltete Instrumente und Riickspiegel den Fahrer

Detailverliebt: Schaden am Fahrzeug sind (Rennstallbesitzer und den Treibstoff ebenso im Auge behalten
genau dort zu erkennen, wo sie entstan- Schauspieler Paul Newman) wie die Abnutzung der Reifen, Strecken-
den flaggen und natiirlich die Konkurrenz —

Vergleichbare Titel

‘ Nach Papyrus' ,Indycar Racing 2" aus dem Jahre 1996 wagte sich erst in diesem Friihling Microsoft wieder an die US-Serie:
CART Precision Racing (PCJ 3/98, 78 Prozentpunkte) ist eine prazise Simulation ohne Arcade-Touch — in etwa vergleichbar
mit dem populéren ,F1 Racing” von Ubi Soft. Wer eine Mischung aus Realismus und Instant-Spielbarkeit sucht, muB ansonsten
ebenfalls auf die Formel 1 ausweichen. Hier bieten sich Titel wie Johnny Herbert’s Grand Prix Championship 1998 (PCJ
8/98, 79 Prozentpunkte) von Midas oder das von Psygnosis publizierte Formel 1 ‘97 (PCJ 4/98, 86 Prozentpunkte) an, wo-
bei ersteres ohne offizielle FIA-Lizenz auskommt.

W4 3 ‘3 | it e
Johnny Herbert’s Grand Prix
Championship 1998 Formel 197

CART Precision Racing
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[ ROBERTO MORENO

Praktisch: Die erhdhte Cockpitansicht bietet einen
guten KompromiB zwischen Realismus und Ubersicht

Boxenstopps sind also wie in der Wirklich-
keit strategische Mittel zum Zweck. Um
die intelligent agierenden CPU-Driver in
die Schranken zu weisen, muB man zu-
dem bis zur letzten Sekunde in deren
Windschatten bleiben und attackierende
Gegner vor Kurven gnadenlos ausbrem-
sen. Werkstattarbeiten vor Rennbeginn
(etwa an Bremsen, StoBdampfern und
Spoilern) sind bei einer akkuraten Simula-
tion natirlich ebenso selbstverstandlich
wie Fahrhilfen (u.a. Brems- und Lenkun-
tersttitzung) fur Neulinge auf der virtuel-
len Piste.

Fur den reguldren Rennbetrieb darf zwi-
schen drei Schwierigkeitsgraden gewahlt
werden, die sich hinsichtlich Wirklichkeits-

I]iE amerikanische HﬁﬂiﬂSHlﬁSSE;EHHT

nahe und Gegnerintelligenz voneinander
unterscheiden - eine vierte Stufe bleibt
Spielern vorbehalten, die sich durch ihre
Leistungen als , Superstars” qualifiziert
haben. Die Fahrphysik der 16 angebote-
nen Automobile 1Bt sich davon getrennt
regeln; ein biestiger Bolide ist ebenso
machbar wie ein auf riskante Manéver
gutmlitig reagierendes Fahrzeug.

Woran den Programmierern aus dem Stu-
dio 33 am meisten lag, das waren Details.
Recht so, denn rot gliihende Bremsschei-
ben und Funkenflug bei einem Motor-
schaden sehen nicht nur gut aus, sondern
erhéhen auch den SpielspaB. Vor allem in
Verbindung mit einer 3D-Grafik, die dank
zwingend erforderlicher Hardwarebe-

Die CART-Serie kennt man hierzulande besser unter ihrem friheren Namen , Indy-
ar”, in der aktuellen Saison redet man von ,Champ Cars"”. Ein noch strengeres

Reglement als in der Formel 1 verhindert bei den Hochgeschwindigkeitsrennen

durch Ovale (mit bis zu 400 Sachen in die Steilkurve...) Vorsprung durch Technik:

Dank nahezu identischer Chassis und Motorle|stung von jeweils rund 800 PS ent-
scheidet allein das Kénnen der Fahrer §

(iber Sieg oder Niederlage. Diese
heiBen im Team Newman/Haas Mi-
chael Andretti und Christian Fittipaldi,
beides S6hne schneller Vater (Mario
Andretti und Emmerson Fittipaldi).
Die in den USA und Japan auch auf-
grund ihrer spektakuldren Unfélle so
beliebte Rennserie will demnachst in
Europa FuB fassen — mehr Infos zur

kommenden F1-Konkurrenz im Inter-

net unter: http://www.wifo.de/indycar/homepage.htm

Die lizenzierten Rennstrecken
und Fahrzeuge kommen den
Originalen sehr nahe

Verschiedene AuBenansichten set-
zen die Laufe dynamisch in Szene

schleunigung echte Temporausche auf-
kommen 1aBt. Die Soundbegleitung aus
Musik, gelungenen Effekten und deutsch
gesprochenen Kommentaren steht dem
optischen Erlebnis dabei kaum nach. Und
an der Steuerung gibt es insbesondere via
Digi-Lenker nichts auszusetzen; Stick oder
Pad tun’s aber auch.

Weil der Spagat zwischen hochstem Rea-
lismus und FahrspaB pur via Netzwerk
oder Internet schlieBlich auch bei bis zu
acht menschlichen Piloten klappt, fallt das
Fazit nicht schwer: Gentlemen, start your
engines! (maz)

A P R

Newman/Haas Racing
(Psygnosis/Studio 33)

Ausgezeichnete Umsetzung der CART-Serie

%::481%

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

4 Stufen
ca. 89,- DM

Grafik
Sound
Steuerung
o Motivation

PEIGIGEL Y 1 CD, 80 MB auf der HD
BYHEN ab einem P166 mit 16 MB RAM (besser 32 8
MB) und Win 95/98

[EYLY SVGA (640 x 480 Pixel), Direct3D-Be-
B 5cleuniger erforderlich
RYITALR alle zu Win 95/98 kompatiblen Karten
JAANELYY Tastatur, Pad, Joystick, Lenkrad

IEIE komplett deutsch erhaltlich
QAEITLA bis zu 8 Spieler im Netzwerk oder Internet

[STTRTARY fitto:/Avww. psygnosis.com
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Der aktuelle Untertitel ,Hot Pursuit” be-
zieht sich auf heiBe Verfolgungsjagden,
die man sich hier mit der Polizei liefern
darf. Doch Vorsicht: Ziehen die Sheriffs ei-
nen Tempostnder zu oft aus dem Ver-
kehr, ist der Lappen weg und das Rennen
beendet.

Im Gegensatz zur Playstationversion darf
man sich am PC auch selbst hinter das
Steuer eines Polizeiwagens klemmen und
den SpieB umdrehen. Fir friedliche Raser
stehen zudem Einzelrennen, ein Turnier-
sowie ein Knockout-Wettbewerb zur
Wahl. Bei letzterem wird nach jeder
Strecke der Langsamste des anfangs acht
Kopfe groBen Fahrerfeldes eliminiert. Im
Netzwerk geht es mit bis zu acht Teilneh-
mern in allen Modi auf die Piste.

Freilich steuern sich die zwolf (teils ver-
steckten) Luxuskarossen allesamt &hnlich
simpel, woran auch Feintuning an Motor-
leistung, Bremsverteilung etc. nichts zu

Temposiinder in der
Bullenschleuder

andern vermag. Dafir huschen die
chromblitzenden Boliden ab einem P200
aber arcademaBig flott tiber die neun ab-
wechslungsreichen Kurse (Stadt, Wiiste,
Gebirge etc.); es gibt einen tbersichtli-
chen Splitscreen, Nachtfahrten, wechseln-
des Wetter und optional sogar Gegenver-
kehr. BloB die Animation befindet sich

Gut versteckte Ab-
kiirzungen bringen
wichtige Sekunden
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Am PC erfreuen sich die Arcade-Racer
dieser Reihe schon seit 1995 groBer
Beliebtheit - inklusive aller ,Special
Editions” ergibt das immerhin vier
rasante Spiele. Mit dem offiziellen
Teil drei gibt es nun ein fiinftes.

Der rasante Verfol-
gungsmodus ist bei
weitem der origi-
nellste von vier
méglichen Wettbe-
werben

AAddbida

luznhm: 78

Im Zweispieler-
Duell wird der Bild-
schirm horizontal
geteilt

nicht auf Spielhallenniveau:
Die Fahrzeuge , schweben”
nahezu unbeweglich tiber die
StraBe. Noch enttduschender
ist die Akustik aus diinnen
Techno- und Rockstticken
nebst noch diinneren Moto-
rensounds.

Unter dem Strich also ein typi-
scher Serientater. Wieder bret-
tert man mit Diablo & Co.
fernab jeglicher Realitat tiber ansprechen-

de Phantasiestrecken und scheucht per

Hupe den restlichen Verkehr von der

StraBe. Fans der Vorganger werden es lie-

ben, Simulations-Freaks brauchen erst gar (8
nicht probezufahren. (mz)

o

)

Pead Beat

Need for Speed 3

(Electronic Arts)

ntenreiches Arcad
gungsjagden

USK-Freigabe:ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit: 2 Stufen

74

Preis: ca.89,-DM
( W’% Grafik
Q Sound
‘Lﬂ\\ .f Steuerung
o« ¢

Motivation

DELCINELTE 1 CD, 78 MB bis 260 MB auf der HD
SR ab einem P166 (besser P200) mit 16 MB
B RAM und Win 95/98
[€lcHl SVGA (512 x 384 bis 800 x 600 Pixel),
3Dfx- und Direct3D-Beschleuniger werden
I ntersiutzt
I a1le 20 VWin 95/98 kompatiblen Karten
2LUELER Tastatur, Maus, Joystick, Pads, Lenkrader
I (Force Feedback wird unterstitzt)
RAEIGE komplatt deutsch
LUMIEITNG 2 Spicler via Splitscreen und (Null-]Modem,
bis zu 8 im Netzwerk oder Internet
“Online-Info TR T

Die Replays zeigen
das gesamte Ren-
nen aus acht Kame-
raperspektiven
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| | | - ; Eine GRAND PRIX Simulation,
ENDLICH oo
* Die realistischste GRAND PRIX Simulation die ich je gefahren bin.
(Johnny Herbert)

Entwichelt
in Zusammenarbeit mit

o Johnny Herbert
e Windows: 95 %
Version PC CD-ROM

Bisherige PresseduBerungen: "Wenn Sie ein Formel Eins Fan sind ist dies die Simulation auf die
Sie schon lhr ganzes Leben gewartet haben. (Review - Ben Mensill - PC PowerPlay 8/98)

1. ein beachtliches Rennspiel”. "Arcade-Fans fahren mit dem Spiel erstaunlich gut". "Die Cockpits
sind mit Armen und Héinden lebendig animiert". (Test - R. Lowenstein- PC Joker 08/98)

"Nur wenige F-1 Spiele bieten eine Cockpitansicht mit den Hénden des Fahrers". "Besonders
bemerkenswert ist -abgesehen von der Grafik- der redlistische Sound". "Wer einmal auf der Tribine
an der Zielgeraden eines F-1 Rennens gesessen hat, der weil3 was es heiB}, einem Gehérsfurtz nahe
zu sein. Das gleiche Gefishl bekommt man bei Johnny’s Herbert's Grand Prix". "...das Setup-Mend,
das jedes Schrauberherz hher schlagen laBt". "Ein bemerkenswertes Feature fir ein Rennspiel dirfte
der Splitscreen-Modus sein ..." (Preview-Derek dela Fuente/Jiirgen Melzer-PC Games 07/98)

Im Exklusivvertrieb

PRISM

g <> R% 4/1"
LEISURE| ‘Spc v

Tontragervertriebs-
Gesellschaft mbH]  http: /www.gamesarena.com

*1998er Saison und Fahrzeuge
* Atemberaubende 3D-Grafik

* Volle 3Dfx-Unterstiitzung

* 360° Kameraeinstellung

*15 Grand Prix Strecken

*12 versch. Kamerapositionen
* Replay - Funktionen

* Werkstattmodus

* Split-Screen Option

* Netzwerktauglich fir bis
zu 6 Spieler

* Werkstattmodus fiir Set-up

e

* Unterstitzt Force-Feedback
Joysticks

*Veranderung der Wetterver-
héltnisse wahrend d. Rennen



Das Honkurrenzumfeld

Zweiradrige Kilometerfresser waren
im letzten Halbjahr keine Seltenheit,
doch die konzeptionellen Unter-
schiede der Konkurrenzprodukte
sind teilweise groB:

Castrol Honda Superbike World
Champions: Im August hatte sich
auch Interactive Entertainment an
einer realitatsnahen GP-Simulation
versucht. Doch trotz dhnlichem Op-
tionsreichtum kosteten das zu ner-
vése Handling der Maschinen und
die zu knapp geschnittenen
Strecken Punkte — 70%.

mws -
i i

Motocross Madness: Erst zur letz-
ten Ausgabe ist Microsoft mit 13
Gelandemaschinen auf die Hit-Ran-
ge gefahren. 4 originelle Disziplinen,
16 mogliche Stunts, die geniale
Steuerung und eine reizvolle 3D-
Grafik (Direct3D-Beschleuniger wird
vorausgesetzt) summierten sich zu
85%.

Redline Racer: Im Mai ist Ubi Soft
mit diesen lupenreinen Arcade-Ren-
nen aus den Criterion Studios (, Sub
Culture”) nur um Haaresbreite am
Hit vorbeigeschrammt. 8 Bikes, 10
grafisch sehenswerte 3D-Strecken
und eine sehr handliche Steuerung
ergaben zusammen 83 %.

-~

vros s

CUouL
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Was ein Bolide der Formel 1 fiir Autofahrer ist, das ist ein
Feuerstuhl mit 500 ccm Hubraum fiir Zweiradracer - ein
Geréat der Konigsklasse. Ascaron aus Giitersloh will nun mit
einer akkuraten Simulation den Spieler zum Kénig der
Rennstrecke machen.

oNE ANnfAE

e ———
- E »

- b

I
Steigt der Reifen, steigt die Stimmung: Fahreranimationen und dynamische Cockpitsicht

Akkurat, das heiBt nicht zuletzt optisch naturgetreu: Insbesondere mit einem 3D-Turbo
unter der Haube sind die 15 aus jeweils bis zu 20.000 Polygonen zusammengesetzten
GP-Strecken von ihren Vorbildern in Catalunya, Donington oder dem japanischen Mu-
gello kaum zu unterscheiden. Auch die Polygonmodelle der simulierten Bikes mit 125,
250 oder eben 500 ccm sind detailliert und maBstabsgetreu. Sie starten bei Sonnen-
schein (Lensflares) ebenso wie bei
widrigem Wetter wie Regen oder
Nebel, wobei die Replayfunktion

den Lauf aus tber zehn Kamera-
perspektiven zeigt. Selbstredend p:
inklusive spektakularer Unfalle und = - f I
Uberschlage. — ‘ ] 7|
Wer bei PC-Rennen mittendrin = Y
statt nur dabei sein mochte, darf
sich freilich mit optischem Schick
nicht begniigen — das Handling
der Maschinen nimmt einen weit
héheren Stellenwert ein. Und auch
diesbeztiglich haben die Entwickler
bei Ascaron gute Arbeit geleistet.
So attestiert mein motorradver-
rickter Kollege Trille der individuell

»

1 3
S38838%

ha Iy

h

s - bk b b B

s £ 1
Detaillierte Datenblétter machen die vielen Ein-

stellmdglichkeiten an Getriebe, Federung, Reifen
usw. nachvollziehbar



Im Replay verspriihen tiber
zehn Kameraperspektiven
TV-Atmosphére

justierbaren Steuerung via Pad sehr wirklichkeitsnahe Qualitaten, was nicht nur wegen
des heftigen Schlingerns bei zu harten Bremsmandévern oder den Vertikalbewegungen
auf Bodenwellen Fingerspitzengefiihl vom Fahrer verlangt. Am Force-Feedback-Stick
sind aufrittelnde Erlebnisse garantiert, zur Not geniigt aber auch die Tastatur. Unab-
hangig vom Eingabemedium sollten wegen des schmalen Drehzahlbandes der hochge-
zlichteten Motoren nur getibte Piloten zur Handschaltung greifen

Besonders gut gefallen hat uns im Sattel die dy- Macht schon mal das
namische Cockpitperspektive. Bei Wheelies b i
B e Licht aus, ich drehe

sieht man dann beispielsweise das Vorderrad €
noch ein paar Runden

Uber die Armaturen steigen, wahrend sich der
Fahrer auf schnellen Geraden hinter seine klei-  3uf dem Ni.'lrburgring! "
(Kollege Trille, Besitzer einer

ne Scheibe duckt. Eine AuBenansicht ist

wahrend der Rennen zwar optional ebenfalls Honda VFR 750)
verfligbar, doch stellte sie im Testbetrieb nur
die zweite Wah! dar. Apropos Wahl: An Optionen herrscht kein Mangel. Da kénnen
etwa bei Testlaufen wahrend der Boxenstopps animierte Mechaniker zahlreiche Fein-
einstellungen an Bremsen, Getriebe, Federung und Reifen vornehmen. Deren Auswir-
kungen flieBen dann in Datenaufzeichnungen ein. Sind sich Mensch und Maschine ei-
nig, stehen Einzelrennen, Grand Prix, Weltmeisterschaft und ein Karrieremodus Gber
alle Klassen gegen maximal 26 aus 100 integrierten CPU-Drivern zur Verfiigung. Dazu
kommen drei Netzwerkstrecken fiir bis zu acht Spieler gleichzeitig.

Dennoch lieB unser Testmuster noch Wunsche offen. Der Sound war namlich eher mo-
noton, und eine Sicht nach hinten hat auch gefehlt. Einsteiger werden aber auf alle Fal-
le die drei Schwierigkeitsgrade sowie die verfligbaren Brems- und Schalthilfen zu schat-
zen wissen, Fortgeschrittene den hohen Grad an Realismus im Stil der ,F1 Racing Simu-
lation”. Und beide Fraktio- '

nen sollten sich keinesfalls
eine Testfahrt mit der Demo
auf der aktuellen Begleit-CD
entgehen lassen — schon
wegen der hier exklusiven
Joker-Schriftztige auf den
Streckenbannern. (maz)

An Effekten wie
Regen, Gischt und
Nebel herrscht auf

den 15 originalen
GP-Strecken kein
Mangel

Pus wiee UHE YEs

Die Joker-Briicke aus der Cover-Demo

Tips vom Meisfer

[rvion PR VAM A4

ARON

@”
¢

lung des Spiels geben. Die Gterslo-
her traten zudem erfolgreich als
Sponsor von Alexander Hofmann
in Erscheinung: Im August konnte
das 18 Jahre junge Talent die Deut-
sche Meisterschaft in der 250 ccm
Klasse auf Honda RS bereits nach
acht von zehn Laufen fir sich ent-

scheiden.
e
’ ’ ch
Grand Prix 500ccm <
(Ascaron)

Realistische Simulation der Konigsklasse des Motor-
radsports

USK-Freigabe:  nicht gepriift

Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 90,-DM
\()77 Grafik
e \,
Q& y: Sound
e Steuerung
« G

Motivation

Datentrager
System

1.CD, 70 MB auf der HD
ab einem P133 (besser P200) mit 16 MB
RAM (32 MB empfohlen) und Win 95/98
SVGA (640 x 480 Pixel), unterstitzt Di-
rect3D- und 3Dfx-Beschleuniger
alle zu Win 95/98 kompatiblen Karten
Tastatur, Joystick, Pad, Lenkrad (unter-
stiitzt Force Feedback)

MEIQL komplett deutsch
[TEVEIR bis zu acht Spieler im Netzwerk
[sLNILTBINEVY hitp://www.ascaron.de

Grafik

Sound
Eingabe
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Management aus Berlin ist nichts Neues: ,Winzer” gilt
nicht bloB unter Weinliebhabern als Klassiker, ,,Der Produ-
zent” hat letztes Jahr schon auf unserer Cover-CD das Film-
business aufgemischt. Jetzt 148t Silver Style Entertainment
die Fauste fliegen.

QTS
NG T 0 O

Die 3D-Fights werden

aus 14 Kameraper-
spektiven in Szene ge-
setzt und laufen op-
tional in Echtzeit ab

Ein Fighter setzt sich aus
14 steigerungsfahigen
Attributen zusammen

PC Joker

http://www.pcjoker.de

Der etwas
makabere
Er6ffnungs- Mike T.

bildschirm

Sechs Wege zum Erfolg

Als angehender Promoter darf man sich
zunachst in einem Infotainmentpart Uber
den Sport informieren: In insgesamt neun
Abschnitten wird die Geschichte des Bo-
xens beleuchtet, werden die wichtigsten
Verbande und Adressen vorgestellt. Im
AnschluB soll man sich zu einem von
sechs méglichen Spielzielen vorarbeiten
Star-Manager betreuen von Anfang an
bis zu drei Weltklassefighter — mangels Li-
zenz kénnen deren leicht verfalschte Na-
men und 14 Daten wie GroBe, Gewicht,
Reichweite usw. mit einem integrierten
Editor , originalisiert” werden. Das Enga-
gement ist in diesem Modus auf finf Jah-
re beschrankt, wobei jeder Tag acht Stun-
den hat, innerhalb derer die Aktionen un-
terschiedlich viel Zeit in Anspruch neh-
men. Wer bei Spielbeginn die Option
Nearly no Limit anwahlt, hat dagegen 25
Jahre, um es mit seinem ureigenen Box-
stall in die Highscoreliste zu schaffen. Und
unter dem Motto /'m the real Deal soll
man binnen zehn Jahren einen Weltmei-
ster aufgebaut haben

Besonders reizvoll fir bis zu vier Don
Kings an einem PC sind zwei andere Vari-
anten: Only five years to go bedeutet,
daB gewinnt, wer innerhalb von finf
Spieljahren das beste Geschéft macht. Bei
50 Million Dollar Cash muB man eben
diese Summe als erster erwirtschaften,
um Sieger im Ring zu sein. Bliebe noch
der Adventure-Modus. Dank spezieller
Grafiken und Texte, Multiple-choice-Ent-
scheidungen, unvorhersehbarer Ereignisse
und Verzweigungen empfiehlt sich diese
Variante als unterhaltsamer Mittelweg
zwischen Wirtschafts- und Sportsimulati-
on fur Solisten



Boxen total

In der Summe kann das Programm so na-
hezu alles abhandeln, was auch nur im
entferntesten mit dem Boxsport zu tun
hat. Da werden Trainings- und
Ernahrungspléane erstellt, Hallen und Si-
cherheitsdienste angemietet, da ist das
Sponsoring zu organisieren und Kontakt
zu TV-Anstalten aufzubauen. Doping
und Schiedsrichterbestechung sind
ebenfalls ein Thema. Ja, sogar das De-
sign der Kampferklamotten und die Ein-
marschhymne (der Sound aus Eigen-
kompositionen, Gerduschen und
Sprachausgabe ist Uberhaupt recht ge-
lungen) obliegen auf Wunsch dem Spie-
ler. Und naturlich zeigen samtliche Ak-
tionen, ob selbst ausgefihrt oder dem
Computer Uberlassen, friher oder spa-
ter Wirkung. So
mag etwa ein
medikamentos
aufgeputschter
Boxer seine
zunachst erziel-
ten Erfolge ir-
gendwann mit
einem Kranken-
hausaufenthalt bezahlen mussen

Abseits des Rings konnen Kredite aufge-
nommen werden, man darf sein Geld in
Immobilien- und Aktiengeschafte inve-
stieren oder im Wettbiro verzocken

Doch das optische Highlight sind die in
ansehnlichem 3D inszenierten Kampfe
Aus nicht weniger als 14 Kameraperspek-
tiven fiebert man quasi hautnah mit, ob
der Digi-Tyson das in monatelangem Trai-
ning Erarbeitete auch umsetzen kann
Falls dem nicht so ist, kann man es mit
acht Zurufen wie , Deckung hoch!” per
Mausklick versuchen — je nach seinem
Charakter wird der Mann auf der Matte
die Anweisungen dann mehr oder minder
prompt ausfihren. Und wahrend der Pau-
sen durfen (nattrlich unter Zeitdruck)
Blessuren versorgt und Taktiken vorge-
schlagen werden. Der Ausgang der Fights
bleibt also auch ohne direkte Steuerung
durch den Spieler so gut wie nie dem Zu-
fall tberlassen

Ganz persanlich

.Ich liebe Boxen! Wo
sonst kann man zusehen,
wie sich zwei Millionare

gegenseitig die Fresse

polieren?”
(US-Komiker Bob Hope)

Wer den
Adventure-
Modus durch-
gespielt hat,
darf als Bonus
mit histori-
schen GroBen
wie Moham-
med Ali oder

Max Schme- FRIRERSRITEN
ling in den

Schwarzweil3-
Ring :

Abseits des Rings kann an
der Borse, am Immobili-

« enmarkt oder beim

% Buchmacher spekuliert

Wahl ohne Qual: Umhang
und Einmarschhymne fiir
den Schiitzling

K.o. in der letzten Runde?

So weit, so vielversprechend. Hoffentlich
geht die Motivation nicht kurz vor dem
Gong mangels feingeschliffenem Game-
play in die Knie? Keine Sorge: Dank dreier
Schwierigkeitsgrade, Onlinehilfen und der
intuitiv gestalteten Benutzerfiihrung tber
animierte Icons landet Sports TV: Boxing!
bei Einsteigern und Profis gleichermaBen
Treffer. Und weil die Grafiksets mit dem .

i 5 USK-Freigabe:
Erfolg bis zu funfmal wechseln (schénere Schwierigkeit:
Buros, groBere Hallen usw.) und mit der Preis:
Zeit immer neue Optionen hinzukommen,
wird man hier auch nicht so schnell das

Sports TV: Boxing!

(Silver Style Entertainment/Blackstar Multimedia)

Virtuelles Boxmanage: auf hohem Ni

nicht gepriift o
3 Stufen o
ca. 90,-DM

&) Grafik
Handtuch werfen. (maz) ( 7‘6\‘\‘ Sound
o *s\l Steuerung
Sk
RSN NEUR 170 tivation

DEICLIENT 1 CD, 50 MB, 350 MB oder 650 MB auf

...hat mich dieses Game auch privat zum Sportmanagement
bekehrt - bislang habe ich immer der aktiven Seite den Vorzug
gegeben. Doch der Mix aus viel Entscheidungsfreiheit (auch
noch am Ring) und zeitgemaBer 3D-Prasentation hat mich ein-
fach fasziniert. Hinzu kommt, daB gute Box-Spiele jeder Cou-
leur am PC nach wie vor Seltenheitswert genieBen. Und mit die-

Mourad

sem Programm kénnen eben Solisten und Multiplayer, Grafikfetischisten und
Komplexitat-Fans gleichermaBen glticklich werden. Hatte man jetzt noch einen
echten Action-Part integriert, ware ein Hit unvermeidlich gewesen.

der HD

BYRGE P120 (P200 empfohlen) mit 16 MB RAM
(besser 32 MB) und Win 95/98
IR SV/GA (65.000 Farben), unterstitzt Di-
rect3D und 3Dfx-Karten

FYITY alle zu Win 95/98 kompatiblen Karten
IR Tastatur, Maus

NAUEIGE komplett deutsch

[UITLTIENEIA bis zu 4 Spieler an einem PC
[SNVILILIEY http://www.nbg-online.de
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3D-Action, bei der man die Képfe
seiner Gegner aufsammeln muB?
Klingt nach Nachschub fiir den
BPjS-Index! Weit gefehlt, das
Game ist vollig unblutig und
macht trotzdem SpaB - zumin-

dest im Mehrspielermodus.

Andere Planeten, andere Sitten: Hasbro
hat Aliens entdeckt, die ihre Freizeit in der
.Head Extreme Destruction Zone"

Sein Alter ego
(hier ein Flie-
ger) verfolgt

man immer
von hinten

Rechts unten die

gewihlten /l\
#Startkopfe”, / . b3
weitere Wech-

selbirnen war- \
ten im Archiv am\
rechten oberen
Bildrand - links das
eher nutzlose Radar

Tempo und Sprunghohe; fiinf Charaktere
werden zu Beginn gewéhit. Wahrend nun
der Pirat einen Papagei auf seine Gegner

(H.E.D.Z.) verbringen. Dort stiilpen Hier  hetzt, attackiert der Rote Baron aus
sie sich einen von 255 Képfen Giber der Luft, und ein Drache spuckt Feu-
und eignen sich so die Fahigkeiten rollen er. Wird ein Teilnehmer zu oft ge-
des urspringlichen Besitzers an Kopfe! toffen, sinkt der Energiepegel auf

Und schon entbrennt eine hektische

Jagd auf die Birnen der Konkurrenten!
Die Figuren unterscheiden sich hinsicht-
lich Starke, Widerstandskraft, Reichweite,

Pfg&ﬂnnrra

* originelle Spielidee

* 255 Charaktere

* fir Multiplayer sehr un-
terhaltsam

* neue Koépfe und Levels
via Internet

* trotz 3Dfx- und Direct3D-
Unterstiitzung schwache
Grafik

* einfallsloses Leveldesign

* fiir Solospieler eher 6de
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Null, und er verliert (s)einen Kopf,
der nun als Symbol zum Aufsammeln be-
reitliegt. Die Identit4t kann jederzeit
geandert werden, indem man sich so ein
Beutestlick auf die Schultern setzt.

Klar, daB dieses Spielkonzept fiir den
SpaB in der Gruppe pradestiniert ist.
Wenn zumindest zwei (per Netzwerk
oder Internet bis zu acht) Kopfjager in
acht Multiplayer-Arenen unterwegs sind,
kommt richtig Freude auf. Die 20 Solosta-
ges machen kaum halb soviel Laune,
schon wegen der optischen Defizite: Trotz
Unterstlitzung fir 3D-Karten wirkt die
kunterbunte Comic-Grafik reichlich kon-
fus. Musik und Soundeffekte sind drollig,
die Steuerung geht mit jedem Medium in
Ordnung, und die Idee ist sicher originell.
Hatte man da nicht mehr draus machen
kénnen? (mh)

H.ED.Z.

(Hasbro Interactive)

r Multiplayer, eher kopflos

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

ab 6 Jahren
3 Stufen
ca. 90,- DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

NBEUT ab einem P100 (besser P166) mit 16 MB

IR | und Win 95/98 ;

~ Grafik 9SG (320 x 240 bis 1280 x 1024 Pi- |

xel), 3Dfx und Direct3D-Beschleuniger |

B < clen unterstiitzt i
Xt alle zu Win 95/98 kompatiblen Karten
1 Tastatur, Maus, Joystick, Pad

el komplett deutsch

[TIMIPRSPE 2 Soicler via (NulModem, bis zu 8 im

Netzwerk oder Internet

http:/Avww.hasbro-interactive.de

Online-Info
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THE KING OF SIMS IS BACK!

=g Lifiiisiz e o= Eurgoc im Ziziizn Velilrizg hai dic J‘MJ_{:U'J%IJ‘//I [Usie] i el Lerr /ommyf ieben

ol e Asleser i Techriologissgrsni, =g s dlor Sesehiishii fii) U=l
unarwdar/aus =r rdr 2inzn lzenng O I=3orunic), < =r Qg eldr G=senigniz l'l f) JJ”ﬂf

,.

Ureezein e /eir iziei lnnzn iz //lfjhfrh’en 20 Fluef ejy3 eligseir |SejneleirEn Zaif 4y rIJ:g~n

125 elzgi SolifireVeiriciniizn =is il 20 262 -d NG EREER @
slepidaiel= g E dreetels Al el Uiel rlsiz ) Siis flelUigielnl;
Aas, TechnologievarsprunaWindichNoea eufet]

* 20 realistische Flugmodelle, deren Cockpits und Flugeigenschaften ihren Originalen aus der englischen, amerikanischen und
deutschen Luftwaffe vollkommen nachempfunden sind, bis zu 256 Flugzeuge gleichzeitig im Einsatz an der Front

» Authentische Markierungen der Flugzeuge, historisch genauve Missionen und auBergewshnlich detaillierte Flugmodelle

» Soforteinsdtze, einzelne Missionen und Karriere-Modus, zufallsgenerierte Einzelmissionen fiir einen schnelien und einfachen
Einstieg, vorgefertigte historische Missionen, die eine Vielzahl von unterschiedlichen Auftrdgen erméglichen

¢ Dynamischer Feldzug durch ein zufallsgestevertes Auswahlverfahren der Missionen

¢ Editor, um bestehende Missionen zu verdndern und neue zu erschaffen filmreife Replay-Funktion

* Direct3D-Unferstitzung fiir aufwendige Grafiken und Spezialeffekte

o Netzwerkunterstitzung tber LAN fir bis zu 8 Spieler oder iber Modem mit 2 Spielern, um entweder Head to Head gegenein-
ander oder kooperativ zu fliegen, wéhrend sich bis zu 32 Flugzeuge gleichzeitig in der Luft befinden

* lnteraktives Demo im WEB: www.microprose.com/gamedesign/eaw/index.html Produktinfo 024

WWW, ITIICTOPI'OSE com

©1998 MICROPROSE und Eurcpean Air War sind eingetragene Warenzeichen MFM Alle gnderen Warenzeichen sind Eigentum Ihrer jewelligen Inhaber.




ACTION

~

Luc Bessons SF-Streifen ,Das fiinfte Element” war letztes
Jahr nicht unumstritten: hohle Ausstattungsorgie oder gla-
mourdser Kultfilm? Das dazugehérige PC-Spiel hat es als
standesgemaBe 3D-Action da schon leichter.

Im 23. Jahrhundert ist es soweit: GeméaB Nahkampf aus. Nicht zuletzt wegen der
einer alten Prophezeiung naht das Ende zahlreichen Special Moves erinnert das
der Welt in Form eines riesigen Feuerballs.  Spielprinzip dabei stark an , Nightmare
In der Pixelhaut von Ex-Marine Korben Creatures” aus gleichem Hause.

Dallas (im Kino: Bruce Willis) und Alien- Zwar halt sich die PC-Umsetzung nicht
Schénheit Leeloo (Milla Jovovich) stellt akribisch an die Filmvorlage, doch finden

man sich dem Waffenhandler Zorg (Gary sich alle wichtigen Originalschauplatze
Oldman) und seinen Elementare 3D-Action auch im Spiel wieder —

kampfstarken Handlan- S % darunter der Vergni-
gern in 16 Spielab- fur Cineasten gungsdampfer Fhloston
schnitten entgegen, um Paradise oder das New
den drohenden Holocaust doch noch ab- York der Zukunft. Leider kénnen die etwas
zuwenden. detailarmen Szenarien nicht ganz mit den
Beide Charaktere mussen gespielt wer- ordentlich animierten Hauptdarstellern

den, je nachdem, welcher gerade aktivist,  mithalten, und auch die atmosphérische
gestaltet sich das Gameplay entsprechend  Begleitmusik erreicht bei weitem nicht Ki-
anders. Wahrend Korben sich mit Vorliebe  noqualitét. Kein herausragendes Pro-
schwerer Feuerspucker bedient, erkundet gramm also, aber eine doch solide Lizen-
Leeloo die labyrinthischen 3D-Levels gréB-  zierung und ein nettes Game fiir Kinogan-
tenteils unbewaffnet. Feindlich gesonnene  ger, die nicht vor einer oftmals unprézisen
Polizisten, Roboter und spater auch diver-  Pad- bzw. Tastatursteuerung zuriick-

se Aliens schaltet das Madel daher im schrecken. (mz)

Auch Schutz-
schilde gehéren
zu den Sammel-
extras

Das fiinfte Element
(Kalisto/Ubi Soft)
Abwechslungsreiche 3D-Action nach Luc Bessons

Solche Klettereinlagen bleiben der athleti- Kultfilm
scheren Leeloo vorbehalten

=~

USK-Freigabe:  ab 12 Jahren

Schwierigkeit.: 3 Stufen 70 % "
Preis: ca.79,- DM &

2 Grafik
( Eﬁ PN Sound
P ‘% Steuerung
= ACs N Motivation
PEICNEIEE 1 CD, 50 MB auf der HD
P133 (besser P200) mit Win 95/98 und
. 16 MB RAM
[SIEYTY SVGA (320 x 240 bis 640 x 480 Pixel),
3Dfx, PowerVR- und Direct3D-Beschleuni- &
ger werden unterstitzt
BRI alle zu Win 95/98 kompatiblen Karten,
s CD-Audio (8 Tracks)
I ELTY Tastatur, Gamepad
BUIEIE komplett deutsch

banz personlich

Da die Kinovorlage zu meinen absoluten Filmfavoriten gehort,
war ich natdrlich gespannt auf die PC-Umsetzung. Und wenn
das Spiel nach den eher maBigen Messedemos auch eine positi-
ve Uberraschung ist - so richtig begeistern kann es mich auch
nicht. Dazu fehlen einfach die schrillen Elemente des Movies,
die tollen Kostiime von Gaultier und das von Comic-Altmeister
Moebius mitentworfene Ambiente.

[LULERDIGE http://www kalisto.com
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GLOBAL DOMINATION. DIE KOMPROMISSLOSE ECHTZEIT-ALTERNATIVE.

,.Das Gameplay ist frisch und unverbraucht ... dafiir gibt es schon mal die Goldene Innovations-Medaille."
Power Play 9/98

v'f.{‘ﬁvi.

\/,b' ) -~ ' =
e 4 Spielmodi: Academy, Arcade, Mission oder Global Domination
@ Realistische Waffensysteme, u.a. taktische Bomber, Satelliten, U-Boote
® 20 packende Kampagnen
® Flexibler Missions-Editor

® Bis zu 16 Spieler via LAN, Modem oder Nullmodem



ACTION

O.D.

Nach zwei Jahren Entwicklungszeit endlich testreif: Im lang
erwarteten Actionabenteuer mixt Psygnosis das Ambiente
eines Jules-Verne-Romans mit Rollenspielelementen. Fol-
gen Sie uns in phantasievoll vertrackte 3D-Etagen...

Vier Helden und ein Schiff

Die ,Nautiflyus” ist das stolze Flaggschiff
der Calli'schen Zeppelinflotte. Auf ihrer
Suche nach einem Heilmittel gegen die in
der Heimat grassierende Seuche wird sie
von einem ratselhaften Kraftfeld zur Lan-
dung gezwungen. Die Besatzung findet
sich auf einem schwebenden Turm von
gigantischen AusmaBen wieder und sieht
sich mit Problemen ohne Ende konfron-
tiert: Kapitan Lamat wird entfuhrt und die
+grune Perle”, eine lebenswichtige, my-
stische Energiequelle, gestohlen

Um dem gestrandeten Luftschiff zu neu
befliigelter Fahrt, dem BoB zur Freiheit und
dem magischen Kleinod zu altem Glanz zu
verhelfen, wéhlt man unter vier Charakte-
ren mit fest vorgegebenen Werten: grob-
schlachtiger Kémpe, feinmotorischer All-
rounder, magiebegabter Erzbischof oder
charismatische Amazone. Die Entschei-
dung beeinfluBt den weiteren Spielverlauf
allerdings nur bei den Kampfen

96
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Die 3D-Grafik sieht auch ohne 3D-Be-
schleuniger besser aus als im Playstation-
Gegenstiick, dafiir wirken die Rendervi-
deos am PC leicht unscharf

Der schon-
ste Endgeg-
ner: Hier
geniigt ein
Koch, um
den Brei zu
verderben

Wihlen Sie unter vier Charakteren,
Eigenkreationen sind nicht méglich

Bei Gegnern wie
dem Aquamann
helfen nur Energie-
waffen

Rus einem GuB

..ist bei O.D.T. die Grafik: Vom Intro bis zum
Abspann gelingen den schénen Rendervi-
deos flieBende Ubergénge zur Interaktion.
Wahrend der abenteuerlichen Reise durch
acht thematisch unterschiedliche Abschnitte
wie eine GroBkche, ein Gefangnisblock
oder eine Raffinerie sind jede Menge Echt-
zeitkampfe gegen verschiedenste Monster
zu bestehen — von der kleinen Vampirfleder-
maus bis zu riesigen Endgegnern, wie einem
messerschwingenden Koch. Dabei kommt
stets nur eine Universalwaffe zum Einsatz,
die je nach Munition Plasmaschleuder oder
Flammenwerfer sein kann. Extras wie Minen
mussen gefunden werden
Dartber hinaus stehen prinzipiell 16 Zauber-
spriche zur Verfligung: Zur Entfesselung
von Wirbelstirmen oder dem Tiefkiihlen von
Gegnern braucht es Charisma, Mana und
das entsprechende Symbol. Durch das Lésen
von Verschiebe- und Kombinationspuzzles
mit Fundsticken werden unterdessen Durch-
génge gedffnet, Aufzige betétigt oder Fal-
len entscharft.

In Nahkampfsituatio-
nen fehlt es manch-
mal an Ubersicht




Der Spieler sieht sein Alter ego

quasi durch das Auge einer frei

schwebenden Kamera. Da der

Blickwinkel nicht einstellbar ist,

geht in den Kampfen sowie

beim Hupfen leider schon mal

die Ubersicht verloren. Die

Steuerung selbst ist aber eingan-

gig — es hatten bloB ein paar Be-

wegungen mehr sein konnen.

Auch Uber die eingeschrankte

Speicherfunktion nur an Check-

points werden nicht alle Abenteurer gltcklich sein.

Doch die phantastische Atmosphare von O.D.T. entschadigt fiir vieles
Ein derart dichtes Spielerlebnis, getragen von beeindruckender 3D-Gra-
fik mit dank Motion-Capturing fein animierten Charakteren und stimmi-
gen Ambient-Sounds bekommt man nicht alle Tage zu Gesicht! (mt)

Ganz personlich

0.D.T. hat mich in seinen Bann gezogen wie kein anderes Action-
adventure. GewiB, das Spiel hat seine Macken: Warum die einge- Grafik
schrankte Speicherfunktion, weshalb sind keine blitzschnellen
Drehungen a la Lara Croft méglich? Auch die Kamerafuihrung ist
teilweise so unglicklich, daB ich verstehe, warum objektiv ein-
fach kein Hit drin war. Doch r mangelnde Atmosphére kann
man sich, weiB Gott, nicht beschweren — und das nicht bloB,
weil die rothaarige Amazone wie fiir mich gemacht scheint. So, und jetzt habe ich
mit dem irren Metzger aus dem Kuchenlevel noch ein H

| Im Inventar l4dt man die gewiinschte
Munition nach und aktiviert Extrawaf-
fen wie Minen

0.D.T.
(Psygnosis)

3D-Actionadventure mit intensiver Atmosphére

USK-Freigabe:

ab 12 Jahren
3 Stufen
ca. 90,- DM

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

der 291 MB auf der
(P166 empfohlen) mit 16

Sound
Brigitta Sprache ersion in \
Multiplayer R
Online-Info

PC Accessories  Internet

* Multimedia Products ® Game Products (fiir Nintendo, Sega PlayStahon GameBoy & Amiga)
$V 281 Fx RACING WHEEL

SV-283 V4~ RACING WHEEL

Analoges Force Feedback Minilenkrad fiir Windows™ 95/88
Rohuste Servomotoren ermdglichen softwarg=
gesteverie Gegenkraffe » Analog-/Digitalz
Trigger fiir Gas und Bremse
Sechs programmierbare Tasten
Zwej LED Statusindikatoren
Umfangreiche Treibersoftware.
auf CD » Befrieh wahlweisg]
mit Netzteil oder Batterie
Anschiuf} Gber den
Gameport

unverbindl. Preisempf.

DM 99,99 >

Uberzeugen Sie sich von unserem umfangreichen Angebot

und bestellen Sie noch heute unseren kostenlosen Farbprospekt.

a]l i 2 snhaumslaﬂ Rurm im.

rietier fiir digdastent.
unvert lelsemny "

DI 78,99

-

iNTERICT

Interact Europe - Kreuzberg 2 - D - 27404 Weerizen
Tel.. (D 42 87) 12 51-13 - Fax (0 42 87) 12 51-44

www.interact-europe.de

Analoges Force Feedback Lenkrad far8indows 95
Robuste Servomotoren erzengen realistische Gegen-
krdfte — die virtuelle Umgehung wird Wirkiich spiiriar S
Analoge Fufipedale finGas und Bremse:

Lenkintensitat Stifeniosyre

Frei programmieriare.

SV 210°PC RAIDER PRO

Der 8tick fiar die tofale Kopfrolle
Analoger Joystick fir Windows 295
und MS-DOS Spiefe 3
4 programmierbare Feuertasie

Daverfever.

Fiir Links= gl Rechsfian er
unyerbindl, Prejsempf.

DIVI'29,99

»




ACTION

Eine 3D-Karte im Rechner
und 50 Mause in der Briefta-
sche, mehr braucht der Ac-
tion-Fan hier nicht zu sei-
nem Gliick: Activision pra-
sentiert einen sehr manierli-
chen Shooter fiir wenig
Geld - das Vergniigen ist
zwar kurz, aber heftig.

Barrage ist das englische Wort fur Kreuz-
feuer und umschreibt das Spielgeschehen
durchaus treffend: Weder Storyline noch
Fahrzeugauswahl behindern den Abzug-
finger — mit dem einzig vorhandenen Ge-
fahrt mussen einfach pro Mission még-
lichst viele Punkte gemacht werden, um
in der Bestenliste zu landen. Punkte, das
bedeutet Abschusse. Fahrzeug steht fir
Schwebegleiter, und Missionen fir (nur)
fuinf Spielabschnitte mit jeweils eigenem
Terrain.

Geballert wird in htgeliger Prarieland-
schaft ebenso wie in den StraBen-
schluchten von Chicago. Dito am bzw.
im Ozean, wo man knapp Uber oder un-
ter der Wasseroberflache dahinflitzt. Je-
der Abschnitt enthélt linear aufgebaute
Untermissionen, deren Erfllung inner-
halb eines Zeitlimits (zwischen 90 Se-
kunden und 15 Minuten pro Level) Vor-
aussetzung fir den Zugang zur néch-
sten Aufgabe ist. Da wollen Einzelteile
von Reaktoren gefunden oder Signalbo-
jen deaktiviert werden, um Kraftfelder

auszuschal- )
ten. Gele- Wenn der kleine
gentlich gilt  Spijelehunger

£y FOwer kommt: schnelle
ups aufzule- ) bl

sen: etwa 3D-Action fur
eine Laser-  zwischendurch
und eine

Plasmakanone. Alles in allem gibt es
funf Waffensysteme, mehr als zwei
(Standard sind Kanone und Raketen)
stehen nie zur Auswahl. Geschossen
wird auf alles, was die automatische
Zielvorrichtung anzeigt.

Das Display mit Feindradar, Schubanzeige
und KompaB hat man auf Anhieb durch-
schaut, die prazise Steuerung stellt kei-
nerlei Anspriiche: Barrage ist ganz auf
den kleinen Action-Hunger zwischen-
durch ausgelegt. Das gilt auch fr die
sehr schnelle und recht ansehnliche 3D-
Grafik. Auf Dauer mangelt es ihr zwar an
Abwechslung, jedoch nie an Explosionen.
Zugleich knallt, klirrt und scheppert es
aus den Boxen, ganz selten hért man
auch mal ein Entlein quaken. Freilich nur,
bis die Federn stieben... (mt)
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Animierte Flammen auf einem Zeppelin:
Barrage lebt vom flotten Gameplay und
den Grafikeffekten

Leider fehlen AuBenansichten, die Ego-
Perspektive ist fest vorgegeben

SchuBgenuB ohne Reue: Nur ein Gleiter-
modell, aber unbegrenzt Raketen und Mu-
nition

Barrage
(Mango Grits/Activision)

P

Kleine 3D-Ballerei zum kleinen Preis

ab 12 Jahren
3 Stufen
ca.49,-DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

(}7 Grafik
o5 L—( Sound
Yoy SRl Steuerung

B Motivation

ab einem P133 (P200 empfohlen) mit 32
MB RAM und Win 95/98
VGA/SVGA (320 x 240 bis 1280 x 1024
Pixel), 3Dfx- oder Direct3D-Karte wird
bendtigt
] alle zu Win 95/98 kompatiblen Karten
[AUIELTY Tastatur, Joystick, Pad
BUEIGE komplett englisch
LUVIIVIENTR 2 bis 8 Spieler via (Null-)Modem, LAN
B Oder Internet
XTI fitto ZAwww activision. de
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ACTION

2090

Bei Monolith wollte man sich fiir den neuen
Ego-Shooter nicht auf Bewéhrtes verlassen:
Um die diistere Zukunftsvision standes-
gemaB auf den PC zu bringen, hat man ei-
gens die Entwicklungsengine ,LithTech” er-
stellt.

Die Story verknipft die altbekannte , Battle Tech”-Idee mit ei-
nem Touch von fernéstlichem Anime-Look: Agent Sanjuro Ma-
kabe soll den mysteriésen Revoluzzer Gabriel erst ausfindig,
dann unschadlich machen. Dazu steckt man ihn in vier turmho-
he Roboter, die sich in vier Schwierigkeitsstufen durch gut 30

3D-Missionen dirigieren lassen. Fir i
g 3D-Shootout fir

ein biBchen Humor im harten Ac-
tion-Gewerbe sorgen unterdessen Anspruchslose

die Auftraggeber der militarischen
GroBmacht UCA, mit denen unser Held via Funk Kontakt halt -
die Spruche der teils kauzigen Charaktere sind oftmals witzig.
Am Ende ist Shogo (sollte zunachst unter dem Titel ,Riot” bei
Microsoft veréffentlicht werden) freilich nur ein geradliniger
Ego-Shooter, bei dem es um das Aufsammeln von MGs, Lasern,
Munition, Ristungen und Medi-Kits geht, die sich teils hinter in
der Luft hangenden Buchstaben verbergen. Dabei trifft man auf
Gegner wie kleine Panzer und Soldaten, aber kaum Rétsel. Doch
die in Echtzeit berechnete 3D-Grafik kann sich sehen lassen: Die
Engine kitzelt feine Licht- und Transparenzeffekte sowie satte Ex-
plosionen aus der Beschleunigerkarte — auch wenn das Levelde-
sign optisch mit der aktuellen Genre-Referenz ,Unreal” nicht
ganz mithalten kann. Last, not least geht die individuell konfigu-
rierbare Steuerung Uber Tastatur oder Maus sehr locker von der
Hand.

Kurzum, Shogo ist ein durchaus solider Vertreter seiner Zunft,
Wer beinharte Action statt diffiziler Knobeleien sucht und alt ge-
nug flr das USK-Rating ab 18 Jahren ist, findet hier einen kaum
originellen, aber dennoch unterhaltsamen Ego-Shooter. Wie und
was die BPjS findet, steht auf einem anderen Blatt, weshalb wir
mal wieder auf die Motivationsnote und damit eine Gesamtwer-
tung verzichtet haben. (Gerald Samel)

Der Funkverkehr mit dem JC,
UCA-Team sorgt fiir teils

PC Joker
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Die effektreiche Grafik aus der
neuen Engine LithTech wird

auch in weiteren Shootern wie
»Blood 3" zum Einsatz kommen

Quasi ,Unreal” fiir Anspruchslose: iiber 30 3D-Landschaften und
ihre (feindlichen) Bewohner

=

Hinter schwebenden
Buchstaben ver-
stecken sich S |
extras und geheime
Ausgénge

Shogo
(Monolith/CDV)

Geradliniger 3D-Egoshooter mit schonen Grafikef
fekten

ab 18 Jahren
4 Stufen
ca.79-DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

Grafik
Sound
Steuerung
Motivation

80%

74%

80%
?

DEICHIETE 1 CD, 100 bis 400 MB auf der HD
NRENE ab einem P166 (besser P2) mit Win 95/98
und 32 MB RAM i
[SIEIIY SVGA (320 x 200 bis 1024 x 768 Pixel),
Direct3D-Beschleuniger dringend emp-
fohlen
RIIVTHY alle zu Win 95/98 kompatiblen Karten
AUIELTY Tastatur, Maus, Joystick oder Pad
PRIEIGT Spiel englisch, Handbuch deutsch
LUTIMENTY bis zu 32 Spieler via Netzwerk oder Inter-
net
[oLIERDIGY http://www.cdv.de oder

http:/Mww.lith.com
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¢ 3D-Inline-Race-Simulation
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David Braben

lieferte den
Nachfolger sei-
nes Klassikers

sonlich in der Re-

daktion ab. Die alte-
ren Semester fragten
sich dabei sofort, ob
das Revival des 3D-Hits
aus den 80ern wohl
immer noch an
der Steuerung
krankt.

Meteoriten schleppen ein Virus ein, das Aliens bei der Eroberung
unserer Welt helfen soll. Wie Vulkane sitzen die Virennester in
den detailreichen und auch ohne Beschleunigerkarte flott ani-
mierten 3D-Landschaften, wahrend sie rote Giftbriihe und insek-
toide Gegner ausspucken — viel Arbeit fir den Piloten des letzten
V 2000-Jagers.

Doch mit der simplen Ballerei von einst ist es anno 1998 nicht
mehr getan: Erst, wenn innerhalb eines Zeitlimits alle infizierten
Kreaturen vernichtet sind, ist das Virennest verwundbar. Um
lberhaupt so lange tberleben zu kénnen, muB das Schiff mit 24
Waffen wie Plasmakanone, Flammenwerfer oder Lenkraketen
aufgerustet werden, die wiederum Fabriken liefern. Diese sind
zuvor aber mit Arbeitern zu bestiicken, hinter denen die Invaso-
ren ganz besonders her sind

Die Steuerung des Gleiters tiber Gas und Neigungswinkel ver-
langt immer noch ein biBchen Einarbeitungszeit — mit Tastatur
oder Gamepad etwas weniger als mit der Maus oder einem Joy-
stick. Im Gegensatz zu friher hat das Gefahrt auch an Stabilitat
gewonnen und zerschellt nur mehr, wenn man mit erheblichem
Tempo gegen ein Hindernis knallt. Sanfte Bodenberiihrungen
sind erlaubt, und Treibstoffmangel ist keine Katastrophe: Geht
der Sprit zur Neige, schaltet der Bordcomputer in einen boden-
nahen Hover-Modus

Was die Hatz durch mindestens 19 von insgesamt 30 Abschnit-
ten spannend macht, ist ihre spinnwebenartige Verkniipfung.
Welche Wege man wahlt, hdngt nicht zuletzt davon ab, welche
Geheimgénge man entdeckt. Und natiirlich von den in der Land-
schaft verborgenen Extras wie Fadenkreuz oder Trophéen, von

denen finf gegen ein Zusatzleben getauscht werden. Diese
Goodies kann man zwar nicht immer sehen, in Reichweite aber
zumindest héren. Dennoch wird man haufig auch bereits geséu-
berte Abschnitte erneut aufsuchen, um in den unterschiedlich
bestiickten Fabriken seinen Waffenvorrat aufzustocken

Die motivierende Entscheidungsfreiheit im Kampf gegen Aliens
bei gleichzeitigem Schutz der eigenen Arbeiter macht V 2000 zu
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«Virus” hochstper-

Vor der Waffenfabrik: links unten die stiandig eingeblendete An-
zeige fiir die gerade aktuelle Wumme, den Treibstoffvorrat und
Schéden, rechts ein Feindradar

Die ,Virenvulkane” sind zugleich Levelverbindungen - und kén-
nen erst mit Waffengewalt geffnet werden, wenn alle infizier-
ten Kreaturen beseitigt sind

Erst retten oder erst kaimpfen? Feuerspeiende Drachen dezimie-
ren die potentiellen Arbeiter

mehr als einem Action-Game. Noch freiere Entscheidungen will
David Braben dann mit der nachsten Neuauflage eines Klassikers
liefern: Das Konzept fiir , Elite 4" hat er bereits fixfertig in der
Schublade! (mh)



Fiir Tauchgange in Unterwasserwelten
muB das Schiff mit einem Gewicht (z.B. ein
unterwegs aufgesammeltes Fahrzeug) be-
schwert werden

ch
<D

V2000
(Grolier Interactive)
Taktische 3 gewohnungsbediirftiger

Steuerung

USK-Freigabe:  ab 12 Jahren o
Schwierigkeit: fiir Geiibte o
Preis: ca.99,-DM

k() D) Grafik
6\' RSN Sound
N 2 Steuerung

« M Motivation

DEICUIERTER 1 CD, 10 MB auf der HD

BRG] ab einem P120 (besser P200) mit 16 MB
IR | A1 und Win 95/98

[€IE}1Y VGA/SVGA (320 x 200 oder 640 x 480
I Pixel), unterstiitzt Direct3D-Beschleuniger
IITUNR Soundblaster/AWE 32/AWE 64 und kom-
B Datible Karten

[HAFELLY Tastatur, Maus, Joystick, Pad

PLIEIGEY komplett deutsch
[VINETESE 6 Extralevels fir 2 bis 8 Spieler via (Null-)
Modem, Netzwerk oder Internet
[TV http:/Avww.v2000.grolier.co.uk

Der Vorganger

Anno 1988 erschien Zarch fir den Archimedes,
auf andere Systeme (etwa Amiga und Atari ST)
wurde das 3D-Actionspiel unter dem Titel Virus
umagesetzt. Die schachbrettartige Grafikwelt war
fir damalige Verhéltnisse ebenso spektakular,
wie die Maussteuerung tibersensibel war. Stan-
dig zerschellte man im Eifer des Gefechts am Bo-
den oder stiirzte mangels Treibstoff ab.

Tel. 09674-1279 Fax -1294
hotline news -8405
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Tom Claney's

RAiNsow

Nachdem sich Bill Clinton
jungst aus dem ,,Oral Office”
zuriick auf die weltpolitische
Biihne gebombt hat, zeigt der
US-Publisher Red Storm hier
in einem Mix aus Strategie
und 3D-Action quasi Terror-
bekampfung mit dem Skal-
pell: leise und effektiv.

Fiir jede der 16 Missionen muB ein Ein-
satztrupp zusammengestellt und be-
waffnet werden

Der Blick
zuriick zeigt
die CPU-ge-
steuerte
Nachhut

Das Buch zum Spiel

-hat Bestsellerautor Tom Clancy (,Jagd
auf Roter Oktober”) in Amerika zeitgleich
veroffentlicht, eine deutsche Version des

o

Akkurate Planung

schnelle Aktionen

Okay, so ganz leise geht es bei der inter-
nationalen Eliteeinheit Rainbow Six auch
nicht zu. Aber dafiir um so effektiver: In
16 Missionen mussen Promis eskortiert,
Geiseln befreit und Botschaften aus Terro-
ristenhand zurtickerobert werden. Damit
dabei zumindest kein ibermaBiger Larm
die Aktionen gefahrdet, kommen u.a.
Schalldampfer zum Einsatz. Die Auswahl
aus einem Dutzend SchieBpriigeln ist
aber bei weitem nicht das einzige Kriteri-
um der Planungsphase

So wollen jeweils jene Besonderheiten
berlicksichtigt sein, die in jedem Missions-
briefing per Sprachausgabe erlautert wer-
den. Das kénnten etwa heikle Situationen
am diplomatischen Parkett sein, weshalb
ein Geheimdienstreport noch Hinter-
grundmaterial liefert, ehe man seine Trup-
pe zusammenstellt und bewaffnet. Dabei
sind aus einem Pool von 20 Agenten die
bis zu acht besten Manner fir die anste-
hende Aufgabe auszuwahlen. Da gibt es
nicht bloB die Grundkategorien Kampfer,
Elektronik- bzw. Sprengstoffspezialist und
Kundschafter, sondern eben noch ein
Fahigkeitsprofil mit zehn Parametern fir
jeden Regenbogenkrieger. Ist er charak-
terlich geeignet, wie steht es um seine
Sonderfahigkeiten wie Tarnung, wie gut
ist er an der Waffe?

Nachdem sich das Team dann mit Primar-
und Sekundarwaffen eingedeckt hat,
wird weiteres Equipment in den je zwei
Taschen der sechs
unterschiedlich
und blitz- stark gepanzerten
Kampfanztige ver-
staut: Munition
nattrlich, aber auch Dietriche oder Blend-
granaten. Sodann wird die Eingreiftruppe
in bis zu vier Gruppen aufgesplittet. Auf
einer dreh- und zoombaren Ubersichts-
karte kénnen jeder davon vorab Way-
points, die Art des Vorgehens (vorsichtig,
Standard, blitzschnell) sowie Spezialauf-
gaben wie das Sichern eines Durchgangs
vorgegeben werden

Gute Planung ist hier also mal wirklich der
halbe Erfolg. Die andere Halfte muB der
Spieler schon hochstpersonlich beisteuern,

750 Seiten starken Polit-Thrillers soll dem-
nachst im Heyne Verlag erscheinen. Der
ebenfalls Rainbow Six betitelte Roman er-
ldutert die durchgehende Handlung des
Games im Detail und geht naher auf alle
vorkommenden Charaktere ein. Nicht um-
sonst ist Tom Clancy auch Miteigentimer
des Herstellerlabels Red Storm.
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Vier von eingangs
zwolf moglichen
Waffen: die schall-
gedampfte H&K
MP5SD, M-16A2
mit groBer Reich-
weite, Benelli M1
Schrotflinte und
Blendgranaten




GENRE-MIX

indem er einen Charakter , Ubernimmt”,
wie man das etwa aus , Spec Ops” kennt.
Fur die Action aus der Ego-Perspektive
kann per Tastaturk(irzel jederzeit zwischen
den Mitgliedern der einzelnen Teams ge-
wechselt werden, die restlichen Mannen
bleiben dann unter der Obhut der CPU.
Was sie und die (bereits ausgespahten)
Feindeinheiten gerade treiben, zeigen Sym-
bole auf der Ubersichtskarte. Sie ist standig
im Interface prasent und kann bei Bedarf
bildschirmftllend vergroBert werden. Auch
das Dirigieren der Einheiten direkt auf der
Karte ist méglich; so oder so lauft das Ge-
schehen in Echtzeit weiter.

Wahrend der Kampfe erweist sich die
Kombination aus Maus- und Tastatur-
steuerung als flexibel und prazise. Blitz-
schnelle Drehungen sind ebenso moglich
wie sich abzuducken; wer zuerst schieBt,
tberlebt — meistens. Wirklichkeitsnahe
wird namlich auch hier groB geschrieben,
weshalb stets die Schwere der Verletzun-
gen zahlt. Kassiert ein Kollege etwa einen

Training am
SchieBstand: Durch
Druck auf die S-Ta-
ste (,Snipermode”)
wird das Ziel ver-

groBert dargestellt

KopfschuB aus der Kalaschnikow, ist mit Die Karte
ihm wahrend des restlichen Spielverlaufs unten links
nicht mehr zu rechnen... kann jeder-
Entsprechend pragt Realismus das opti- 2ejtyers
sche Bild von Rainbow Six: ,Unreal” sieht werdg;:?ji:
insgesamt besser aus, aber an Details fehlt dient auch
es auch hier nicht. Dazu gesellen sich pra- der Direkt-

zise ortbare Umgebungsgerausche, Funk- steuerung
verkehr in englischer Sprache sowie ab-

schaltbare Musikuntermalung. Wer also

Spiele wie ,Police Quest: SWAT 2" als zu

strategisch und eine Karriere bei der GSG

9 als zu gefahrlich empfindet, wird begei-

stert sein. Allerdings sollte man trotz Trai-

ningsmissionen und variablem Schwierig-

keitsgrad einiges an Geduld und Zeit
mitbringen. (mt)

Rainbow Six
(Red Storm/Take 2)

mit starkem

Actionpart

USK-Freigabe: nicht gepriift o
Schwierigkeit: 3 Stufen o
Preis: ca. 90,-DM

Grafik

Auch nach MiBerfolgen gibt es eine aus- Sound
fithrliche Kampfstatistik Steuerung

Ganz persdnlich SRS votivation

DEIGIELA] | CD, 57 MB bis 329 MB auf der HD
BYEGEL P166 (P200 empfohlen) mit 16 MB RAM
und Win 95/98
[IETIY SVGA (512 x 384 bis 1024 x 768 Pixel)
[T alle zu Win 95/98 kompatiblen Karten
[AILELLY Tastatur, Maus
NE englisch, deutsche Version in Vorberei-
tung
[YORTNEE bis zu 16 Spieler iiber LAN, Internet oder
Modem

Noch nie habe ich so sorgfaltig planen miissen, um in 3D-Ge-
fechten zu Erfolgen zu gelangen — Hut bzw. Helm ab vor einer
derart realistischen Verkntipfung von Vorbereitungsstrategie und
Action: In Garten und Hausern finden sich hier weder Wunder-
waffen noch Zaubertranke, das Wissen um die Verwundbarkeit
der eigenen Truppe macht dieses Spiel zur Adrenalinraffinerie!
Wer nur den schnellen Kill sucht, sollte jedoch die Finger von
Rainbow Six lassen. Denn den findet man hier noch nicht einmal
bei den ebenfalls méglichen Multiplayergefechten. Trille “Online-nfo

http:/Awww.redstorm.com
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GENRE-MIX

In RuBland gibt es mehr als Jelzin,
Wodka und Tetris: Nival hat jiingst
einen Genre-Mix entwickelt, der
Rollenspieler und Echtzeitstrate-
gen gleichermaBen ansprechen
soll — Monolith und CDV bringen

ihn nach Deutschland.

Die Uber 30 Missionen geht man wahl-
weise als Krieger oder Magier an. Beide
Fraktionen wahlen zunéchst Geschlecht
plus Name ihres Alter egos und feilen an
vier Charakterattributen sowie fiinf Waf-
fen- bzw. Zauberskills. Weiters stehen
drei Schwierigkeitsgrade zur
Wabhl, in denen sich die Gefah-

schaften bewaéltigen lassen
Freilich muB man diesen nicht
allein begegnen, denn im Spiel-
verlauf stoBen weitere Recken hinzu.
Zwischen den Quests gibt es die Méglich-
keit, in der Stadt Plagat das Equipment
der Party auf den neuesten Stand zu brin-
gen, seine Fahigkeiten zu trainieren und
die Truppe mit Soldnern aller Waffengat-
tungen zu verstarken. Die Einsatze selbst
spielen sich allerdings alle recht ahnlich:
Man blast durch emsige Marsche den
Kriegsnebel beiseite, sucht Gegenstande
oder Orte, an denen durch selbstablau-
fende Gesprache das weitere Vorgehen
erlautert wird, und plattet die gut 50 ver-
schiedenen Gegner. In den Echtzeit-
schlachten lassen sich sowohl einzelne
Einheiten auf Mausklick als auch Gruppen
bzw. ganze Einheiten durch genretypi-
schen Rahmenzug dirigieren. Verbrauchte
Lebensenergie sowie Zauberpunkte rege-
nerieren sich dabei mit der Zeit von selbst.
Sicher, die Iso-Optik lockt trotz netter
Lichteffekte, schoner Rendersequenzen
und hiibscher Mentiscreens keinen Ma-
gier mehr aus der Studierstube. Und die
Dramatik der Hintergrundmusik verliert
durch die nervigen Befehlsbestatigungen
Halb so wild, hatte das Handling nicht
seine Tucken. So bahnt sich z.B. eine in

Inventory und verfiighare Zauberspriiche
lassen sich einblenden
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Magier
ren der hiesigen Draufsichtland- an die
Echtzeit-
Front!

Drachen kénnen unserem Heer
machtig einheizen

Auf der Ubersichtskarte wihlt man aus
den verfiigbaren Missionen \

Rage of Mages
(Nival/Monolith/CDV)

der Formation eingekeilte Zauberin ihren
Weg zum Sammelgut nicht selbstandig,
sondern muB erst miihsam aus dem Pulk
freigeklickt werden. Andererseits wissen
die optionale Onscreen-Hilfe, der Multi-
playermodus fur bis zu 16 menschliche
Recken und die jederzeit verfiighare Spei-
cherfunktion zu gefallen. Wer , Diablo”
und ,Warcraft” mochte, sollte Rage of
Mages also ruhig mal antesten. (st)

Solider Mix aus Rol iel und Echtzeitstrategie

ab 12 Jahren o
70%

3 Stufen
ca.89,-DM

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:

Preis:
Grafik
«(@W. pMl Sound

3,

X,

Steuerung
Motivation

PEICHNERTIY 1 CD, 89 oder 184 MB auf der HD
BRE ab einem P133 (P166 empfohlen) mit
Win 95/98 und 16 MB RAM (32 MB
empfohlen)

[SIEHTY SVGA (640 x 480, 800 x 600 oder 1024 x

768 Pixel)
BLILR alle zu Win 95/98 kompatiblen Karten
[ALELEY Maus, Tastatur

RLIENE englisch, komplett deutsche Version ab
15. Oktober erhaltlich
LUTITERT bis zu 16 Spieler per (Null-)]Modem, Netz-
werk oder Internet
[SLIOERTNRY fitp://www.cdv.de oder

Das Equipment-Shopping gestaltet sich et-

was umstandlich http:/Awwwlith.com
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K(n)opfchen muB man haben

"M

STANDARD

Products incorporate technology | rovided
by Rockwell Semiconductor Systems, Inc.

ELSA Microlink™ Office:

Das ELSA-Logo
behalten

ist gine eingetragene Marke der ELSA AG. Anderungen vor

Keine Gewahr filr

- . 2
s &
- das Modem mit K(n)opfchen
3 B pA®
s 4 Gerate in einem: 56k-Modem, Fax, Anrufbeantworter und Freisprechtelefon. |20 - o E
Mit dem integrierten Eingangsspeicher empfangen Sie Fax und Voice-Nachrichten | s TE PR |
auch bei ausgeschaltetem PC. - “ﬁ\\_cUMMUNICA
rivache ==
- W Anrufe abhdren iiber Tasten ohne PC soh\N@“e'O“e

W V.90-Modem-Standard
M Downloads bis zu 56.000 bit/s
M Integrierte Echtzeituhr (Zeitangabe fiir empfangene Anrufe/Faxe)

® Software-Komplettpaket [ELSAl-COMMUNICATE PRO!
M 6 Jahre Garantie
W Preis: 499- DM

ELSA AG - Sonnenweg 11 - D-52070 Aachen - Service-Hotline +49-(0)241-606-51 19 - Service-Faxline +49-(0)241-606-5199 - FaxBox +49-(0)241-606-9830 - WWW. elsa.de

Alle verwendeten Namen und Bazeichnungen kdnnen Marken oder
singetragene Marken ihrar jewalligen Eigentimer s




KURZTEST

-3

BONN OUVERT

Wen (nicht nur) Politik reizt, der skatet
hier richtig: Die Bonner Runde aus dem
Wahlstudio von Ikarion offeriert sieben
potentielle Gegenkandidaten wie Helmut
Kohl, Gerhard Schréder usw. als animier-
te Gummipuppen im Stil von , Hurra
Deutschland”. Genau wie die gesproche-
nen Kommentare ist die Optik anfangs
ganz witzig, doch wie bei jedem digitalen
Kartenspiel reduziert sich das Interesse
bald auf das Wesentliche.

Wesentlich bei einem Skatspiel ist insbe-
sondere die hier recht solide K, wobei der
Schwierigkeitsgrad eher Anféngern denn
geibten Zockern entgegenkommt — Pro-
fis konnen sich im Netzwerk auch echte

ROCKY HORROR
INTERACTIVE SHOW

Als Film und Musical genieBt die abge-
drehte Story um Brad, Janet und den
AuBerirdischen Frank’n’Furter nun wirk-
lich Kultstatus — in Minchen spielt ein
Kino seit weit Gber zehn Jahren nur die-
sen einen Streifen! Wer nun allerdings
das Adventure spielen will, sollte keine
Probleme mit dem , Time Warp” haben..
Gemeint ist nicht der beriihmte Tanz,
sondern das altmodische Programmde-
sign: Als Brad oder seine Verlobte Janet
soll man neun Gegenstande in 65 eher
6den SVGA-Renderbildern finden. Fiir
Stimmung sorgen Kurzvideos mit Ex-Dra-
cula Christopher Lee und Rocky-Autor

APOLLO 18: THE
MOON MISSIONS

Houston, wir haben ein Problem: Wer
liber zwei CD-ROMs die Mission der
Apollo 18 nachvollziehen will, muB sich
durch ein hochst trockenes und technisch
unausgereiftes Programm qualen. So
dient die erste Scheibe nur als Trainingsla-
ger und besteht auf 256 Farben — erst der
Mondflug auf CD Nr. 2 kann in 64.000
Farben vonstatten gehen. Simulierte
Computertechnik am Stand von 1975?
Das , Spiel” besteht bloB aus ein paar
SVGA-Konsolen, deren Knopfe gedriickt
werden. Animationen gibt es kaum, dafir
eine 100 Seiten starke Schritt-fur-Schritt-
Anleitung. Wozu auch Erlauterungen der
Instrumente, wenn man eh mit dem Aus-
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Gegner vorkndpfen. Die fiinf offerierten
Kartensets sind ganz nett, doch die Sache
krankt am Konzept: Stammtisch- oder
Online-Skat macht allemal mehr SpaB,

und zum Training gentigt auch eine der
vielen preisgiinstigen Sharewarevarianten
ohne Politgags.

S S A
Bonn OQuvert
(tkarion)

Skat mit politischen Gegnern

URTEIL:

USK-Freigabe: ohne Altersheschr.
Schwierigkeit:  fiir Einsteiger
Preis: ca.49-DM

IC ab einem P100 mit 16
LCHHETTENTTY VB RAM und Win
95/98, direkt von CD E
spielbar

Richard O'Brien, wéhrend ausgerechnet
die Begleitmusik ebenso diidelig ist, wie
die Ratsel selten und drége sind. Weil
auch die Steuerung der Spielfigur via

Stick, Keyboard oder Maus arg pingelig
geriet, hat die digitale Travestie-Show al-
lenfalls Sammlerwert

Roéky Horror |
Inleracti\ge)Show
n-Line,

Das Kult-Musical als liebloses

Renderabenteuer

URTEIL:

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

BRGY abeinem P133mit 16 |
LGOI TTENTDY VB RAM, Win 95/98
und 200 MB auf der HD

ligste Game der Welt - ein Programm
zum Auf-den-Mond-SchieBen

§
nicht geprift |
fiir Einsteiger |
ca.69-DM =

fullen nerviger Fragebégen vor dem Start
beschéftigt wird. Von der Minimalbe-
schallung wollen wir erst gar nicht reden.
Fazit: Fr den einen (Entwickler) ist es
Realismus, fir alle anderen das langwei-

. _‘Apo"o‘ls:‘,,n =
The Moon Missions
(Project 2)

Spielbares Argument fiir Raum- ;
fahrtgegner 3

! o |
=== urre:  WITAE
USK-Freigabe: ohne Altersbeschr. &

g Schwierigkeit:  fiir Astronauten | |

Preis: ca.99,-DM |

e ¢

(e ab einem P60 mit 16
LCUHGTTERGIY MB RAM, Win 95/98
und 60 MB auf der HD



SMALL SOLDIERS:
GLOBOTECH DESIGN LAB,

Die Plastiksoldaten des Films , Small Sol-
diers” gibt es am PC bereits fur Echtzeit-
strategen (Ausgabe 9/98, 66%), zeit-
gleich zum deutschen Kinostart folgt das
passende Prugelspiel.

Im titelgebenden Design Lab entwickelt
man hier den Verkaufshit des Spielzeug-
herstellers Globotech, eben die Small Sol-
diers. Den Minikriegern werden dabei
durch verschiedene Chips neue Kampfva-
rianten beigebracht, auch Korperteile
kénnen ausgetauscht werden. Anschlie-
Bend treten die Eigenkreationen in funf
3D-Szenarien (Ktiche, Baumhaus usw.)
gegen 25 vorgefertigte Mutanten an - via
Exportfunktion optional auch gegen die

DEER STALKER

Interplay eréffnet die digitale Jagdsaison
auf Enten, Truthahne, Wildschweine und
Hirsche: Ambitionierte Hobbyforster be-
geben sich hier auf eine vollig unblutige
Pirsch im Stil eines 3D-Shooters.

Der mit Pistole, Gewehr, Schrotflinte oder
Armbrust bewehrte Weidmann tapst
durch vier Grafikreviere vom sumpfigen
Teich bis hin zur verschneiten Winterland-
schaft. Trotz Egoperspektive und Waffen-
hand geht es dabei allerdings nicht eben
actionreich zu. Wie im wirklichen Wald
verbringt der Spieler namlich die meiste
Zeit mit Warten, bis das Wild durch Lock-
rufe oder ausgelegte Koder vor die Flinte

ASHES TO ASHES

Im 22. Jahrhundert herrscht Krieg — und
keiner geht hin. Hoffen wir jedenfalls,
denn dieser 3D-Shooter ist so abgrundtief
schlecht, daB die finale Schlacht Mensch
gegen Maschine wohl nur von Masochi-
sten geschlagen wird!

Die Aufgabe des Spielers besteht hier dar-
in, in insgesamt 50 Arenen (= Levels)
samtliche Cyborg-Gegner zu eliminieren,
um in den Besitz ihrer kiinstlichen Gehirn-
implantate zu gelangen. Die Erfinder die-
ser obskuren Story scheinen da schon mal
keinen Erfolg gehabt zu haben, die Grafi-
ker suchen ihr Gehirn vermutlich sogar
noch heute: Extrem grobpixelige Gegner,
weit entfernte Objekte, die plétzlich in

KURZTEST

Schopfungen befreundeter PC-Kampen.
Das hért sich gut an und sieht wegen der
fein animierten 3D-Grafik auch so aus,
doch die Steuerung via Pad oder Tastatur
1Bt zu winschen Ubrig. Die ungenaue

Kollisionsabfrage ist einfach ein Schlag
unter die Gurtellinie!

Small Soldiers: |
Globotech Design Lab

(Hasbro Inferactive)

Baukasten-Klopperei fiir ein bis

zwei Spieler

URTEIL:

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
Schwierigkeit: 3 Stufen
Preis: ca. 69,- DM

R ———

B 2b einem P100 mit
(GLLTEMENEUY Windows 95/98, 16 MB. ©
RAMund 100 MB auf ~ §
der HD

lauft. Ist der Jager zu laut, sucht die Beute
ihr (Weidmanns-)Heil in der Flucht. Weil
das fiir Otto Normalzocker naturgemaB
ebenso langweilig ist, wie die Grafik ohne

Unterstiitzung fir 3D-Karten aussieht,
sollte man den geforderten Hunni lieber
dem World Wide Fund for Nature spen-
den
Deer Stalker
(Interplay)

Droge Jagdsimulation im Look eines §
3D-Egoshooters

URTEIL:

USK-Freigabe:
Schwierigkeit:
Preis:

ab 12 Jahren
fiir Einsteiger
ca.99,-DM E

I ab einem P30 mit DOS
[TUIMENRY oder Win 95/98, 16 MB &
RAM und 58 MB auf :
der HD

vorhanden. Aber immerhin der Titel
macht Sinn: Asche zu Asche, Staub zu
Staub...

nachster Nahe auftauchen und fehlende
Unterstiitzung fur 3D-Turbos machen das
Game zur Augenfolter. Die Ohren haben
es da besser, denn Musik ist erst gar keine

e YO A T

Ashes to Ashes
(Ari Games)

_ A— ]

URTEIL:
USK-Freigabe: ab 16 Jahren §
Schwierigkeit: 4 Stufen
Preis: ca.50,-DM :
9
e 2b einem P90 mit Win- L
(CIEnenY dows 95/98, 8 MB RAM ¥

und 30 MB auf der HD

hittp:/Iwww.pejoker.de PC Joker




KURZTEST

Abenteuer Wahlk(r)ampf = i iy

CAPTAIN GYSI:

GALAXIS FUTURA

Das Raumschiff Bonn auf dem Weg
zur Galaxis Futura. Captain Gysi hat
das Ruder iibernommen, doch seine
Regentschaft wahrt nur kurz: Das Im-
perium in Gestalt Commander Kohls
schlagt zurtick!

In der Folge wird der wie die anderen 25
Charaktere dieses Adventures handge-
zeichnete Captain Gysi auf einem schein-
bar leblosen Planeten ausgesetzt. Auf sei-
nem Weg zurtick auf die Briicke der
.Bonn", entspinnt
sich eine skurrile
Geschichte, an de-
ren Ratsel insbe-
sondere Kenner
der politischen
Landschaft ihre
Freude haben soll-
ten. Da muB etwa
der desertierte
Bart von ,Zwerg
Hierse” wieder

te Kombinationsknobeleien um Gegen-
stande aus dem mobilen ,, Kinkelstein”-In-
ventar sowie so mancher Gag.

Das Scrolling ist butterweich, alle Dialoge
werden auf deutsch gefiihrt, und die
Sprachausgabe ist tiberraschend unpein-
lich — obwohl oder vielleicht gerade weil
PDS-Chef Gregor Gysi sich hier selbst
spricht. Weil der SpaB zum kleinen Preis
dennoch abseits jeder Parteipolitik tiber
den Bildschirm geht, darf man getrost zu-
greifen: Captain Gysi ist solides PC-Aben-
teuer und witzige Polit-Satire in einem.

Rincewind (,Discworld”) hat seine Inven-
tar-Truhe, Captain Gysi den Kinkelstein

Captain Gysi:
alaxis Futura
(Burns/Prism Leisure)

Polit-Satire in Form eines klassischen
Grafikadventures
urten: VLA

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.

rangeschafft wer- Schwierigkeit: fiir Politiker
den! In den 80 aller Parteien
Preis: ca.40,-DM

adrett gerenderten
Lokationen warten
auBerdem relativ

logisch aufgebau-

ANTIGOTCHI -

DER KANZLER

Kennen Sie das Satire-Magazin , Tita-
nic"? Falls nicht: Dort hat man dieses
Programm verbrochen. Und falls

terhaltungswert durchaus bereit gewe-
sen, Uber die hakelige Benutzerfiihrung
(Inventar nur Uber zwei Mausklicks zu
erreichen) oder das drége Midi-Gedudel
hinwegzusehen. Aber eine Ansammlung
altbackener Plattheiten wie Juhnke

Schumi
als Taxler!

[RGu 2b enem P133 mit 32
LEHTTY VB RAM und 50 MB
auf der HD

doch, kennen Sie sicher auch dessen
Briefe an die Leser...

Liebe Titanic, was auch immer Dich zu
diesem multimedialen Schritt bewogen
hat (technologische TorschluBpanik?), sei
versichert: Es ist ein Schritt zurlick. Oder
sollte ein laut Packungsaufdruck , Knaller-
Baller-Adventure mit den Doofis aus
Bonn" in der Tat witzig sein? Gar ebenso
brillend komisch wie Dein Held , Anti-
gotchi”, diese sparlich animierte Mi-
schung aus Calimero und einem Schluck
Lebertran, die Kanzler werden mochte?
Der ganz groBe Lacher sind dann wohl
Jene andauernd von der ruckelnden MiB-
geburt abgesonderten Satze wie , Das
will ich mir nicht ansehen.” oder ,Das
kann ich nicht 6ffnen.”? Hoho, an Bord
Deiner beriihmten Namensgeberin muB
kurz nach Eisberg etwa ebenso frohliche
Stimmung geherrscht haben.

Dabei wéren wir fiir ein Minimum an Un-
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trinkt, Kohl ist dick und Schauble rollt?
Beim nachsten Anfall humoristischer Im-
potenz greift besser zu Viagra als zur
PC-Tastatur,

rat in aller Freundschaft Dein PC Joker

Ein wahrhaft
symbolisches
Menii: So lieb-
los gestaltet
und technisch
veraltet ist das
gesamte Spiel

Antigotchi — der Kanzler
(Assistant Publishing/Titanic/NBG)

Polit-Adventure auf Sub-Koschwitz-
Niveau

URTEIL:

USK-Freigabe: ohne Altersbeschr.
Schwierigkeit:  fiir Lachsicke
Preis: ca.50,-DM

[RCL ab einem P100 mit 16
OGN VB RAM und 280 MB
auf der HD

Claudia Schiffer wird mit dem Boxhandschuh ruhigge-
stellt

http://www.pcjoker.de
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CHARTS

REDAKTIONSFAVORITEN

BRIGITTA

Eine Hand wascht die andere: Sie helfen uns bei der Erstellung der Lesercharts, wir ver-
losen unter allen Einsendern drei tolle Spielepacks. Um mitzumachen, genligt eine
Postkarte mit lhren personlichen Lieblingsspielen — aktuelle Games werden bevorzugt,
indizierte Titel nicht beriicksichtigt. Die Anzahl und Reihenfolge der Nennungen ist vol-
lig gleichgiiltig, ein leserlicher Absender hingegen in Ihrem eigenen Interesse.

Joker Verlag ¢ Charts ¢ Max-Loidl-Weg 4 ¢ 85598 Baldham

O.D.T.
Weil's genial aussieht und sich auch fast so
spielt

JACK

Die Gewinne

[

— STARWARS

REBELLION

F 22 TOTAL AIR WAR
Weil's auch auf meinem PC noch flott lauft

MANFRED

WING COMMANDER: SECRET OPS
Weil ich mir dank der Heft-CD den Down-
load gespart habe

MARKUS Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, nicht aber die Berticksichtigung eines Wunschge-
winns, falls auf den siegreichen Einsendungen so was notiert ist. Viel Gliick!
— LESERCHARTS VERKAUFSCHARTS

Weil mir das Hauslebauen als Exil-Schwaben
im Blut steckt

MICHAEL N~ T

3)

L
g

¥ i
AIR WARRIOR 2
Weil ich nie wieder so preiswert an so gute
Flugtickets komme

RICHY

1. (1) COMMANDOS

2. (4) STARCRAFT 2. (3) FINALFANTASY 7
G“‘?”E,’“'XLEGE??S : ’ 3. (3) TOMB RAIDER 2 3. (2) ANNO 1602
b e 4. (2) AGE OF EMPIRES 4. (4) MIGHT AND MAGIC 6
fn 5. (8) GRAND THEFT AUTO 5. (9) FRANKREICH 98
6. (10) DIE SIEDLER 2 6. (12) HEART OF DARKNESS
7. (14) COMMANDOS 7. (6) STARCRAFT
8. (18) FORSAKEN 8. (8) FORSAKEN
p 8 1) ANSTOSS2 > 5 Comler e
= 10. (13) DIABLO 10. (10) AUTOBAHN RASER
Wil ch Kt e n der Badowarrsis M | 11- €17) INCOMNG 11. (11) DSF FUSSBALL MANAGER 98
12. (15) FRANKREICH 98 12. (7) PROPILOT
TRILE 13. (6) FIFA 98 13. () MECH COMMANDER
14. (16) JEDI KNIGHT 14. (14) TOMB RAIDER 2
. 15. () MIGHT AND MAGIC 6 15. (17) KKND 2
16. () DUNGEON KEEPER 16. (16) AGE OF EMPIRES
17. () LANDS OF LORE 2 17. (19) MAX.2
ORI e 18, (5) COMMAND & CONQUER 2 18. (15) X-COM: INTERCEPTOR
Welick sigerrie Autos gkiere 19. () FINAL FANTASY 7 19. (18) FALLOUT
20, () 20.

—_
—
N

PC Joker hitpi/iwwwpcjokerde

AUTOBAHN RASER

TOTAL ANNIHILATION MISSION -
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Highlights

Was kommt dabei heraus, wenn sich
mit Electronic Arts, Infogrames und Vir-
gin drei der gréBten Spielepublisher
weltweit entschlieBen, in Deutschland
gemeinsam eine Compilation zu verof-
fentlichen? Na, was wohl: Ein Paket mit
15 Spitzentiteln zum Spitzenpreis.

Dungeon Keeper

Bullfrogs genialer Cocktail aus Rollenspiel,
Echtzeitstrategie und Wirtschaftssimulation
wurde von unseren Lesern anlaBlich der
Wahl zum Spiel des Jahres 1997 nicht ohne
Grund mit dem Gold-Joker in der Rubrik
Genre-Mix gekdrt. SchlieBlich finden sich
hier originelle Ideen zuhauf: Der Spieler ba-
stelt sich einen Privat-Dungeon, bepflastert
ihn mit Schatzen sowie liebevoll hoch-
gepappelten Monstern und verteidigt sein
Reich alsdann gegen eindringende Aben-
teurer oder konkurrierende Kerkermeister.

Inhalf

Floyd

Ratselhaftes der abgedrehten Art serviert
hier Simon , The Sorcerer” Woodroffe
von Adventuresoft. Die Odyssee des knuf-
figen Aliens Floyd durch galaktische Biiro-
kratie und Revolution besticht durch hiib-
sche Cartoon-Grafik, Gber 100 grandios
animierte Charaktere, eine intuitiv be-

herrschbare Steuerung sowie 15 Stunden | X

an Sprachausgabe mit den deutschen
Synchronstimmen von Brad Pitt und

Titel Genre USK-Freigabe Originalwertung
BleifuB Fun Rennspiel 0. Altersbeschr. 78%

BleifuB Rally Rennspiel 0. Altersbeschr. 83%
Command & Conquer Echtzeitstrategie ab 16 Jahren  88%, Hit

Der Industriegigant  Wirtschaftssimulation o. Altersbeschr.  82%
Dungeon Keeper Genre-Mix ab 12 Jahren  91%, Hit |
F-22 Air

Dominance Fighter Flugsimulation ab 12 Jahren  83%

FIFA ‘98 -

Der Weg zur WM FuBballsimulation 0. Altersbeschr. 85%, Hit

FIFA Soccer Manager _ FuBballmanager o. Altersbeschr. 65%

Floyd Adventure ab 16 Jahren  88%, Hit
KKND 2: Krossfire Echtzeitstrategie ab 12 Jahren  78%

Lands of Lore 2 Rollenspiel ab 6 Jahren 87%, Hit
Need for Speed 2 -

Special Edition Rennspiel 0. Altersbeschr. keine Wertung
NHL Powerplay Hockey Eishockeysimulation  o. Altersbeschr. 73%

Nuclear Strike Heli-Ballerei ab 16 Jahren  78%

Seven Kingdoms Echtzeitstrategie ab 12 Jahren  85%, Hit

http:/iwwwpcoker de

Whoopie Goldberg. Wenn in diesem Gra-
fikabenteuer das gesamte SF-Genre durch
den Kakao gezogen wird, bleibt kein
Auge trocken!

Command & Conquer

Kein Spiel zuvor (nicht einmal seinerzeit

. Tetris”) hat einen derartigen Boom aus-
gelost wie Westwoods Echtzeitstrategical
anno 1995: Seither stromt unaufhérlich
Genre-Nachschub an die Digi-Front. Im
Original sendet man Tiberiumsammler
zwecks Rohstoffgewinnung aus, stampft
Gebéude aus dem Boden, |aBt aufriistba-
re Einheiten vom Band rollen und schickt
diese mittels revolutionar-innovativem

Zugrahmen bequem per Maus gen Feind.
Nicht zuletzt dank der Multiplayerschlach-
ten ein echtes Kult-Game

Fazit

23 Silberlinge mit 15 tollen Spielen fir je-
den Geschmack, dazu ein rund 200 Sei-
ten starkes Handbuch, und das alles fur
gerade mal knapp 70 Mérker — was will
man mehr? Diese hochkaratige Samm-
lung ist ein echtes Schnappchen, das man
sich nicht entgehen lassen sollte! (st)

PRBTRS

Best of Games Vol.1 ((( :

(Infogrames)

Viele feine Spiele fiir
wenig Geld

Preis: ca.70,-DM



Highlights

Topwares Goldstiicke wurden vom Ver-
band der Unterhaltungssoftware Deutsch-
land mit einem Sonderpreis ausgezeich-
net; die neueste Spielesammlung der Rei-
he zeigt, warum: Auf 24 Scheiben finden
Fans aller Genres 23 Toptitel - das macht
gerade mal drei Marker pro Game!

H

[ 7

Tomb Raider

Das erste Abenteuer der Digital-Archéolo-
gin setzte anno 1997 in punkto 3D-Optik
neue MaBstébe. Die ebenso anspruchs-
volle wie schén prasentierte Schatzsuche
durch 15 Abschnitte von teils giganti-
schen AusmaBen verschaffte Lara Croft

Inhalt

Kultstatus. Ein (Schmuck-)Stiick Compu-

terspielgeschichte, das in keiner Samm-

lung fehlen darf!

Sub Culture

Der spektakulare 3D-Okotrip im Mini-U-

Boot kann sich nicht nur sehen, sondern

Titel Genre

USK-Freigabe

Originalwertung

Biing!

Wirtschaftssimulation

ab 16 Jahren

79%

Bundesliga Mana-
ger ‘97 Gold Edition

FuBballmanager

0. Altersbeschr.

keine Wertung

Demonworld

Rundenstrategie

ab 12 Jahren

75%

Earth 2140 Echtzeitstrategie ab 16 Jahren 57%
Flying Corps Flugsimulation ab 12 Jahren  74%
G-Nome Mech-Simulation ab 16 Jahren  81%
Have a N.I.C.E. Day Rennspiel ab 12 Jahren  75%
Imperialismus Wirtschaftssimulation ab 12 Jahren  85%, Hit
Jack Orlando Adventure ab 12 Jahren  78%
Joint Strike Fighter Flugsimulation ab 12 Jahren  83%
Links LS ‘98 Golfsimulation 0. Altersbeschr.  85%, Hit
Panzer General 3D Rundenstrategie ab 16 Jahren  87%, Hit
Pazifik Admiral Rundenstrategie ab16Jahren  80%
P.O.D. Rennspiel o. Altersbeschr. 85%, Hit
Pro Pinball: Timeshock!Flippersimulation o. Altersbeschr. 78%
Sean Dundee World

Club Football FuBballsimulation o. Altersbeschr. 65%
Soldiers at War Rundenstrategie ab 16 Jahren  64%
Street Racer Rennspiel ab 6 Jahren 74%
Sub Culture U-Boot-Simulation ab 12 Jahren  86%, Hit
Tomb Raider featuring

Lara Croft Action-Adventure ab 16 Jahren  88%, Hit
Virtua Fighter 2 Beat'em-up ab 12 Jahren  85%, Hit
Warbirds Online-Flugsimulation _nicht geprift  keine Wertung
Warwind 2 Echtzeitstrategie ab 12 Jahren  74%

auch prima spielen lassen. Im Stil von Da-
vid Brabens Klassiker ,Elite” treibt man
Handel, verscherbelt aufgesammeltes
Treibgut, erledigt Auftrage, ristet vom
Gewinn sein Gefahrt auf oder gleitet ein-
fach nur ,just for fun” durch die wunder-
schonen Unterwasserwelten

Panzer General 3D

Seit 1995 kampfen nahezu alle Runden-
strategicals aus der ,,Five Star”-Reihe jen-
seits der 80 Prozent-Front. Da macht der
Ur-General in neuer 3D-Uniform keine
Ausnahme. Auf Seiten der Achsenmachte
bzw. Alliierten warten fiinf Kampagnen
oder 48 Solomissionen — Rollenspielele-
mente und komplexe taktische Méglich-
keiten inklusive

Fazit

Vom wohl unschlagbaren Preis/Leistungs-
verhaltnis einmal abgesehen, gefallt auch
die ausgewogene Mischung des hochpro-
zentigen Spiele-Cocktails. Hier kommen
wirklich alle Gamer voll auf ihre Kosten —
unabhangig von Alter, Vorlieben oder
Fahigkeiten. (st)

Gold Games 3 e 2o
(Topware) ,W\
Wirklich goldige Spiele-
sammlung 9 1 0/
Preis: ca. 69 ,-DM o
115

htp:/Awww pcjokerde PC Joker
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Die Highlights des Monats haben wir auf den beiden vorangegangenen Seiten abgefeiert,
doch noch ist die Party nicht vorbei. Wie ware es als Nachschlag mit prima Add-ons, preis-
werten Schnappchen, deutsch Lokalisiertem und einer superben Spezialversion?

ADD-ONS DATA BECKER

Handelskrieg

Wahrend das offizielle Add-on zu Sunflowers’ Aufbaustrategical noch ein paar Wochen auf sich warten
1aBt, steht diese Zusatz-CD fiir Anno 1602 von Data Becker bereits zum Preis von 29,95 DM im Laden.
Hier spielt man in vier Kapiteln zu je fiinf Missionen mit stetig ansteigendem Schwierigkeitsgrad
die Entwicklung eines Handelshauses nach — und das auf mehr als 150 brandneu gestalteten Inseln. Im
Handbuch finden sich zudem jede Menge Tips und Strategien. Da Sunflowers allerdings gegen alle nicht
autorisierten Erweiterungen juristisch vorgehen will, kénnte der Silberling
bald dem realen Handelskrieg zum Opfer fallen...

; er
Paket zu ANNO 160}

Europaische Flughédfen

...hat Ari Data hier fiir Hobby-Piloten zusammengestellt. Gegen 19,95 DM erhalt man Start- und Lan-
deerlaubnis auf 13 Euro-Airports fiir den MS Flight Simulator 95/98 — von Goteborg im hohen Nor-

[l L Ll den bis hinunter ins sonnige Thessaloniki. Dazu gibt es diverse Tools und Patches. Die 14 zusétzlichen
Flugzeuge bleiben allerdings den Besitzern von FS ‘98 vorbehalten.

Replay

GT Interactive hat drei neue Titel in die preisglnstige Replay-Reihe aufgenommen: Nur
noch jeweils 30,— DM kosten ab sofort die Flipper-Sim Pro Pinball: Timeshock! (78%),

das hochkomplexe SF-Strategical Stars! (68%) und der WW1-Flugi Flying Corps (74%)

—_sTARWARS

REBELLION

LOKALISIERTES

Star Wars: Rebellion

Lucas Arts' strategische Variante vom Krieg der Sterne (75%) ist bei Funsoft nun auch komplett deutsch er-
- haltlich. Neue Rekruten mussen dafiir 89,95 DM von ihrem Sold abzwacken, wahrend das Upgrade fiir die
englische Version 30,- DM und die Original-CD (muB eingeschickt werden) kostet. Daftir gibt's dann aber

auch die vollstandige Box inklusive des iibersetzten Handbuchs.

SPECIAL EDITIONS

AnstoB3 2 Gold

Ascaron offeriert fiir 69,95 DM eine wahrhaft goldige Version der aktuellen Referenz im FuBballmanage-
ment: Zum Lieferumfang zahlen AnstoB 2, das Add-on Verldngerung!, ein auf mehr als 60 Seiten er-
weitertes Manual sowie ein 100 Seiten starkes Buch mit Tips, Tricks und kompletter Entwick-
lungsgeschichte der AnstoB-Serie.

Dartiber hinaus wurde eine ganze Reihe neuer Features untergebracht. So gibt es nun z.B. Rollenspielele-
mente: Pro Levelaufstieg erhalt man sechs Punkte, die auf sechs Manager- bzw. Trainerfahigkeiten verteilt werden kénnen. Ausstrah-
lung beeinfluBt etwa den Ruf bei der Presse, Verhandlungsgeschick spart u.a. Geld bei Spielerkaufen. In der Mannschaftssitzung
macht man seine Jungs abhéngig von der Motivationsfahigkeit noch einmal richtig heiB. AuBerdem im Aufgebot sind Fanartikelhan-
del, neue Regeln fir Champions League und UIC ab der Saison
1999/2000, jede Menge Statistiken sowie einiges mehr.

Da sich bei uns die Anfragen haufen, an dieser Stelle noch eine kleine
Auswahl an Webseiten, von denen man sich stets die aktuellsten
Datensatze mit originalen Spielernamen, Wappen etc. saugen kann.

* http://www.fh-augsburg.de/~stanzerl/anstoss2

* http://www.privat.wmo.de/~bm/anstoss.html ¢
* http://www.members.aol.com/flysteven/ans2halo.html
* http://www.come.to/anstoss2 i

R s |

PC Joker http:/Awww.pcjoker de



Gewinner aus dem letzten Heft

Charts

Megapak 9 gewinnt

Claudia Ehrentraut, Bad Lausick
Might and Magic 6 geht an
Timo Hackenberg, Kassel
Silver Games bekommt
André Paulus, Kitzingen
DSA-Competition

Das DSA-Zinnfiguren-Set ge-
winnt

Jurgen Gand, Nidda

Das DSA-Spielset schicken wir

an

M. KeBler, Regensburg

Je einen DSA-Roman bekom-
men

Helena Ribhegge, Kalletal
Marco Stelmaszyk, Darlinge-
rode

Lost in Space

Je ein Moviepaket, bestehend
aus Soundtrack, Buch und
Armbanduhr, erhalten
Andreas Rimke, Rinzenberg
Lars Zeschke, Hamburg

Karin Giesen, Dortmund
Ronny Pudmensky, Berlin
Alexandra Volkel, Schwarzen-
bach am Wald

Motocross Madness

Die Moto-Cross-Maschine Ya-
maha DT 125 R im Wert von
6.000,— Mark gewinnt
Elfriede Schelter, Eckental

Johnny Herbert Competition

Den GroBen Preis von Belgien
hat Damon Hill davongetra-
gen. Damit hat wohl offen-
sichtlich keiner gerechnet,
denn auf rund 1.000 Teilnah-
mekartchen haben wir nur
zweimal die richtige Antwort
gefunden. Was nun? Wir ha-
ben kurzerhand aus allen Ein-
sendungen gezogen...

Je ein signiertes Exemplar von
Johnny Herbert's Grand Prix
Championship erhalten

Jorg Findeisen, Olbernhau
Tobias Fries, Coburg

Alexander Grohmann, Stadtal-
lendorf

Werner Gehl, Norderstedt
Dieter Léwenstein, Hattingen
Simon Beau, Minchen

Doris Biegl, Strasshof, Osterreich
Christian Bendt, Norderstedt
Anton Brausemann, Lahr

Jens Bohn, Mannheim

Tobias Maurer, Bad Windsheim
Klaus Martins, Rodenbach
Elisabeth Ungerer, Offenbach
Marc Egger, Lienz, Osterreich
Uwe Sandmeier, Saarbriicken
Liane Scazzari, Dietzenbach

R. Schmitz, Flensburg

Denis Philip Schinko, Dreieich
Andreas Laudenbach, Rotten-
burg

Bernd Lonau, Maulburg
Rouven Leicht, Westerheim
Daniel Rudolph, Mitwitz
Tobias Oemcke, Winnenberg
Andreas Pfanner, Dornbirn,
Osterreich

Thomas Pohner, Jena

Gabriele Plondzew, Grinenplan
Alexander Pavlis, Heusenstamm
Jens Plagemann, Hamburg
Marco Hagemeier, L6hne
Bastian Hammann, Neustadt
Franz Haselier, Alsdorf
Monika Hafner, Buchen
Karl-Michael Heimers, Offstein
Karl-Franz Hofer, Stuttgart
Martin Jakobus, Denzlingen
Tobias Thieme, Esslingen
Daniel Raith, Graz, Osterreich
Alexander Rosch, Emden

Uwe Rohrberg, Nieste
Andreas Kirsch, Bollendorf
Daniel Krieger, Petersberg
Marcus Kufner, Bad Rappenau
Sebastian Lehmeier, Pécking
Birgitt Wagner, Mannheim
Andreas Weise, Altenbach

F. Witt, Greifswald

Florian FeB3l, Gilching

Dieter Fenchel, Dietzenbach
Bernd Gétz, Gernsbach-
Obertsrot

Matthias Virgin, Charlottenthal

Starten Sie
durch oder
tauchen Sie ab!

Unterseeboot-
| Simulation mit

Digitalisierte
Abbildungen
der gegneri-
schen Schiffe

41942 - The
Pacific Air War
Haarstraubende
Luftkdmpfe tiber
dem Pazifik,
todesmutige

und riskante

garantieren
groBe Wirklichkeitsnahe.
Die Campaign-Option ermoglicht eine komplet-
te Karriere mit Beférderungen. Ausgefeilte
Replay-Funktion: Lernen Sie aus Fehlern und
fiihren Sie sich lhre Erfolge erneut vor Auﬁen.
£vp 9,95 D

Torpedomissionen. Wahlen Sie

Ihren Einsatz und steuern Sie lhr

Flugzeug im authentischen Cockpit.
v 19,95 oi

This Means War!
| Sie haben die
| Katastrophe iiber-
lebt. Ihre Gegner
sind verriickte,
aber geniale
GroRenwahn-
sinnige. Sie allein gegen den Rest der
Welt - oder was davon noch iibrig ist!
EVP 19.;5 DM

1§ Maschinen, Mutationen
| und Fiinf-Uhr-Tee.

m Grauenhafte Schreie hal-

len durch das Erdinnere,

| in dem ein fehlgeleiteter
| Wissenschaftler mit seiner

® abscheulichen Erfindung

experimentiert: der Gene Machine.

EVP 9,95 pm
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Spiele

WING COMMANDER: SECRET OPS

http://www.secretops.com
Seit 1991 kampfen ,,Wing Com-
mander” am PC gegen Aliens
und Rebellen. Und natiirlich war
auch der Sieg in Teil fiinf der SF-
Saga nicht endgiiltig: Nach ,,Pro-
phecy” kehrt die auBerirdische
Bedrohung zuriick - kostenlos
aus dem Internet!

Gratis, aber nicht umsonst
Fir Fans simulativer Space-Action fiel Weihnachten
dieses Jahr auf den 27. August. Seit jenem denk-
wirdigen Tag konnen die aktuellen Geheimopera-
tionen von Origin kostenlos aus dem Internet ge-
saugt werden. Doch wirklich umsonst ist allenfalls sern bewaffnet, sowie 65 oder 115 MB schwer

der Tod, und der kostet das Leben. Will sagen, hier

kassiert der Telefonanbieter: Das Spiel ist inklusive Speechpack 115 MB groB, ohne (deutsche) Sprachausgabe ladt man immer-
hin noch 65 MB herunter - speziell tiber langsame Modemverbindungen ein teurer Spa3

Die Story @ s , i

des Spiels beginnt dort, wo , Prophecy” geendet hat: Nachdem
der junge Held Lance Casey das Hyperraumtor der Bugs zerstoren
und die Aliens aus dem Hoheitsgebiet der Kilrathi vertreiben konnte,
scheint wieder Frieden im All zu herrschen. Casey und seine Fliigel-
manner werden von der , TCS Midway" auf die , TCS Cerberus”, ei-
nen von zwei neuen Angriffskreuzern der Hades-Klasse versetzt. Das
bis an die Zahne bewaffnete, schwer gepanzerte und vor allem
schnelle Schiff ist direkt dem Geheimdienst der Foderation unter-
stellt, die Missionen sind top-secret — daher auch der Titel des
Games.
Da in den umkampften Sternensystemen die Infrastruktur wéhrend
des Krieges zusammengebrochen ist, soll es die , Cerberus” ihrem
Namensvetter gleichtun und wie ein Hollenhund tber die &rtliche \N
Ordnung wachen. So werden im Courage-System nur ein paar ver-
sprengte Feindeinheiten vermutet, doch bereits der erste Patrouillen- Missionsbeschreibungen wie im Vollpreisvorganger
flug bringt das bose Erwachen: Die Bugs schlagen massiv zu, hier «Prophecy”
scheint sich ein ganzes Tragerschiff zu verstecken...

Staffeln
mit bis zu
30 Jagern
starten in

56 Geheim-

auftrage

PC Joker httpi//wwwpjoker.de



Sieben auf einen Streich?

Das Spiel ist fur insgesamt sieben
Episoden konzipiert, die jeweils
aus sechs bis sieben Einzelmissio-
nen bestehen. Zusammen mit
dem Hauptprogramm tickert je-
doch nur das erste Kapitel auf die
Festplatte — bis Mitte Oktober er-
scheinen im Web jeden Donners-
tag neue Missionpacks, bis alle
56 Einsatze vorliegen. Die Pakete
missen einzeln heruntergeladen
werden und sind jeweils mehrere pigmser
MB groB. Damit der User da auch
mitspielt, endet jede Episode mit
einem Cliffhanger. Wie bei man-
chen TV-Serien wird man daher Alienjagd im Asteroidenfeld, weitere Missionen jeden
wissen wollen, wie sich die gera-  ponnerstag im Netz

de dramatische Situation in der
nachsten Folge klart.

Was ist neu?

Secret Ops entstand auf Basis
derselben Entwicklungsengine
wie ,,Prophecy”, es sind also op-
tisch und akustisch weder Neue-
rungen noch Abstriche zu erwar-
ten. Von der Cockpitansicht tber
die dreh- und zoombare AuBen-
perspektive bis hin zum fetzigen
Soundtrack blieb alles beim alten
Eine 3D-Karte wird nach wie vor
nicht vorausgesetzt, doch wer in
den GenuB transparenter Explosi-
onswolken und spektakularer
Lichteffekte kommen will, sollte
so was schon haben. Auch die vorkommenden Polygon-Jager kennt man allesamt schon
aus dem Vorganger — immerhin wurden sie mit vier neuen Waffensystemen wie z.B. , Dust
Cannon” oder ,Mosquito RP” ausgestattet

Am traditionellen Missionsdesign andert das freilich wenig: Immer noch geht es letztend-
lich nur darum, bei relativ simpler Steuerung Wegpunkte abzufliegen und dabei eine feind-
liche Ubermacht abzuknallen. Trotz der Vermarktung tiber das Internet hat Origin keine
Multiplayeroptionen integriert, genau wegen dieses Konzepts muB man diesmal auf Videos
zwischen den Einsatzen verzichten: Aus Riicksicht auf die ohnehin umfangreichen Down-

loadzeiten sind die wenigen vorhandenen Zwischensequenzen
Présentation
L

mit der Game-Engine erstellt. Aber das werden insbesondere
Bedienung
L

Keine Video-Rundgénge durch das Schiff mehr, die ,Cer-
berus” hat nur diesen einen Raum

ISDN-Commander sicher gerne in Kauf nehmen. (mh)

Der Weg zum Gratiskommando

Zunachst hat man sich unter oben genannter Adresse K englisch
tiber ein Formular anzumelden, um per E-Mail binnen we-

Toller Space-Shooter zum

niger Minuten einen Zugangscode zu erhalten. Tip: Nur
die mit einem roten Stern gekennzeichneten Fragen miis-
sen beantwortet werden. Eine komplett deutsche Ver-
sion kann dann unter http://www.secretops.com/

deutsch.html heruntergeladen werden — wahlweise
mit Sprachausgabe (115 MB) oder rein untertitelt (65
MB). Das File befindet sich auBerdem auf der Be-
gleit-CD dieser Ausgabe. Nach der Installation fehlt nur
noch die Eingabe des personlichen Rufzeichens und der
Registriernummer, schon kann es den Aliens an den In-
sektenpanzer gehen.

happchenweisen Down-
load: Hauptprogramm 75
oder 115 MB, Mission-
packs zu jeweils etwa ei-
nem halben MB. Ab ei-
nem P133 mit 3D-Karte
(alle gangigen Modelle)
bzw. einem P166 ohne,
32 MB RAM sowie Win
95/98 und 150 MB freiem
Speicherplatz auf der
Festplatte. Joystick und
schnelle Internetverbin-
dung empfohlen.

Wir sind
nicht kauflich.

Gamesmania -

kostenlos &
unbestechlich
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Das Spielemagazin im Netz

WWWw.gamesmania.com
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Spiele

LEGAL CRIME S
http://www.byteenchanters.net

Der Name trifft den Na-
gel auf den Kopf: Heutzu-
tage ist es wirklich ein le-
gales Verbrechen, fiir
tiberholte Echtzeitstrate-
gie von Online-Gamern
noch Geld zu verlangen.
Kein Wunder, daB dieses
Spiel im Mafia-Milieu an-
gesiedelt ist...

Um im Chicago des Jahres 1920 vom
kleinen Ganoven zum groBen Paten
mit eigenem Syndikat aufzusteigen,
braucht es zunachst einen Download
vom Kaliber 10 MB. Der wartet einer-
seits auf der Homepage der finnischen
Programmiergang Byte Enchanters, an-
dererseits via Link auch auf diversen
Tochter-Servern — der User kann also
zur néachstgelegenen Adresse greifen.
Am Ergebnis andert sich nix: Auch,
aber nicht nur weil das Spiel
grundsatzlich bereits aus dem Jahr
1997 datiert, handelt es sich hier um
ein Angebot, das man durchaus ableh-  Kampf mit MG und Zugrahmen: Mitglieder einer gegnerischen Gang greifen unser
nen kann. Hauptquartier an
So findet der
KamPf der Solo-Schurke nach der Installation gerade mal acht Schnuppermissionen auf der Festplatte vor. Wer
Echtzeitmafia! men, will. muB sich fur stolze 42 Mark registrieren lassen, um an weitere 16 Auftrige zu gelangen. Da-
bei geht es um die Erpressung von Schutzgeld (hier ist vom Einsatzziel die Rede, nicht von der Registrie-
rungsgebiihr!), das Anheuern teurer Scharfschiitzen oder die Elimination rivalisierender Banden und Bosse. Zu derlei Zwecken
schickt man seine harten Jungs einzeln oder per Zugrahmen gebiindelt zu speziell markierten Gebduden, um dort erst mal Gel-
der einzutreiben. Damit lassen sich Spielhallen, Bordelle oder illegale Bars errichten. AuBerdem wollen Polizei, FBI und Armee
geschmiert sowie bis zu zehn verschiedene Ganoventypen ausgebildet werden — simple Schldger sind ebenso niitzlich wie Diebe
oder Bombenleger.
Dieselben Ziele verfolgen maximal drei CPU-Corleones oder, in der Online-Variante, bis zu 20 menschliche Mafiosi, die bei den
unvermeidlichen Showdowns auch Allianzen bilden diirfen. Das hért sich zwar recht interessant an, sieht jedoch grausig aus: Die
scrollende und von Kriegsnebel umwaélkte Iso-Stadt bietet kaum Abwechslung und ruckelt bei gréBeren Szenarien ganz gewaltig
Weil zudem die Maus extrem trége reagiert, geraten die SchuBwechsel zu arg 6den Veranstaltungen — passend untermalt von
Dudelmusik, ein paar leidlich netten Effekten und englischen Rickmeldungen. Tja, Verbrechen lohnt sich eben doch nicht. (rf)

Présentation
.

Bedienung
o

Motivation Sprache:
° englisch

Mafiose Echtzeitstrategie
fur bis zu 20 Online-Gau-
ner, benétigt zumindest
einen P100 mit Win
95/98, 16 MB RAM, 20
MB auf der HD und ein
14.400 Baud-Modem. 8
Solomissionen und 15
Online-Minuten gratis,

. = = nach der Registrierung
Die griin markierten Gebaude zahlen bereits brav Im oberen Bereich das scrollbare Iso-Chicago, fur 42,~ DM weitere 16

Schutzgelder, die roten Hauser miissen noch ,iiber- darunter eine kleine Ubersichtskarte, der gera- Einsatze und unbegrenz-
zeugt” werden de aktive Gangster sowie weitere Infos te Online-Zeit
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Spiele
2000: THE QUEST
http://www.quest.in2000.com

Die Idee von Inforian,
das Internet-Suchpro-
gramm ,,Quest 98" zu-
sammen mit einer kno-
beligen Reise durch
das WWW an den
Mann bzw. die Frau zu
bringen, ist gut - das
eigentliche Spiel leider
weniger.

.Quest 98" bietet allerlei Funktio-
nen und dient in der Hauptsache
dem schnellen und komfortablen e ance? Come to find some clues at
Durchstébern von Internetseiten. Chatroom}
Das Suchprogi wird als Vollversion
fiir 30 Dollar angeboten, soll hier
aber nicht das Thema sein. Obwohl
es integraler Bestandteil des Spiels
ist — oder umgekehrt.
Nachdem man sowohl das Game (3.2 MB) als auch ,Quest 98" in einer Probeversion fir 30 Tage vom firmeneigenen Server ge-
saugt hat, muB per E-Mail eine individuelle Codenummer angefordert werden. Binnen kurzer Zeit liegt sie im Postfach, und schon
kann man sich der konfusen Story um eine verschwundene Wissenschaftlerin widmen. Um die Geschichte zu entwirren, soll der
Spieler sechs Internetseiten ansurfen, wobei zunachst nur die erste bekannt ist. Dort muB er ein bestimmtes Wort finden, das sich
entweder in einem Gedicht, einer Grafik oder einem WAV-File versteckt. Dieses Losungswort darf dann in Spiegelschrift (aus Baum
wird Muab etc.) an die Suchmaschine verfiittert werden. Die spuckt daraufhin hoffentlich die korrekte Adresse der nachsten Page
aus und immer so weiter. Fiir jede geléste Aufgabe winken als Belohnung virtuelle Dollars, die sogar ganz reell beim Kauf von
Schnitzeljagd durch ISQuest 1998" angerechnet vvﬂrqenv
ie Schnitzeljagd im Internet ware soweit ja ganz
das Internet unterhaltsam. Auch grafisch wird sie durch ani-
mierte Standbilder halbwegs nett prasentiert. Aller-
dings sind die Rétsel teils arg verworren (,Wer kennt das Wort im Wort im
Wort?"), zudem erweist sich die Technik des 6fteren als Spielverderber. So wurden
wir beispielsweise bereits bei der ersten Knobelei auf eine Page gebeamt, die
komplett in Spiegelschrift aufgebaut war — aber mit der Sache dennoch nicht die
Bohne zu tun hatte! Und wer dariiber hinaus noch mit der englischen Sprache auf
KriegsfuB steht, muB spatestens bei Abhéren der genuschelten Soundfiles das
Handtuch werfen.
Was bleibt, ist ein verspielter Marketing-Gag fiir ein durchaus lohnenswertes Produkt
Denn mag das Web-Abenteuer auch als eigensténdiges Spiel versagen, zusammen Erste Hinweise fiir die abenteuerliche
mit den Features von ,Quest 1998" lohnt der einmonatige Probelauf allemal. (rf) Schnitzeljagd durch das WWW liefern diese
Texte — wie das gesamte Spiel in englisch

2000 : THE QUEST —
~~the lost dream~~ i

Eines der Ratsel: Je nach Bereich bringt ein Klick auf die animierte Standgrafik einen Hin-
weis auf das gesuchte Wort in Form eines Soundfiles, Textes oder Bildes

Prologue. Natural Born Bomber

A

,S: i U Mo B.edienung
3
SISO Motivation Sprache:
o

englisch

Knobelreise quer durch
das Internet als Testlauf
far ein Suchprogramm.
Bendtigt zumindest ei-

liRlixsmin

Die firmeneigene nen P90 mit Win 95/98,
Homepage bietet 16 MB RAM, 10 MB auf
Download-Ecke, der HD und einen han-
kurze Spielbe- delstiblichen Browser.

hrel , High- Komplett kostenlos, Voll-
schreibung, Hig version des Suchpro-

SCD‘rEhSlE sowie gramms ,Quest 1998"
Mail-Chat fiar 30 Dollar
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- Reah (Teil 2)
Gelost Captain Gysi:

Galaxis Futura

Crystals of Arborea
Dominion: Storm
over Gift 3
Last Bronx
M.A.X. 2
L EYLEYY
Mech Commander
Might and Magic 6
Need for Speed 3
Storm Master
X-Com Interceptor

Ohne groBe Worte wollen wir uns gleich
wieder ins Abenteuer stiirzen. Vorhang
auf fiir den zweiten Teil von Gunter
Sandners Komplettlésung:

Im Dschungel

AuBer viel Botanik und einigen Végeln fin-
det sich am Ufer des Sees nur eine junge
Dame, die auf den Rest des Forschungs-
teams warten méchte und uns deshalb al-
lein weiterziehen 14Bt. Man wendet sich
nach links und betritt die Hutte, die auch
schon bessere Tage gesehen hat. Im Bett
hat sich ein Skelett zur absolut letzten
Ruhe gelegt, in den Knochenhanden halt
es aber ein aufschluBreiches Pergament
Die vier Zeichen in den jeweiligen Farben
gilt es zu notieren, anschlieBend kann man
sich die Truhe vornehmen. Dort wird die
zweite Walze von links nach oben auf Griin

So sieht die richtige Kombination fiir die Piratenkiste aus

gestellt, dann Walze vier nach oben auf Der Totenschadel wird einkassiert, da- Steinsaulen befinden sich interessante
Blau gedreht. Jetzt wird Walze eins so lan- nach kann man die Hutte verlassen Tierzeichnungen, die man sich einpréagen
ge nach oben geschraubt, bis die Einstel- Wenden Sie sich nach rechts und folgen sollte. Betreten Sie den Tempel und

lung stimmt und die Truhe aufspringt Sie dem Pfad. Auf den drei sprechenden durchqueren Sie die Ruine. Auf der an-
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deren Seite stehen zwei Saulen, die rech-
te ist bereits mit einem Steinschadel be-
stlickt, auf die linke stellen Sie den golde-
nen Totenkopf. Jetzt 6ffnet sich eine ge-
heime Schalttafel. Driicken Sie jetzt nach-
einander die Zahlen, wie auf dem Bild
angegeben, und schon ist der Weg frei in
den nachsten Abschnitt.

i & .
> ’

A
[ 4, s

-

7\ -l

“ L}
5[ =

In dieser Reihenfolge gedriickt, wird die
Wand gesprengt

Die Insel

Folgen Sie dem Pfad zum Ort, der auf der
Karte mit A eingezeichnet ist. Dort steht
ein Monolith, auf dessen Oberflache ein
Zeichen eingraviert wurde. Jetzt klappern
Sie die vier Punkte B, C, D und E der Rei-
he nach ab und dricken jeweils den
Knopf, der dort in die Felsen eingelassen
ist. Achtung: Sollten Sie zu viel Zeit ver-
schwenden oder auch nur einen der an-
deren Felsen betrachten, wird die Se-
quenz geldscht, und Sie missen noch
mal von vorne beginnen. Stimmt das Ti-
ming, dann verschwindet der Monolith,
und Sie kénnen das Maschinenteil aus
der alten Konstruktion bergen. Folgen Sie
dem Pfad zurtick zum Punkt F, und mop-
sen Sie auch noch die Kurbel. Damit mar-
schieren Sie umgehend zu Punkt G. In
der dortigen Konstruktion werden die
beiden Teile eingesetzt. Sobald man jetzt
an der Kurbel dreht, geht es weiter in..

Der Ubersichtsplan der Insel

Die untere Wasserstadt

In der Wasserstadt steigt man die beiden
Treppen empor, geht nach links und ge-
langt vor ein Haus, dessen Bewohnerin
abermals vorgibt, uns zu kennen. Nach
einem kurzen Gespréch tberreicht sie ein
weiBes Tuch mit der Bitte, es zum Farber
zu bringen. Gehen Sie den Weg zurlick,
aber statt zu den Treppen, weiter bis ans
Ende der Hauser. Der freundliche Herr,
den man dort antrifft, glaubt auch, einen
bereits zu kennen - seltsam! Na, uns soll's
recht sein, schlieBlich verspricht er, uns zu
helfen. Vorher jedoch gilt es, die Sache
mit dem Stoff zu erledigen. Steigen Sie
die Treppen hinab, bis Sie wieder auf dem
Holzsteg stehen, und klettern Sie die Lei-
ter zum Haus des Farbers empor. Der
Meister, so erfahren wir von seinem Lehr-
ling, ist gerade nicht da, aber eine wie-
derholte Anfrage verschafft uns schlie-
lich Zugang zum Haus. Auf der rechten
Seite findet man drei Spiegel, wobei man
den mittleren so einstellt, wie auf dem
Foto abgebildet. Auch der einzelne Spie-
gel in der Nahe des Ofens muB noch ju-
stiert werden, die VergréBerungslinse
wird einfach auf die Mittelstellung ge-
dreht. Sobald man nun den Vorhang zur
Seite schiebt, entflammt ein lustiges Feu-
er im Kamin

So miissen die ersten beiden Spiegel
eingerichtet werden, dann klappt’s auch
mit dem Feuer

MulTiMedia

http:/www.multimedia-soft.de

Spieleladen &

Online - Cafe

Viele MMS-Laden mit
lokalen Netzwerken oder
Internet - Anschliissen!
Spielen in gemiitlicher
Atmosphére, die neuesten
Games testen oder
Computerzeitschriften lesen,
Einfiihrung in Rollenspiele
(Battletech, Warhammer,
etc), viele Brettspiele
vorratig. Besuchen Sie Ihren
MultiMedia Soft Laden.
Standig Sonderangebote
vorratig. :
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Den Stoff flugs in den Trog gesteckt,
schon erhalt er ein schickes Muster. Neh-
men Sie den Stoff wieder an sich, und
untersuchen Sie das Regal links von Ih-
nen. Hier wartet eine Flasche mit roter
Farbe auf ihren ehrlichen Finder, also wird
sie mitgenommen. Verlassen Sie den Far-
ber, und gehen Sie zurtick zu der Frau im
oberen Stockwerk. Als Dank fiir die scho-
ne Arbeit Uberreicht sie lhnen ein Zauber-
amulett, das in der Lage ist, Wasser ein-
zufrieren. Kurz danach hangt der Stoff als
Vorhang vor der Tiire. Betrachten Sie ihn
genauer, und merken Sie sich die einzel-
nen Symbole. Jetzt geht es zuriick zum
Wasser, wo man am Ende des Stegs den
Férderkorb untersucht. Eine Inbetrieb-
nahme scheitert derzeit noch an einer so-
liden Kette nebst VorhangeschloB. Erneut
stattet man dem freundlichen Herrn von
der oberen Hauserreihe einen Besuch ab,
allerdings erfahrt man dort nur, daB auch
er keinen Schlussel hat. Selbst der Lehr-
ling des Farbers, den man anschlieBend
aufsucht, weiB keinen Rat.

Jetzt empfiehlt es sich, einfach an alle
Turen zu klopfen und auch einmal den
Hebel am Gittertor zu ziehen. Kehrt man
spater zu dem freundlichen Herrn zuriick,
wird man mit der Nachricht tberrascht,
daB er tatsachlich einen Schltssel aufge-
trieben hat, der aber mit groBer Wahr-
scheinlichkeit nicht passen wird. Auf zur
Farberwerkstatt! Der Lehrling ist heilfroh,
den verlorenen Schliissel wieder in der
Hand zu haben, und riickt als Gegenlei-
stung einen Bund Dietriche raus. Damit
188t sich endlich der Férderkorb in Betrieb
setzen. Oben angekommen, schieBt man
aus der linken Armbruststellung solange
Pfeile ab, bis sich das Zahnrad gegen den
Uhrzeigersinn bewegt. Diese Stellung
merken und aus der rechten Armbrust
solange Pfeile abschicken, bis sich das
Gestange bewegt. Jetzt die ganze Proze-
dur mit den richtigen Positionen wieder-
holen. Sobald sich der Mechanismus kor-
rekt bewegt hat, ist der Weg durch das
Gittertor frei

Die obere Wasserstadt

Bevor man sich die pompése Fontane in
der Mitte vornimmt, sollte man das Bade-
haus auf der anderen Seite untersuchen
Die Dame ist etwas ungehalten, liefert
aber einen wichtigen Hinweis. Zurtick zur
Fontane: Der Weg zum inneren Ring ist
zwar versperrt, doch dank des magischen
Eis-Amulettes finden Sie doch einen Weg
hinein. Die acht Brunnen platschern froh-
lich vor sich hin und tberfluten damit das
Badehaus. Ein Tropfen Farbe aus der ro-
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Nur wer die markierten Steine in den Korb legt, kann den Férderkorb bedienen

ten Flasche bringt auch schon an den
Tag, welche vier Brunnen abgedreht wer-
den mussen. Hat man einen richtigen
Brunnen erwischt, flieBt aus dem kleinen
Fenster am Badehaus pl6tzlich rotes Was-
ser. Welche Brunnen trockengelegt wer-
den, 1aBt sich aus dem Plan entnehmen
Im Badehaus begegnet man erneut dem
blauen Geist, der behauptet, nichts sei
so, wie es scheine. Der Brunnen ganz
hinten ist leider voller Wasser, und zu al-
lem UberfluB sind Sie nicht stark genug,
die Schépfanlage zu bedienen. Aber
wozu liegen schlieBlich die Miihlsteine im
Nebenschacht? Das Gewicht der Steine
verdoppelt sich bei jedem gréBeren Ex-
emplar, auBerdem kommt der Hinweis,
daB die Symbole soviel wie 22 bedeuten.
Ergo werden die Steine, wie auf dem Bild
markiert, nacheinander in den Korb ge-
packt. Dann schépft man noch sechsmal
Wasser, und schon ist der Weg zum
nachsten Abschnitt frei

Zur Badehaus

Den vier rot markierten Brunnen muB3
das Wasser abgedreht werden

Im Untergrund

Gehen Sie an der Kreuzung zuerst nach
rechts, und heben Sie das Horn am Bo-
den auf. Jetzt geht's zurtick zur Kreu-
zung, wo man sich nach rechts wendet
und das Horn in den Schédel einsetzt. Die
Waage verlangt ein Gleichgewicht zwi-
schen Sonne und Wasser, zum Gliick hat
das gefarbte Tuch bereits einige Hinweise
auf die Losung verraten. Sobald die richti-
gen Tafeln angeklickt sind, gelangt man
per Ruderboot automatisch zur nachsten
Haltestelle

So miissen die Tafeln angeordnet wer-
den, damit das Wasser steigt

In der Stadt

Folgen Sie zuerst dem Gang nach rechts
in den Sektor A. Die einzige Tire, die sich
offnen IaBt, tragt die Nummer 818. Im In-
nern des kleinen Raumes findet sich ne-
ben einem derzeit noch unbrauchbaren
Computer auch ein praktischer Elek-
troschrauber, der sofort annektiert wird.
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Folgen Sie dem geschwungenen Gang
zuriick zum Ausgangspunkt, und gehen
Sie weiter bis Sektor C. Auch hier 6ffnet
sich nur ein Raum (Nummer 367). Im In-
nern wird die Wand in der Nahe des Ven-
tilators aufgeschraubt, dahinter liegt ein
weiteres Zimmer. Unter einem gebogenen
Blech in der Mitte des Raumes kann man
eine Codekarte abgreifen, doch leider ak-
zeptiert der Computer im Nebenzimmer
das Stuick Plastik nicht.

Deshalb geht es auch umgehend zuriick
nach Raum 818. Dort wird die Karte an
den Rechner verfittert und im AnschluB
die Adresse eingegeben: C367. Leider ist
der Monitor defekt, also noch ein letztes
Mal zurtick nach Raum 367. Der Monitor
zeigt bei Betatigung des roten Knopfes
nacheinander drei Punktmuster, welche
man sich notieren sollte. Wieder auf dem
Gang, geht man geradeaus bis zur Wand
und klopft dort das Muster (wie auf dem
Monitor beschrieben) in die vier Ab-
schnitte der Ture. Das gleiche gilt fur die
Tiren in der Mitte sowie gegenlber von
Kammerchen Nummer 818. Ist alles

raphic Command Pad
M 149 —

richtig gelaufen, offnet sich die Tur zum
Gefangnis.

C367 AB18

Eingang

Der Plan macht klar, in welcher Reihen-
folge die Abschnitte auf den Tiiren ge-
driickt werden miissen

Im Gefangnis darf man getrost bis zum
Grund hinabsteigen. Dort warten gleich
drei Ratsel auf Sie: Nummer eins ist eine
simple Hebeldrtickerei, wobei man nur
dreimal die zufallig vorgegebene Sequenz
nachspielen muB. Bei Nummer zwei han-
delt es sich um eine verzwickte und zeit-

X36 Control System
DM 293~

X7-34 PC Joystick

aufwendige , Turme von Hanoi"-Version,
welche leider ebenfalls keine abdruckfahi-
ge Lésung zuldBt. Hier mussen lediglich
die Platten der GroBe nach geordnet in
den linken Schacht bewegt werden. Als
kleiner Tip sei gesagt, daB ein Zwi-
schenspeichern nichts bringt, da man
dann sofort von vorne beginnen muf
Das gleiche bltht hnen, wenn Sie mitten-
drin aufhéren

Die Stabe fur den dritten Mechanismus
6ffnen sich wie folgt: Driicken Sie die fol-
genden Schalter, wobei jeweils von links
nach rechts gezahlt wird: 3, 4, 2, 2, 1, 4,
5, 3 fur Stufeeins. 3,1, 4,3,2,2,5,4
offnet die zweite Sperre. 3, 2, 5, 4, 4, 1,
2, 3 macht den Weg endgiltig frei. Als
Belohnung winkt bei jedem der Ratsel ein
Energiestab. Diese werden in die Mitte
der ganzen Anlage in die Pfeiler eingelas-
sen. Ein vierter Stab liegt zufallig verteilt
innerhalb des Raumes. Sind alle vier Sau-
len bestiickt, konnen Sie zur Aktivierung
der Anlage das Codewort START in die
Konsole hacken, danach erfolgt automa-
tisch der Abspann

X8-30 PC Joysticl

+ Throttle
DM 79,95

8 Button Pad

DM 39,9¢
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Sparen wir uns Analysen und Kom-
mentare zur Wahl, schlieBlich wollen
wir uns hier ganz unpolitisch mit der
Loésung eines satirischen Adventures
befassen.

Unser Dank gilt diesmal direkt den Pro-
grammierern, die uns mit einer umfas-
senden Schritt-fir-Schritt-Lésung ver-
sorgt haben.

*Nach Sturz aus dem Raumschiff Kinkel-
stein anklicken, Wiinschelrute nehmen
und nach links gehen

*Mit Doppelkopf reden und bei Dialog
.Ich griiBe Dich” auf das Telefonbuch in
der Brusttasche klicken, wenn sich die
Kopfe streiten

*In der Hohle mit Zwerg Hierse reden
(zweimal)

*Mébelpolitur, Pokal, Pflanze, Krebs sowie
Kerze mitnehmen und Héhle verlassen
*Mit Bart Wolfgang reden: zuerst , Zwerg
Hierse mochte Dir...", dann , Ich kénnte
Dir ein paar Zopfe flechten.”

*Zur Bar gehen, am linken Bildrand Sur-
vivalpack anklicken und weiter in die
Kiiche

*Topfpflanze in den Entsafter stecken
und Tite nehmen

*An der Bar mit Angie reden (3 Dialoge),
danach Tiite an Angie geben

*Mit Fremdem reden (,,Ich kann Dir et-
was..."”, ,Ich will die Zaubermurmel ha-
ben.”)

*Broschire an Fremden geben.

*Mit Hermann-Otto reden (zweimal), da-
nach Aliendrink mit Seife einschdumen
und einsacken

*Spaten rechts neben Angie nehmen und
Peacestern mit Krebs benutzen (im Inven-
tar)

*In der Kiiche Metallstab mit Entsafter
kombinieren und den rosaroten Saft mit-
nehmen

*Zurick zum Weg, Winschelrute mit
Gysi benutzen und zum rechten Bildrand
gehen

Eventuell muB die Héhle kurz betreten
und gleich wieder verlassen werden,
um den Bart anzutreffen
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Erst den Spaten mit Gysi, im Loch dann
das Alien mit dem Wasserhahn benutzen
und den Hahn nehmen

*Vor der Hohle links den Saft mit Bart
Wolfgang benutzen

*In der Hohle Zwerg Hierse den Bart
Uberreichen und das volle Wasserglas mit
dem leeren Glas auf dem Rednerpult ver-
tauschen

*Wenn das Pult weggerutscht ist, in die
Unterwelt gehen und mit Kante reden
*Zurlick zur Bar und Hermann-Otto den
Wasserhahn Uberreichen

*2x mit Doppelkopf reden (Tiire rechts),
danach zwei Pillen an ihn weitergeben
sTelefon benutzen, danach auf Miinz-
schacht (dreimal), Tasten und letzte Tele-
fonnummer klicken

*Z(ndschlissel mit Taxi benutzen und
einsteigen

*Mit Antje reden (,Ich gehe jetzt.”), Not-
groschen in Fotoautomat stecken und
Foto nehmen

*Per Taxi zurlick zum Planeten und in der
Unterwelt abermals mit Kante reden
eTaxi benutzen und Identitatskarte an
Antje geben

eim Aufzug auf Deck 2 klicken und im
Gang weiter zur Kommandobriicke
*Dort den Keks nehmen, mit Brain reden
und im Gang den Keks mit Schleimbeutel
benutzen

*Ab ins Traditionskabinett

*3D-Brille, Kochbuch und Mumie entwen-
den und das Geheimzimmer betreten
*Miinzen-Theos Augenbrauen und da-
nach seinen Kopf anklicken

*Draht nehmen und Schleimkeks auf La-
serlinse ziehen

*Im Sitzungszimmer mit Commander
Kohl und hernach im Labor mit Roboter
Blumel reden

*Aus dem Bad den Haarlack mitnehmen
und per Aufzug nach Deck 3 fahren
*Das Merkeleum betreten, im Inventar
Draht mit Pille kombinieren, den neuen
Gegenstand auf das Loch in der gelben
Tonne ziehen und die Liebesperlen links
neben der Tir einsacken

*Haarlack auf den Draht mit Pille ziehen,
die Maus nehmen und sie Bliimel mit-
bringen (Labor auf Deck 2)

*Auf der Kommandobriicke Haar-
wuchsmittel mit Brain benutzen, Brain
vom Rollbrett schubsen und es anklicken
(1. Teil der Karte)

*In Commandersuite 2x mit Lara Nolte
reden (,, Ihr Korper...") und Spiegel auf
Lara ziehen

*Der Salzhaufen ergibt unter anderem
den zweiten Teil der Karte

Merke: Mit Haarlack fangt man Mause

*Mit Schlafmiitze, Drops und Gétterspei-
se im Beutel geht's zu Commander Kohl,
nach zwei Dialogen die Schlafmiitze an
Hinzelpit geben

eThermostat auf kalt stellen und auf schla-
fenden Hinzelpit klicken (3. Kartenteil)
¢Im Lager auf Deck 3 Raumanzug ein-
stecken

*In der Kasse mit Theo reden (3x) und
ihm danach die 3D-Brille geben

*Wenn er sie aufsetzt, groBe Miinze (5)
anklicken (Teil 4 der Karte)

*Auf der neuen Karte (Inventar) Endstati-
on anwahlen

Kraftfeld, Raumschiff und dann Kraft-
feld-Destruktor untersuchen

¢In Rithezone gehen, Liebesperlen in
den Munitionsschacht schiitten und im
Inventar auf die Weltallkarte schalten.
eAuf Kraftfeld-Destruktor klicken, Kraft-
feld abschieBen

¢Im Transporterraum durch Schleuse
rechts und in den Turm gehen

*2 Dialoge mit Ping, danach Aufzugsta-
ster benutzen

*Per Aufzug zum PaBwort-Raum, die-
sen ansehen, zuriick zu Ping

*Ping nach PaBwort fragen (Dialog
,1989")

*PaBwort (, Gysi“)an Maschine einstellen
*Time-Tunnel 6ffnen und anschlieBend
betreten

*In Raum 1989 Raucherstabchen mit
Gysi benutzen, danach Riucherstabchen
mit Kerze entziinden

So etwas nennt sich wohl Selbstbe-
weihréucherung
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*Wurm nehmen, zurlick zu Ping

Ihn mit Taroffner ablenken, sofort Tele-
fon benutzen

eNochmals Turoffner benutzen, dann
Wairfel von Tisch nehmen

eAuBerhalb des Turms auf Shuttle Rita klicken
eIm Shuttle mit Rita reden, auBerhalb
Wurm auf Wurmstern ziehen

sAuf Shuttle klicken, Abflug

eNach Stopp im Wurmloch mit Rita re-
den und ihr den Mercedesstern geben
oKlick auf Gauckschleuse, Zaubermur-
mel achtmal auf Gysi ziehen und nach
Deck 1 fahren

*Mit Captain Ruck und danach im Ma-
schinenraum (Deck 4) mit Brain reden
(,,GroBmutter...")

«Gehirnschmalz nehmen und im Holo-
deck (Deck 2) mit Hol-Ger reden

|n Bibliothek mit Bleich-Granitzki plau-
dern und ihm Hannelores Kochbuch ver-
machen

eLeserausweis vom Tisch nehmen und Bi-
bliothekarin Gberreichen

*Aus dem Regal zwei Buchstitzen, Buch
. Freche Spriiche” mit Gysi-Bild (ganz
links) und Buch , Das blanke Vergniigen”
(links neben Tur) abstauben

*In Kantine mit Josef reden, Schirze
nehmen und im Inventar mit Gotterspei-
se benutzen

Schiirze mit Gotterspeise auf Gysi an-
wenden und Schirze mit Ameisen erhal-
ten

*Mit Josef reden und ihm folgen
eZweimal mit Leo Il reden (,, Flr einen
Barkeeper...") und ihm die Wiirfel geben
eLeeren Pokal auf Leo | ziehen und Leo Il
anklicken

eSektkubel und Eispickel nehmen und
zweimal mit Sara reden (mittleres
.Nein")

#Sekt offnen, Korken nehmen und Bar
verlassen

sErdnuBbutter nehmen und Kantine ver-
lassen

eIn der Kiiche Messer, Topf und Metall-
sieb nehmen

¢Im Inventar erst saure Drops, dann die
Schurze auf den Topf ziehen, diesen in
die Mikrowelle stecken

oTopf mit Ameisensdure entnehmen und
im Inventory Pokal mit Alkohol sowie
Mabelpolitur hinzuftigen

«Im Maschinenraum Enthaarungsmittel
auf Brain schitten

#Sieb und Schirze mit Gysi benutzen
eAuf Offnung , Quarkfeld” klicken und
im Inventar die Buchstutzen auf den Kor-
ken ziehen

*Den neuen Gegenstand auf die obere
linke Offnung (,Quark ein”) ziehen
eAuf der Kommandobriicke mit Cap-
tain Ruck reden und ins Labor fahren
¢Im Inventory Eispickel mit Handspiegel

Hurra, der Quarkantrieb arbeitet!

benutzen

*Spiegelscherben mit Glaskolben verbin-
den und in den Atomofen stecken
#Glaskolben mit Chrom entnehmen und
ab in den Reproraum (Deck 4)

eScanner links auf ,0” und griine Taste
auf ,aus” schalten

#Salz und Glaskolben in den Scanner und

die Anzahl auf , 1" stellen
*Chrom-0-Bons nehmen und in der
Kuche auf den Sektkubel legen

eKiibel auf Mllschieber stellen und auf
Miillschleuse klicken

eGehirnschmalz auf halbgedffnete Schleu-
se ziehen und abermals daraufklicken
eAuf Deck 1 mit Captain Ruck reden, da-
nach mit Torhater Olli sprechen

*Im Holodeck mit Hol-Ger schwatzen, die
Mumie aus dem Inventar auf ihn ziehen
und Hologramm der Mumie aufnehmen
eim Inventar ErdnuBbutter auf Holo-
gramm, Messer auf Buch ,Freche
Spriiche” und Gysi-Foto auf Mumien-Ho-
logramm ziehen

sAuf Deck 3 den Bildschirm nach links
verlassen und roten Knopf driicken
Hologramm mit Gysi-Foto auf geoffnete
eFluchtluke ziehen, und zurtck nach Deck 1
Das war’s!

Gesellschaft zur Verfolgung
von Urheberrechisverletzungen
Brlmlnldu Strafie 102 a

22]5 Hsmhu
Telsfon }
rulalal 040) 6905237

kriegen
sie alle!
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Tips und Tricks

Crystals of Arborea

David Gorges schickte uns gerade noch recht-
zeitig Cheats flr zwei unserer aktuellen Vollver-
sionen. Wer im Charaktermenti , PRINCE JA-
REL" eingibt, dann das Flaschen-Symbol wahlt
und hernach Strg-V driickt, wird umgehend
auf die hochste Erfahrungsstufe beférdert

Dominion: Storm over Gift 3

Marco Stolle versorgte uns mit den folgenden
Cheats. Um sie zu aktivieren, wird wahrend des
Spiels Enter gedriickt, der Code eingegeben und
abermals mit Enter bestétigt.

lushee mehr Ressourcen

infrared Karte

combustion vernichtet Einheiten des Geg-
ners

zipper schneller Aufbau (auch Com-
puter)

Last Bronx

Wie man im netten, aber relativ untergegangenen
3D-Prigler von Sega den Endgegner Redeye
spielen kann, fand Tobias Piwek heraus. Erst muf3
das Spiel auf hochstem Schwierigkeitsgrad im PC
Mode durchgespielt werden, dann erscheint Red-
eye auf dem Charakterscreen, sobald man nach
oben driickt.

M.A.X. 2

Nachdem die von zahlreichen Lesern eingesand-
ten Cheats aus Teil 1 nur zum schnellen Game
Over dank Selbstzerstérung fihrten, war Ute
Speckter die erste, die ihr Gliick auf einem ande-
ren Weg versuchte, namlich Gber die
»Max2.ini"-Datei. Diese wird in den entspre-
chenden Zeilen wie folgt verandert:
current_campaign_1_mission=1
current_campaign_mission=49
last_campaign_played=49

Dadurch sollte man Zugriff auf alle Kampagnen
erhalten

Mayday

Henry Bischoff hat sich fir uns das neue Echtzeit-
strategiespiel von JoWood genauer angesehen
und einen Hex-Code fir Geld herausgefunden.
Man andert in einem Savegame Offset 64C88
und 64C89 in ,FF" um und erhalt dann runde
65.000 Credits zum Bau von wahren Heerscha-
ren.
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Mech Commander

Lange geisterten die falschen Cheats durchs Internet und folglich auch durch
unsere Leserzuschriften. Sebastian Zemke hat nun endglltig herausgefun-
den, wie's gemacht wird: Zunachst erzeugt man im ,Mech Commander”-In-
stallationsverzeichnis eine Datei namens , ixtlriimceourl”, indem man die
Datei ,windows.fit” (im selben Ordner) kopiert und anschlieBend entspre-
chend umbenennt. Nun sind im Spiel folgende Cheats aktiviert:
Logistik-Cheats (miissen wéhrend der Logistik-Phase eingegeben
werden):
poundofflesh
rockandrollpeople

Spieler erhalt 1.000.000 Ressourcen-Punkte
Limit fur das Abwurfgewicht wird fir die ak-
tuelle Mission aufgehoben
Gameplay-Cheats (miissen wéhrend der Mission eingegeben wer-
den):

Strg-Alt-W Mission wird sofort erfolgreich beendet

osmium einige Mechs und Fahrzeuge werden unver-
wundbar

lorrie beschadigte Waffen und Panzerung werden
repariert

lordbunny Artillerie-Angriffe in unbegrenzter Anzahl;

einfach ,b" gedriickt halten und das Zielge-
biet anklicken

mineeyeshaveseentheglory deckt die komplette Karte auf

deadeye SchuBfertigkeit steigt bei allen Mechkriegern
auf das Maximum

Vorsicht: Bei
zu haufiger
Anwendung
bestimmter
Cheats kann
es angeblich
zu Spielab-
stiirzen kom-
men

Might and Magic 6

Wer Lust auf einen Extra-Dungeon hat, der sollte auf Timm Meyer héren
und einmal auf dem Vordach des Seerauber-Lagers die Mauer beklicken. Nun
befindet man sich vor einem Schrein in der Wiste. Klicken Sie diesen an, und
Sie erhalten permanent 20 Punkte auf alle sieben Attribute. Berihren Sie da-
nach die Wand links des Schreins! Man findet sich im ,New World Compu-
ting”-Tempel wieder, wo man die Bekanntschaft der Programmierer machen
kann. Des weiteren finden sich dort viele Waffen, Rustungen, Rationen und
Flaschen

Storm Master

Und noch einmal David Gorges: Um zu erfahren, wo sich die Winde aufhal-
ten, muB man im Ment des Mullermeisters die Tasten Strg und Alt gedriickt
halten und das Windsymbol anklicken. Wer das ganze Spiel erfolgreich be-
enden mochte, halt ebenfalls Strg und Alt gedriickt und klickt im Siebenerrat
auf das Symbol des Hofnarren.
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Need for Speed 3

Wie auch schon im Vorganger finden sich im neuesten NfS wieder jede Menge Cheats fiir alle Lebenslagen und Bonuswagen. Die
Codes kénnen in praktisch allen Men(s eingetippt werden. Wie gewohnt, bestatigt ein Zischlaut die korrekte Eingabe.

allcars schaltet alle Autos frei

gofast beim Einzelrennen wird das eigene Gefahrt deutlich schneller (funktioniert nicht mit den ,go”-Cheats weiter unten)
rushhour dichterer StraBenverkehr

empire schaltet die ,,Empire City”-Strecke frei

elninor  wahlt Bonusauto El Nino

madland Wirkung unbekannt, wird aber als Cheat erkannt

Die folgenden Cheats erlauben das Fahren mit bzw. gegen die zahlreichen Computer-Fahrzeuge. Nach der E|ngabe
des Codes muB sofort das Rennen gestartet werden

go01 Mazda Miata go12 Schulbus

go02 Toyota Landcruiser go13 Taxi Caprice Classic

go03 Lastwagen go14 Chevy Lieferwagen

go04 Ser BMW go15 Volvo Station Wagon

go05 71er Plymouth Cuda go16 Sedan

go06 Ford Pickup go17 Crown Victoria (Polizeiauto)

go07 Jeep Cherokee go18 Mitsubishi Eclipse (Polizeiauto)

go08 Ford Van go19 Grand Am (Polizeiauto)

go09 64/65er Mustang go20 Range Rover (Polizeiauto)

go10 66er Chevy Pickup go21 Lastwagen Mit dem El Nino als Polizeischleuder haben
go11 Range Rover Verbrecher keine Chance

X-Com Interceptor

Franz Ruch erweiterte seine Cheats aus der letzten Ausgabe nochmals um einige Flugcheats. Hierzu muB, wie schon beschrie-
ben, vor dem Flug Strg-E gedriickt und der Code , battlecheats” eingegeben werden. Im Flug gelten dann folgende Tasten-
kombinationen:

Alt-A  zerstort anvisiertes Ziel Alt-2  deaktiviert Ziel Alt-X  verandert und fullt Waffentyp auf
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-16 Fighting Falcon 10/97 Cheats Nuclear Strike /98 Cheat, Codes Worms 2 5/98 Cheats
-22 Raptor 5/98 Cheats Nuclear Strike 4/98 Cheats Worms 2 8/98 Cheats
Fallout 6/98 Losung Oddworld: Abe’s Oddysee _4/98L6suna/Cheats X-Com: Apocalypse 9/97 Cheats
Fallout 7/98 HEXerei Orion Conspiracy 2/98 Ti X-Com: Interceptor 10/98 Cheats
Fallout 9/98 Tip Outlaws 6/97 Cheats X-Men /98 heat
FIFA 98 4/98 Cheats Outwars 6/98 Cheats XS 4/97 Tip
Final Fantasy 7 9/98 L6sung Qutwars 7/98 Cheats L 11/96 Losung
inal Fantasy 7 10/98 L&sung, Tips OverboardT! 1/98 Codes Zork: Der GroBinquisitor 3/98 Loésung
Floyd 1/98 Losung Pandemonium! 9/97 Cheats/Codes
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<®»> LESERUMFRAGE <2

Liebe Leserin, lieber Leser, sicherlich méchten Sie am liebsten ein Magazin, das exakt auf
Ilhre Wiinsche zugeschnitten ist. Prima, denn genau das wollen wir lhnen bieten. Um es Ih-
nen bieten zu kdnnen, haben wir mal wieder einen Fragebogen zusammengestellt. Nehmen
Sie sich doch bitte die paar Minuten, um ihn auszufiillen und an uns zu retournieren. Es soll
ja auch nicht umsonst sein, denn unter allen Einsendern verlosen wir nicht weniger als

100 todschicke Games, Grafik- und Soundkarten, Joysticks, T-Shirts und und und...

Mitmachen und gewinnen!

Die Gewinne gestiftet von
5 x Get Medieval cbv ‘; 7—"*@5@
5 x Droiyan cbv 0 = ?
5 x Rage of Mages CcbV H - = \@\. ]
| 3xAnno 1602 Infogrames - g bt In ‘
3 x Mayday Infogrames a c‘:q W I |
| 3 x Total Air War Infogrames = 4“"‘\‘- _ S
| 3 x Battlezone Activision ~ N EC

3 x Dark Reign Expansion  Activision
; 3 x Hexen 2 Mission Pack  Activision
3 x Nightmare Creatures  Activision

3 x Starship Titanic NBG

5 x Grand Prix Legends Sierra

5 x Starcraft Sierra

5 x Sentinel Returns Psygnosis

5 x Formel 1 '97 Psygnosis

5 x X-Files: The Game Electronic Arts

5 x Wargames Electronic Arts

5 x Axis & Allies Hasbro
| 5xH.ED.Z. Hasbro

5 x Vangers Interactive Magic ] /5}(44/ ar
| 5x Spearhead Interactive Magic o i PO

NIGHTMARE

1 x Formula 1 Racing Wheel Thrustmaster
1 x Logic 3 FuBball Maus  Logic 3/Topsoft

| 1 x Logic 3 Charger Logic 3/Topsoft
| 1x Monster Fusion
| (Voodoo Banshee) Diamond

1 x Terratec XLerate Terratec

‘ 1 x Audiosystem EWS 64 S Terratec
3 x HipHop Ejay + Samplekit PXD Musicsoft/Selling Points
‘ 3 x Rave Ejay + Samplekit ~ PXD Musicsoft/Selling Points
5 x Monster 3D Il T-Shirts ~ Diamond
| 5x Colin McRae T-Shirts Codemasters
‘ 5 x Colin McRae Kappen  Codemasters
‘ 5 x Losungsbuch
Tomb Raider 2 Eidos
5 x Losungsbuch
Deathtrap Dungeon Eidos
5 x Loésungsbuch
| Commandos Eidos

Die Preise werden unter allen verlost, die uns den Fragebogen auf der folgenden Doppelseite bis zum 30.10.1998 ausgefulit
schicken — einfach aus dem Heft trennen oder als Fotokopie. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, persénliche Angaben dienen ledig-
lich internen Statistiken, und die Zieladresse lautet:

Joker Verlag ¢ ,Umfrage” » Max-Loidl-Weg 4 » D-85598 Baldham

s
w
w
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1) BESITZ UND ANSCHAFFUNG VON GERATEN
besitze ich

486er oder darunter
Pentium bis 233 MHz
Pentium 2 ab 266 MHz
AMD/Cyrix-Chip

16 MB RAM oder weniger
32 MB RAM

64 MB RAM oder mehr
MS-DOS 6.x

Win 95

Win 98

Win NT

0s/2

DVD-Laufwerk
Playstation

Nintendo 64

Rechner Modell
3D-Beschleuniger Modell
Soundkarte Modell

o

O O0OO0OO0OO0DO0OO0ODO0OO0ODO0OOOODO

Erwerb geplant

[o]

O O0OO0O0OO0O0O0O0OO0OO0OO0OO0OOo0OOoO

LESERUMFRAGE

In diesem Heft hat mir am besten
gefallen:

Nicht so gut gefallen hat mir:

Das wirde ich mir wiinschen:

4) LESEVORLIEBEN
ich lese am liebsten:

den eigentlichen Test o
die Kasten und Extras o
beides o
5) COVER

Die Titelseite dieses Heftes finde ich  prima o okay o schwach o
Der Informationsgehalt des Covers ist hoch o okay o schwach o
Die CD-Aufbringung ist prima o okay o schwach o

2) ONLINE

AOL-Zugang
CompuServe-Zugang
T-Online-Zugang

direkter Internet-Zugang
lokales Netzwerk
Modem

ISDN

kein Online-Zugang
Mein Zugangsprovider ist

besitze ich

O O0OO0OO0OO0OO0OO0OOo

geplant
o

O 0 O0OO0O0Oo

3) INHALT PC JOKER HEFT & SPIEL
gerade richtig mehr davon weniger

Editorial/Meinung
Interna

Seiten zur Cover-CD
Stadtgesprach
Branchen-News
Hardware-News
Spiele-News
Messeberichte
Herstellerportrats/-besuche
Interviews

Previews

Tests

Kurztests
Nichtspielesoft
Update-Service
Charts

Specials
Preisausschreiben
Hardware

Online Guide
Lésungshilfen
Comic

Leserbriefe

Shop

Vorschau

CD: Spiele

CD: Demos/Patches
CD: Sonstiges
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6) SPIELEGENRES
Folgende Genres interessieren mich besonders:
als Test im Heft  als Spiel auf der CD-ROM

3D-Games [o] o

Abenteuer o o

Action o o
Brettspielumsetzungen o 0

Flipper o o

Genre-Mix ¢} o

Hupfspiele o o

Knobeleien o o

Multimedia o o]
Nicht-Spiele-Soft o o

Rennspiele o [o]

Simulationen o o

Sport (¢} (e}

Strategie (o] (o]
Wirtschaftssimulationen o [¢]

7) EINKAUF

Mein Jahresbudget fiir Hardware betragt: DM
Mein Monatsbudget fur Software betragt: — DM

Mein Monatsbudget fur Computermagazine betragt:
Beim Kauf von Hard- und Software richte ich mich nach

Testberichten o
Werbung o
Mundpropaganda o
Meine Hard- und Software kaufe ich tiberwiegend:

im Fachhandel o
im Kaufhaus o
im Versandhandel o

8) WERBUNG IM HEFT

Werbung im Heft halte ich fir interessant o weniger interessant o
In diesem Heft hat mir besonders folgende Anzeige gefallen
Folgende Anzeige hat mir tiberhaupt nicht gefallen: —_—

9) ICH BIN AUF PC JOKER HEFT & SPIEL AUFMERKSAM
GEWORDEN DURCH

Freunde

Kiosk oder andere Verkaufsstelle
Online

v

Werbung

bin schon seit Jahren Leser

O O O O0O0o

10) PC JOKER HEFT & SPIEL IST
sehr durchaus  nicht
kritisch o o] o]



sehr durchaus  nicht
informativ o o o Das Anwendermag:

verstandlich o o [¢]

unterhaltsam [¢] o o 15) GESCHLECHT

aktuell o o o mannlich o weiblich o

ansprechend o o o

seinen Preis wert o o o 16) ALTER: Jahre

Die CD

enthalt aktuelle Demos o o o 17) BERUF

enthélt lohnende Spiele o o o Schiiler/Azubi o

enthalt nutzliche Beigaben o o o selbstandig o

ist handlich in der Bedienung o o o Student o
Arbeiter o

11) KAUF VON PC JOKER HEFT & SPIEL Angestellter o

Ich habe mir dieses Heft gekauft, weil: Beamter o
Ich bin

Im Vergleich zu anderen Spiele-Magazinen gefallt mir am Joker be-

18) EINKOMMEN
sonders gut:

Mein monatlicher Nettoverdienst betragt:

bis 2000 DM 0
Negativ fallt mir im Vergleich am Jokerauf: — bis 3000 DM o
bis 4000 DM o
Ich kaufe PC Joker Heft & Spiel kiinftig bis 5000 DM o
regelmaBig o Uber 5000 DM o
gelegentlich o
nicht mehr o 19) FREIZEIT
habe ein Abo o In meiner Freizeit interessiere ich mich vor allem fur:
werde abonnieren o Ausgehen o
Computer und/oder Spielkonsolen o
12) VERLAGSSERVICE Fernsehen und/oder Kino o
zufrieden verbesserungswiirdig Lesen o
Abo-Service o o Sport o
Leser-Hotline o o
Joker-Shop o o 20) FAHRZEUG
besitze ich Erwerb geplant
13) MITLESER Fahrrad o o
Mein Exemplar von PC Joker Heft & Spiel lesen noch__ andere Motorrad o o
Personen Kleinwagen o o
Mittelklassewagen o o
14) LESE FOLGENDE ANDERE MAGAZINE Luxuslimousine o o
Spielemagazine Sportwagen o o
Bestseller Games o Gelandewagen o o
Bravo Screenfun o
Gamestar o 21) WOHNORT
PC Action o alte BL o
PC Games (¢] neue BL o
PC Player [¢] Ausland o
Powerplay o GroBstadt o
Super Games o Kleinstadt o
das PC-Spielemag: landliche Gegend o
das Konsolenmag:
das Nintendo-Mag: 22) FAMILIENSTAND
das Playstation-Mag: ledig o
Anwendermagazine verheiratet o
Chip o geschieden o
Computer Bild o verwitwet o
Computer Easy o
Connect o 23) NAME UND ADRESSE
CT Magazin o
Online Today o
PC Direkt o
PC Go o
PC Magazin o
PC Praxis o 24) WUNSCHE UND ANREGUNGEN
PC Professionell o
PC Shopping o
PC Welt o
Win o

hitp:/Awww pcjokerde PC Joker



Special

PC-Tuning leicht gemacht

Geht Ihr Rechner bei Spielen
schon mal in die Knie? Ist ein
Neuerwerb im Weihnachts-
budget einfach nicht mehr
drin? Die folgenden Seiten
wissen Rat: Wir verraten Ih-
nen, wie Sie mit ein paar
kleinen Kniffen das Optimum
aus der vorhandenen Hard-
ware kitzeln!

STANDARD CMOS SETUP

BIOS FEATURES SETUP

CHIPSET FEATURES SETUP
POWER MANAGEMENT SETUP
PHP/PCI CONFIGURATION

ROM PCI/ISA BIOS (2A69KGE9)
CMOS SETUP UTILITY
AWARD SOFTWARE, INC.
INTEGRATED PERIPHERALS
USER PASSWORD
IDE HDD AUTO DETECTION
SAVE & EXIT SETUP

EXIT WITHOUT SAVING

LOAD BIOS DEFAULTS

LOAD PERFORMANCE DEFAULTS

Grundsystem
eines jeden PCs:
das BIOS

Allgemeines

Moderne Spiele brauchen ein modernes Betriebssystem — und
maglichst viel Hauptspeicher. Um den Anforderungen unter
Windows 95/98 gerecht zu werden, sind 16 MB mittlerweile ein-
fach zu wenig. Ehe man die Anschaffung eines komplett neuen
Systems ins Auge faBt, sollte daher ein preisgiinstig realisierbarer
Speicherausbau angepeilt werden: 32 MB auf dem Motherboard
sollten es zumindest sein, je mehr, desto besser. Und weil 16 MB
RAM (ACHTUNG: Nicht jeder RAM-Baustein paBt in jeden Rech-
ner, bitte Handbuch konsultieren!) derzeit im Fachhandel schon
fur knapp 35 Mark zu haben sind, kann so viel Leistungssteige-
rung fir wenig Geld erzielt werden.

Auch die Bearbeitung der DOS-Startdateien AUTOEXEC.BAT und
CONFIG.SYS bringt Vorteile: Da Windows eigene Treiber verwen-
det, kann man praktisch alle DOS-Eintrége (etwa MSCDEX fiir
das CD-Laufwerk) mit einem der jeweiligen Zeile vorangestellten
REM bis zum Bedarf fir ein DOS-Programm deaktivieren. Da-
durch fahrt Windows schneller hoch und arbeitet stabiler.

Das BIOS

Vorweg eine Warnung: Ohne das BIOS (Basic Input/Output Sy-
stem) geht nichts im PC, auch falsche Einstellung quittiert der
Computer mit Arbeitsverweigerung. Ehe Sie nun also Manipula-
tionsvorschlage ausprobieren, sollten Sie unbedingt alle aktuel-

Interne Frischzellenkur: B10S-Update

Das BIOS der aktuellen Rechnergenerationen kann tber
Treiber auf den neuesten Stand gebracht werden. Falls das
Handbuch Ihrem Motherboard ein Flash-ROM-BIOS be-
scheinigt, konnen Sie aus dem Internet oder direkt
beim Hersteller gratis eine aktualisierte BIOS-Version
nebst ,Flasher” (das erforderliche Programm zum Beschrei-
ben der Flash-ROMs) beziehen. Dieser Flasher wird dann
unter DOS mit Angabe des Update-Files gestartet (z.B.:
FLASHER.EXE BIOS.DAT), der Rest lauft automatisch ab.
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Select Item
(Shift)F2 : Change Color

Virus Protection, Boot Sequence...

len Werte notieren - vor allem die HD-Parameter (Zylinder,
Heads, Sektoren etc.) werden namlich eventuell nicht automa-
tisch erkannt

Um Uberhaupt ins BIOS-Setup zu gelangen, driicken Sie wahrend
des Bootvorganges die Taste Del bzw. Entfernen; nach wenigen Se-
kunden zeigt sich das karge Men(i. Die nachfolgend beschriebenen
Punkte beziehen sich tibrigens auf handelstibliche Award-Boards.
Eine standardisierte Form gibt es leider nicht, weshalb Sie auf Ihrem
System eventuell den einen oder anderen Punkt iberhaupt nicht
oder an anderer Stelle finden werden. Aber bei den erwahnten
VorsichtsmaBnahmen kann ein Versuch nicht schaden. ..

Main/Bios Features Setup: Unter diesem Mentpunkt waren
zundchst die Boot Options zu priifen. Als First Boot Device sollte
hier immer die Festplatte (HD) eingetragen werden — der Floppy-
Eintrag wird nur ben6tigt, um von einer Diskette booten zu kon-
nen. Als nachstes ist zu prafen, daB der System Cache einge-
schaltet (Enabled) ist. Falls vorhanden, kann die Option CPU L2
Cache Checking getrost ausgeschaltet werden. Und der Boot
Speed sollte natirlich auf Turbo stehen. Doch auch der Quick on
Power Self Test wirkt sich bei der Einstellung Enabled positiv auf
einen schnelleren Bootvorgang aus. Die Option Hard Disk Pre-
Delay verzogert dagegen den Plattenzugriff, um langsameren
Festplatten Zeit zum Anlaufen zu geben. Wer tiber ein schnelles
Modell verfugt, kann sie also deaktivieren (Disabled) — einfach
mal ausprobieren

Advanced: Hier lauert bei einigen BIOS-Versionen unter dem
Meniipunkt Peripheral Configuration der IDE HDD Block Mode.
Auf MAX geschaltet, erreicht man zwar eine hhere Geschwin-
digkeit bei Festplattenzugriffen, allerdings kénnen dadurch bei
alteren PCs Probleme mit anderen Komponenten auftreten. Eine
Anderung des Parallel Port Mode auf ECP (Enhanced Capabiliti
Port) bzw. EPP (Enhanced Parallel Port) beschleunigt lediglich
den DatenfluB zum Drucker etc

Advanced Chipset Configuration/Chipset Features Setup:
Base Memory Size sollte hier auf 640 KB stehen, die DRAM
Speed Selection kann zumindest versuchsweise mit Fast betrie-



Tuning vom Profi: Tunelp 97

Special

& Systeminio | B4 System | /B Repmimen | ffly Pefomance | Uber Tunelp
2 tgemen [ 8 Boctvagarg |

Bootvaigang 3 Ewetet | Venchiedene:

Wer seinen Rechenknecht auf Vordermann bringen méchte, ohne selbst Hand
anlegen zu missen, kann zu dem Programm , TuneUp 97" (fiir 29,- DM von
S.A.D.) greifen. Damit lassen sich nicht nur Systeminfos nebst Prozessor-Mo-
nitoring abrufen, sondern auch die Lade- und Endgrafiken von Windows neu
einbinden, Symbolordner und geloschte Papierkérbe wieder restaurieren, so-
wie Bootvorgange modifizieren und aufzeichnen. Praktisch ist auch die M6g-
lichkeit, die Windows-Registrierung zu andern oder Netzwerk-Zugriffe zu be-
schranken. Mehr dazu unter der Internetadresse http://www.tuneup.de

TuneUp 97 bietet viele Maglichkeiten,
um Windows komfortabel auf die ei-
genen Bediirfnisse anzupassen

ben werden - sollte dies zu héaufigen Systemabsturzen fuhren,
wird auf den urspriinglichen Wert zuriickgeschaltet. Der Grafik-
Zwischenspeicher Video RAM Cacheable wird zwecks flotterem
Bildaufbau aber mit Enabled aktiviert, wobei die 16 Bit Recovery
Time bzw. 8 Bit Recovery Time maéglichst niedrige Werte enthal-
ten sollte: also unter 16 Bit auf 1, bei 8 Bit auf 2 stellen. Die
Schalter PEER Concurrency und PCI Streaming durfen Enabled
anzeigen. Wer seine Rechner mit neuen SDRAM-Bausteinen be-
stiickt hat, kann auBerdem versuchen, das SDRAM RAS-to-Delay
und die SDRAM RAS-PreCharge Time auf Fast zu stellen. Das
klappt in der Regel aber nur mit SDRAMs mit 10ns Zugriffszeit
oder niedriger. Auch die SDRAM CAS Latency Time kann niedri-
ger bemessen werden, etwa auf den Wert 2

Der Video Palette Snoop wird kaum mehr benutzt, also abschal-
ten. Die Latency Timer (PCI Clock) ist fiir die Zugriffszeit von PCl-
Karten verantwortlich — je niedriger der eingestellte Wert, um so
kirzer die Wartezeit (unter 32 sollte der Wert aber nicht liegen)
Zudem darf bei schnellen Rechnern etwa ab einem P200 der be-
schleunigende PC/ Burst auf Enabled geschaltet werden

Plug and Play Configuration: Hierbei ist eigentlich nur der
Configuration Mode von Interesse. Mit der Einstellung Use ICU
kann Windows die Fehlerbehebung sowie die Auswahl von Plug
& Play-Komponenten besser bewaltigen

Das Betriebssystem

Um unter Win 95 oder 98 erste Hinweise auf interne Bremsen
zu erhalten, gehe man wie folgt vor:

Start > Einstellungen > Systemsteuerung > System >
Leistungsmerkmale

Falls das Betriebssystem hier nicht die Meldung ,, Das System ist
optimal konfiguriert” ausgibt, muB individuell nach Fehlerquellen
gefahndet werden. Ansonsten bringt zumindest die Anmeldung
als Netzwerkserver unter dem MenUpunkt Dateisystem > Stan-
dardnutzung des Computers ein kleines Leistungsplus. Auch
ein Update der verschiedenen Treiber fur CD-ROM, Grafikkarte
usw. mag Geschwindigkeitsvorteile bringen. Besonders der Einsatz
eines Master-Bus-Treibers fiir die Festplatte macht sich bei HD-Zu-
griffen durch direkte Ansteuerung des Daten-Bus angenehm be-
merkbar, ist aber leider nur auf neueren Geraten moglich - bitte
konsultieren Sie dazu die Dokumentation Ihres Motherboards. Ob
der Master-Bus eventuell schon eingerichtet ist, kann man unter
Start > Einstellungen > System > Gerédte-Manager > Festplatten-
laufwerk-Controller in Erfahrung bringen. Sollte dies nicht der Fall
sein, suchen Sie nach einer entsprechenden Treiberdiskette aus
dem Lieferumfang Ihres PCs. Alternativ empfehlen sich die Anfra-
ge beim Hersteller und/oder das Internet. (Alexander Moritz/rf)

Bootvorgang _ Bookgenii Epweten
=z

) Logen S hier das Betiebasyatem fest, mt -

éuhmw“-ﬂ

Betisbgystem [Miciosott Vindows %)
T~ Windows im Abgesicheden Modus starten

Weles Opéionen
T Logen S et welere Optionen fes. Ge

[ Starthid wakvend dem Booten arcesgen
I~ Bootvosgang protoklleren (Bootiog )

Strgnd_|_Wouoriesn | _Engiotn|

Tunelp 97 Version 1.1
Copyright® 19861988 by T CLaumann

g
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TERTLL ]
cececccacc

Spread Spectrus
Slow Doun CPU Duty Cycle
Alare When CTU Dverheat
CPU Tesperatare Select
CPUFan Control Disabled
P
¢ 0ld Values (SBIfL)F2 : Color
Load DIOS Defauits
: LOAD PERFORMANCE DEFAULTS

Es gibt zwar die unterschiedlichsten BIOS-Versionen, die Steue-
rung erfolgt aber immer per Cursortasten bei US-Keyboardbele-
gung

Eigenschaften von System

Aligemein | Geréte-Manager | H: Lei

...I

Status
Arbeitsspeicher. 32,0 MB RAM
Systemvessourcen: T7% frei
Dateisystem: 32-Bit
Virtueller Arbeitsspeicher:  32-Bit
Komprimierung: Nicht instalfiert
PC-Karten (PCMCIA): Keine PC-Karten-Sockets installiert.
Das System ist optimal konfiguriert.
Grafk.. | Vitueler Atbeitsspeicher... |

0K I Abblechenl

In der Systemsteuerung kann man die wichtigsten Daten des PCs
ausloten

http:/iwwwpcjoket.de



Saitek
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Die Masse der Joysticks ist fur Linkshander ergonomisch schlecht
geeignet: Die Plazierung der Knopfe ist auf die mehrheitlich am

.rechten Weg" befindliche Spielerschaft geeicht, , linke Gesel-
\en ermuden darum schneller vor

dem Monitor. Doch bei Saitek in Muin- DEI‘ Indmdualknuppel
spielen (auch) mit links

chen zeigte man jetzt ein Herz fiir
Minderheiten und konstruierte diesen
famosen Allrounder. Der Cyborg 3D bringt in einem Steckfach
auf der Riickseite sein eigenes Miniwerkzeug mit, um mit weni-
gen Handgriffen nahezu komplett umgebaut werden zu kénnen
Genau wie der Schubregler wechselt die komfortable Handabla-
ge also auf Wunsch die Seiten, |4Bt sich aber auch in der Hohe
verstellen und kann in ihrer GréBe praktisch jeder Pranke ange-
paBt werden. DaB sich zudem die Seitenneigung des Joystick-
kopfes und die GroBe der Daumenablage individuell einstellen
lassen, kommt Rechts- wie Linkshandern entgegen. Freilich ist
das bequemste Handling nichts wert, wenn die tbrige Qualitt
nicht stimmt — sehen wir uns daher an, was der Cyborg 3D sonst
noch zu bieten hat.

Der gesamte Joystickkopf, inklusive
Coolie-Hat und der drei Feuerknépfe,
1aBt sich zur Seite neigen

Endlich ein Joystick auch fiir Linkshander:
Saiteks neuer Kniippel 148t sich mit dem bei-
liegenden Imbusschliissel individuell anpas-
sen. Die sehr solide Verarbeitungsqualitit
und 24 programmierbare Kontrollen machen
das Gerat aber auch recht(s) interessant.

Da waren zunachst der Trigger, drei weitere Feuerknopfe, vier
Funktionstasten und ein Acht-Wege-Coolie-Hat, die allesamt
Uber die mitgelieferte Software individuell zu konfigurieren sind.
Insgesamt stehen 24 programmierbare Funktio-
nen zur Verfiigung, aber das darf man von ei-
nem Stick der gehobenen Preisklasse (149,— DM)
wohl auch erwarten. Ungewshnlicher ist schon
das metallisch-futuristische Design des robusten Plastikgehauses
mit der freiliegenden Stahlfeder. Der Knuippel liegt wie zu erwar-
ten gut in der Hand und hat sich in der harten Praxis einer Testre-
daktion bestens bewéhrt

Fazit: Wer zugunsten von Er-
gonomie auf eine Force-Feed-
back-Funktion fur aufritteln-
de Erlebnisse verzichten kann,
findet im Cyborg 3D einen
verlaBlichen Partner fir Flugsi-
mulationen, Rennspiele und
Actiongames. (mh)

3
S| Sesgn Sumtmien Sy T |

Bsw| W A8

SENemtw | Wiooawe-sw |1

Die Handablage verhindert
Ermiidung bei ausgedehn-
ten Spielesitzungen und
kann von Links- und
Rechtshéndern in der
GroBe angepaBt werden

Im Command Center werden alle
24 Kontrollen konfiguriert - die-
selbe Software wird iibrigens fiir
Saiteks Zockerkeyboard ,,PC Dash”
und das kommende ,,Cyborg Pad”

Der Schubregler kann mit
wenigen Handgriffen nach

rechts verlagert werden

moglicht schnelle
Reaktionen in 3D-
Spielumgebungen

verwendet
Saitek Cyborg 3D
Ergonomie: eee
Verarbeitung: eeoe
i 000
Die Twist-Funktion Funktionsumfang:
(Drehen des Steu- Preis: ca. 149,-DM
erkniippels entlang
der Langsachse) er- Online-Info: http:/www.saitek de

* ungewohnliches Design
* an jede Hand anpaBbar

ke

* 24 Uber Software pro-
grammierbare Kontrollen

* kurze Reaktionswege der
Feuerknopfe

* auch als USB-Modell er-
haltlich

Die vier Funktionstasten lassen
sich {iber die seitlichen Shift-
Buttons mehrfach belegen

* kein Force Feedback
* Federwiderstand nicht
variabel

P

8
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FRIIMA .E -

lieber das Spiel starten als Starten spilen!
Bei jedem Game Launch Spart man mit dem
GameGommander ™ bis zu 30 Schritte
[Joystick auswahlen, kalibrieren, program-

mieren, usw.)!
NHEITLICHE PROGRAMMIERUN " STARTRAMPE FiIR ALLE SPIELE
Endlich eine einheitliche Programmieroberflache Alle installierten Spiele finden Sich in
fiir alle DirectX kompatiblen Gontroller aller Gruppen geordnet im GameCommander ™
Hersteller und werden von dort gestartet.
Sogar dltere, analoge Gamepads und Joysticks, Die lstige Suche nach dem Spiele-Ordner
ect. kann man voll mit Tastaturbefehlen belegen. entfllt.

WWW.FANATEC.COM Jetat iiberall im Handel Empt.vi: DM 29,95
advanced gameware



LESERBRIEFE

Un—d-ercover-Hymne

Als treuer Leser der ersten Stunde wollte ich mich nach sechs Jahren
nun auch einmal zu Wort melden:

1. Eure neuen Wertungskasten finde ich bersichtlicher und infor-
mativer denn je, auch die neue Idee der CD-Befestigung gefallt mir.
2. Stimmt es, daB ,Baldur’s Gate” schon wieder verschoben wurde?
Wenn ja, konntet Ihr vielleicht nochmals ein ausfihrliches Preview
bringen?

3. Da ich ein absoluter Gegner von teuren Hotlines bin, wiirde mich
als M&M 6-Spieler interessieren, was die Schadensanzeige (z.B.
4W2) bedeutet.

4. Das mit ,WC Secret Ops” war ja wohl ein Witz: Von den minde-
stens 60 MB Download stand kein Wort in Eurem Preview! Trotz-
dem, es hat sich gelohnt.

Swen Neumes, E-Mail: Swen.Neumes@t-online.de

1. Die Firma dankt!

2. Das neue Rollenspiel von Interplay soll im November fertigwerden
und noch vor Weihnachten erscheinen. Haltst Du es noch so lange
aus?

3. In klassischen Rollenspielen steht das W fir Wiirfel, die umliegen-
den Zahlen stehen fiir den Berechnungsmodus. 4W2 bedeutet so-
mit, daB vier Zweierwiirfel (bei ,Might & Magic 6" natiirlich fir den
Spieler nicht sichtbar) geworfen und aufaddiert werden. Es ist also
ein Schaden zwischen 4 und 8 méglich.

4. Was zum Preview-Zeitpunkt noch nicht feststand, steht im Test
dieser Ausgabe. Also auch die kolossalen Downloadzeiten fiir den
neuesten , Wing Commander”. Fir Joker-Leser sind sie allerdings nur
halb so kolossal, schlieBlich findet sich das gesamte Basisprogramm
(gut 74 MB) auf der Begleit-CD!

Undercover-Rap

Gerade halte ich die Oktober-Ausgabe in Handen. Ich 6ffne mein
Laufwerk, lege die Demo-CD ein und erstarre formlich angesichts
des neuen Designs. Diese Schonheit, diese Optionen! Wow, Ihr habt
Euch in der letzten Zeit schwer verbessert — auch wenn mir die Hal-
len mit dem Superkleber von friiher besser gefallen haben. Jeden-
falls ein groBes Kompliment an Euch dafiir, wie Ihr den PC Joker in
den letzten Monaten optimiert habt!

Sebastian Miinz, E-Mail: muenz@avunet.de

Starr vor Schonheit, DAS sind Komplimente! HeiBen Dank dafiir und
ein Versprechen: Wir sind mit unserem Verbesserungslatein noch
lange nicht am Ende, wie beispielsweise das Messevideo auf der ak-
tuellen Begleit-CD zeigt.

Undercover-Blues

Vor wenigen Tagen habe ich den neuen PC Joker erhalten, und wie
immer ist das Heft ausgezeichnet. Allerdings finde ich Eure neue Ti-
telseite Uberhaupt nicht gut, und zwar aus folgenden Griinden

1. Wenn ich eine Zeitschrift sammeln will, ist es wenig attraktiv,
wenn das Cover ,Lécher” hat.

2. Wenn die Hefte im Regal oder Sammelordner aufbewahrt wer-
den, verhaken sie sich beim Herausnehmen, wodurch das Cover ein-
reiBt.

3. Die CD-Inlays aus dem Heftpapier sehen nicht nur labbrig aus,
sondern sind es auch. Sie reien gern ein und fallen bei jeder Gele-
genheit aus dem Jewel-Case.

Thomas Hollrieder, E-Mail: thomas.hollrieder@cube.net

Also mir persénlich gefélit das neue Cover-Design ja um Klassen bes-
ser — unserem BoB auch, nicht zuletzt, weil nun nicht mehr so viele
Heft-CDs am Kiosk gemopst werden. Deine Loch-Kritik trifft nur teil-
weise ins Schwarze, weil das Motiv ja nach wie vor unter den CDs
weiterlauft. Und wenn Du Deine CD-Covers auf Hochglanzfolie ha-
ben méchtest — kein Problem: Auf der Begleit-CD findest Du im Ord-
ner , CDinlet” die Druckvorlagen!

140

PC Joker http:/iwww.pcjoker.de

Der Joker spaltet die Nation: Kaum war
das neue Cover-Design auf dem Markt,
schon hat man uns mit Gliickwiinschen
und Verwiinschungen bombardiert.
Man kann es eben nie allen recht ma-
chen. In diesem Sinne freue ich mich
jetzt schon auf die Leserbriefe zu unse-
rer kommenden TV-Show auf SAT 1...

Undercover-Requiem

Gerade habe ich mir die neueste Ausgabe des PC Joker geholt, und
mir ist gleich Euer neues Cover aufgefallen. Ich muB sagen, es sieht
besch... ah, nicht so toll aus. Auch die neue Methode der CD-Befe-
stigung kann mich nicht tiberzeugen. Erstens waren die Offnungen
schlecht perforiert, so daB ich mir die ganze Innenseite des Covers
zerrissen habe, und zweitens hat man nach Gebrauch der CD keine
Hulle mehr, in der man sie verstauen kann. Doch genug der Kritik,
hier hatte ich noch ein paar Fragen und Anregungen:

1. Bringt doch mal ein DVD-Special (iber Hard- und kommende Soft-
ware. Ich selbst bin stolzer Besitzer eines solchen Laufwerks und to-
tal begeistert!

2. Ist in Deutschland schon die DVD-Version von ,, Tex Murphy —
Overseer” erhaltlich, und wann kommt der Nachfolger?

3. Konnt Ihr nicht auf eine Eurer nachsten CDs die kompletten L6-
sungshilfen der letzten sieben Jahre draufpacken?

Oliver, Gromatzki, E-Mail: Ogromatzki@t-online.de

Manchmal fragt man sich, wie all die anderen PC-Hefte mit Cover-
CDs bisher (iberlebt haben — schlieBlich ist unsere aktuelle Befesti-
gungsmethode praktisch tberall seit langem Gblich, im Grunde ha-
ben wir bloB nachgezogen. Aber egal, hier die ersehnten Antwor-
ten

1. Derzeit gibt es tber die DVD leider wenig Berichtenswertes. Es
scheinen vorldufig fir dieses Format fast ausschlieBlich Filme verof-
fentlicht zu werden, die Laufwerke haben nach wie vor Seltenheits-
wert.

2. Die DVD-Version liegt dem Spiel (schon als Budgetversion erhalt-
lich) bei, von einem Nachfolger ist noch nichts bekannt.

3. Kénnten wir schon, bloB kénnen wir nicht — zumindest nicht so
bald, da die Masse der Daten erst mal erfaBt werden mifte. Bis
dato empfehlen wir einen Besuch unserer Homepage, wo immer-
hin alle Losungshilfen seit der Ausgabe 1/97 komplett aufgelistet
sind.

Wunschlos gliicklich

Hm, lange nicht mehr an den Joker geschrieben, wird langsam wie-
der Zeit. Naturlich gehért zu einem guten Leserbrief viel Lob und
Geschleime, aber da ich seit fast sechs Jahren Abonnent bin, erspar’
ich Euch das einfach. Also gut, suchen wir uns ein maglichst aktuel-
les Thema, das noch nicht tausendmal durchgekaut und wieder aus-
gespuckt wurde. ..



Indizierungen und Zensur? N&, viel zu brisant. SchlieBlich l&uft ja in
Holland und &hnlich unbehtiteten Landern jedes zweite Kind mit
Kettensage und Axt durch die Gegend, wéhrend es wilde Nazi-Paro-
len schwingt und die geklaute Handtasche mit der Waffe bearbeitet.
Ist es da nicht beruhigend zu wissen, daB man mit 18 praktisch Gber
Nacht eine geistige Wandlung vom anarchistischen Chaoten zum
braven Biirger vollzieht?

Nachstes Thema: Microsoft und Win 982 Dazu kénnte ich héchstens
anmerken, daB ich vor ein paar Tagen die Betaversion von Win 98
auf meiner alten Miihle installiert habe und keine Probleme auftra-
ten. Ich muB wohl etwas falsch gemacht haben. ..

Ansonsten finde ich die Sache mit dem , Lustigen Bosniak " (Leser-
briefe 10/98) witzig. Vielleicht gibt es demnachst ja eine Metaphern-
Reform zur Wahrung der politischen Korrektheit. Ich meine, was
fallt Euch ein, ungefragt Azeroth mit Bosnien zu vergleichen? lhr
hattet Euch wenigstens eine Erlaubnis beim bosnischen Konsulat
einholen kénnen, schamt Euch was! Und warum werden eigentlich
die in Deutschland erscheinenden Satirezeitschriften nicht indiziert?
Weg mit den Karikaturen in seridsen Tageszeitungen! Indizieren wir
doch gleich die BPjS mit...

Gegen Ende kann ich mich nun doch nicht mehr zurtickhalten und
muB Euch einfach zum besten PC-Spielemagazin Deutschlands gra-
tulieren. Endlich habt Ihr Euch (nach Jahren) fur ein stilvolles und
nicht hoffnungslos tberladenes Coverdesign entschieden, womit
auch mein letzter Kritikpunkt beseitigt ware. Ein weiterer wunschlos
gliicklicher Leser mehr!

Alexander Volk, Pastor-Bredo-Str. 22, 41464 Neuss

Ein weiterer wunschlos glicklicher Leser? Mann, so was gibt's etwa
so haufig wie Waffennarren bei der BPjS! Wir haben bereits bean-
tragt, Dich offiziell unter Artenschutz zu stellen. ..

Grundlagenforschung

Ich lese den Joker erst seit etwa einem Jahr und kann mich deshalb
nicht unbedingt einen Kenner seiner Vergangenheit nennen. Des-
halb hier ein paar Fragen:

1. Wer hat eigentlich vor Dir die Leserbriefe beantwortet, und was
ist aus dem Joker geworden? Ist der Arme etwa arbeitslos?

2. Wann kam der erste PC Joker auf den Markt?

3. Woher hat Reinhard ,Jack” Fischer seinen Spitznamen?

4. Was ist das Dongleware-Prinzip?

5. Konnt Ihr nicht in den Previews schon einen ersten Eindruck in
Form von Schulnoten o0.a. abdrucken?

6. Wie ware es von Zeit zu Zeit mit einem Sonderheft zu bestimmten
Genres?

Stefan Heimerl, Jagerstr. 43, 50389 Wesseling

1. Vor mir gab es noch gar keine Leserbriefe, denn ich quéle mich
seit der Erstausgabe mit Lob, Kritik und Fragen ab. Und dem Joker
geht’s bestens: Alle vier, finf Stunden nehme ich ihm den Knebel ab
und gebe ihm was zu trinken!

2. Im November 1991 erschien mit unserer Erstausgabe das allerer-
ste reine PC-Spielemagazin auf regelmaBiger Basis.

3. Urspriinglich kommt der Spitzname von Jacks Lieblingsbuch:
,Jack aus den Schatten” von Roger Zelazny. Weil man spater bei vie-
len Games am C-64 nur drei oder vier Buchstaben als Name einge-
ben konnte, blieb er dabei. Auch jetzt ist er noch als Jaketec bei , Air
Attack” (www.gamechannel.de) jeden Mittwoch online. Dal3 die PC-
Quizshow ,, You don't know Jack” ebenfalls nach ihm benannt wur-
de, halte ich allerdings fiir ein Gerticht.

4. Hier ist von Programmen die Rede, welche zwecks Kopierschutz
einen Dongle (Hardwareteil, das an einen Computerport gesteckt
werden muB) benétigen. Falls Du nicht gerade das Softwarelabel
,Dongleware” meinst.

5. Die Benotung eines Previews wére ebenso unfair wie unsinnig, da
ein Spiel im friihen Entwicklungsstadium sich bis zur Endversion ja
noch drastisch éndern mag.

6. Genrebezogene Sonderhefte waren in den friihen 90er Jahren bei
uns Ublich, finden derzeit aber kaum Interessenten. Falls ich mich da
irre, sollten es mich die anderen Leser wissen lassen — und schon
machen wir uns an die Arbeit.

Eine Liebeserklarung

Hossa: Seit dem gestrigen Abend bin ich wieder Leser (besser: Ver-
schlinger) des Jokers! Wie man vielleicht merken kann, spiele ich auf
die genialste, verntinftigste, originellste usw. Spiele-Zeitschrift auf
diesem Planeten an: den Amiga Joker. Naja, diese Zeiten sind ja nun
leider vorbei, reden wir also vom PC-Pendant...

Michael, ich liebe Dich und Deine Editorials! Und ich muB auch
gleich der ersten Zeile Deines Kommentars in der Ausgabe 10/98
vorbehaltlos zustimmen, denn friher war nun mal wirklich alles bes-
ser. Apropos: Warum schreibst Du (Sie?) nicht mehr , Euer Michael
Labiner”? Sind sich die PC-Loser, &h... User (bin ja jetzt auch einer)
zu fein fur ein ordinares ,Du”? Na, ist ja auch wurscht. Der Rest des
Heftes ist, Gott sei Dank, noch genauso gut, wie ich es vom Amiga
Joker in Erinnerung hatte. Vielleicht nicht mehr ganz sooo lustig und
Joke(r)-beladen, aber daftir moderner.

PS.: Schon, daB es das Joker-Mauspad noch immer gibt!

PPS.: Noch schéner ist naturlich Brigitta, dienstalteste und nach wie
vor hiibscheste aller Spielemagazin-Verlegerfrauen.

Malte JanBen, Eichenstr. 4, 27804 Berne

Michael liebt Dich auch, soll ich ausrichten. Und von Brigitta zumin-
dest einen lieben GruBB — hattest Du sie nicht erst an zweiter Stelle

nach einem Mauspad genannt, ware vielleicht mehr daraus gewor-
den..

Von Brillen und Keulen

GriB Dich, alter KettenraBler! Bestell
Deinem Schopfer Werner Regnet
doch mal einen schénen GruB — und
wenn die Schrift im Ghost-Comic
nicht bald leserlicher wird, schicke ich
Brork mitsamt seiner , Koile” vorbei!
E-Mail-Adresse liegt der Redaktion vor

Fir alle Jungleser: Brork war der orki-
sche (Comic-)Redaktionsbote zu Zei-
ten des Amiga Jokers. Und Brork sagt:
,,Hab Koile an Wernas Finga auspro-
biert — kann man Schrift jetzt ohne
Brilla lasen?

Zensur findet doch statt?

In irgendeiner Ausgabe stand, daB es Euer Ziel sei, umfassend Uber
Computerspiele zu informieren. Doch nun ist es wieder soweit,
daB einige Titel nicht getestet werden. Man kénnte ja davon aus-
gehen, daB diese Spiele Euch nicht erreicht haben, aber Ihr
schreibt selbst, daB Euch im Falle von , Thoregon” der ,abenteuer-
liche Renderblender noch nicht einmal einen Kurztest wert war”
DaB dies kein Einzelfall ist, belegen , Titanic”, ,Nine — The Last Re-
sort” und ,SPQR”, die immerhin im Update-Service Erwahnung
fanden.

Meiner Meinung nach ist es der falsche Weg, Spiele unter den Tisch
fallen zu lassen, nur weil sie Euch nicht gefallen, denn zumindest

L Titanic” hat sich ja nicht gerade schlecht verkauft. Ich weiB, daB
auch einige Konkurrenz-Mags nur bestimmte Titel vorstellen, aber
das heiBt noch lange nicht, daB Ihr Euch dem einfach anschlieBen
solltet!

Felix Engelbrecht, Niedstr. 14, 12159 Berlin

Also, ,Nine” haben wir jedenfalls getestet: Heil3e 58 Prozent in Aus-
gabe 1/97. Und der Verkaufserfolg von Ari Datas , Titanic” ware
ohne den gleichnamigen Film und der namentlichen Ahnlichkeit
zum ersehnten Douglas-Adams-Adventure , Starship Titanic” wohl
auch anders ausgefallen. Egal, denn prinzipiell sind wir ja um Voll-
standigkeit bemht, doch ist die Seitenanzahl naturgemaB nicht un-
limitiert - manchmal scheint es uns einfach sinnvoller; ein wirklich
qutes Spiel ausfihrlicher vorzustellen, als auch noch den letzten
Miill im Heft zu haben. Was Index-Kandidaten betrifft, hat dagegen
nun mal der Gesetzgeber das Sagen.
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LESERBRIEFE

Viel, viel viel

Dickes Lob an Euch, der PC Joker wird wirklich immer besser! Zwei
CDs, tolle Vollversionen, viele bunte Seiten, viele Redakteure, viele
Tests, viele News, viele Demos, viel Lesersoftware und viele Hot
Spots! Nach so viel Lob nun eine Frage: Darf man auch selbstent-
worfene Levels wie z. B. fur ,Warcraft 2" oder ,, Deadly Games” als
Lesersoft fir die Cover-CD einschicken? Wenn ja, dann macht Euch
schon mal auf viele gut designte Levels gefaBt! Euer Stadtgesprach
finde ich tbrigens genial.

Deh-Sen Yu, Schulstr. 26, 32547 Bad Oeynhausen

Nur immer her mit vielen Levels! Ob wir sie auch auf die CD pressen
durfen, hangt im Einzelfall freilich vom Okay des Originalherstellers
ab.

Der Urteilsspruch

Zu Eurem Stadtgesprach in Ausgabe 9/98 méchte ich noch etwas
anmerken: Warum macht Ihr es Euch denn so schwer? Sucht Euch
doch einfach eine entsprechende Homepage, ladet dann umsonst
(und natdrlich illegal) die Raubkopie eines aktuellen Hits wie , Anno
1602" oder , Dune 2000" herunter und brennt sie auf Eure Cover-
CD. Schuld ist nach dem Urteil des Gerichts natiirlich AOL oder ein
anderer Onlinedienst! Aber mal ernsthaft: Die Verurteilung von Felix
Somm ergibt doch keinen Sinn, ganz im Gegenteil. Anbieter porno-
graphischer Software sehen jetzt, daB der Arm des Gesetzes nur bis
zu den Onlinediensten reicht! Doch noch etwas quélt mich:

Das Stadtgesprach ist ja schén und gut, aber ich vermisse noch min-
destens eine Seite Leserforum: Ihr stellt in einer Ausgabe ein Thema
und veroffentlicht ein oder zwei Hefte spater ausgewihite Lesermei-
nungen.

Ronald Kaufmann, Briiderstr. 69, 45768 Marl

Hey, HIER ist das Leserforum! Und hier ist auch ein Nachtrag zum
Somm-Urteil: Auf stolzen 84 Seiten hat das Gericht seinen Spruch
damit begrindet, daB Compuserve USA zum einen auf dem EIGE-
NEN Server in Deutschland indizierte Inhalte zum Download ange-
boten hat. Zum anderen habe Compuserve USA auf dem EIGENEN
Server vorsatzlich Newsgroups geduldet, in denen u.a. auch Hardco-
re und tierpornographische Dateien frei zugénglich waren. Nach An-
sicht des Gerichts hat der Geschéftsfiihrer von Compuserve
Deutschland dies alles gewuBt und sich somit als Mittéter schuldig
gemacht.

g::;)-erdupergeil

Wir haben in unserem Leben zwar noch nie einem Geist geschrie-
ben, aber es gibt immer ein erstes Mal, gell? Wir finden Euer Maga-
zin superdupergeil — was man damit nicht alles anstellen kann: le-
sen, angucken, Kaffee draufstellen und viel viel mehr - herzlichen
Dank dafiir! Da Ihr so toll seid, kénnt Ihr uns doch sicherlich auch
die folgenden Fragen beantworten:

1. Warum habt Ihr letzte Ausgabe nicht die deutschen Versionen
von Larry 5 und 6 auf die CD gepackt? Wir sind generell der Mei-
nung, daB Ihr (soweit vorhanden) immer die deutschen Versionen
besorgen solltet.

2. Konnt Ihr nicht die Losungshilfen zusatzlich auf der CD unterbrin-
gen? Wir sauen die Seiten oftmals mit Kaffee zu. ..

3. Warum ist Bill Gates so reich und wir nicht?

4. Warum nehmen so wenige Hersteller Ruicksicht auf User mit
langsameren Rechnern? Westwood ist da wohl die l6bliche Ausnah-
me!

5. Wie ware es mit , WWF in Your House" als Vollversion? Dafiir
wirden wir Euch noch viel mehr lieben, denn es ist ein absoluter
Klassiker und wird von vielen unserer Bekannten gesucht!

Flash und Heiko Metzler, Siedlerweg 1, 04746 Hartha

1. Bei Sierra waren nur die originalen deutschen Verkaufsversionen
(also die englischen Versionen mit deutscher Anleitung) verfigbar,
sorry. Aber ansonsten sind die Games auf unseren Cover-CDs ei-
gentlich durchgéngig lokalisiert.
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2. Kénnt Ihr nicht besser auf Euren Kaffee aufpassen — oder ihn we-
nigstens Uber die Leserbriefseiten kippen?

3. Vielleicht weil der Mann wei, wie man eine Tasse halt, ohne aus-
zuschatten?

4. Naja, Echtzeitstrategie in Iso-Grafik ist halt auf Dampfrechnern
einfacher zu machen als ein 3D-Effektfeuerwerk.

5. Meinen wir dasselbe Spiel? Dieses verungliickte Digital-Wrestling
von Acclaim, das wir anno Ausgabe 3/97 mit 57 Prozent auf die
Matte gelegt haben? Das soll ein , absoluter Klassiker” sein?!

Erde an Programmierer

Konntet Ihr nicht eine Rubrik , Leser an Programmierer” einrichten,
in welcher man Vorschldge, Anregungen und Kritik unterbringen
darf? Sicher lesen auch die Spielehersteller Euer Mag und kénnten
die Vorschldge dann an die Programmierer weiterleiten. Ich denke
namlich, daB sich viele sonst nicht trauen zu schreiben — und wenn
doch, daB sich die meisten Firmen nicht einmal zu einer Antwort
herablassen wiirden.

Catkiller, E-Mail: vuesta_madre@hotmail.com

Warum so umstandlich? Wir sprechen tagtaglich persénlich mit
den verschiedensten Entwicklern — und leiten dabei selbstverstind-
lich die von Leserseite an uns herangetragenen Anregungen wei-
ter!

Obersichtzahitt

Was haben eigentlich nur manche Leser gegen Euer Layout? Der PC
Joker hat fur mich gerade da einen entscheidenden Vorteil gegen-
uber der Konkurrenz: Er ist Gibersichtlich! In anderen Magazinen
werden Spiele, egal welchen Genres, durcheinander getestet,
wahrend im Joker der logische Aufbau schon mit dem Inhaltsver-
zeichnis beginnt. Hier werden die anfangs ja noch nichtssagenden
Titel in ihre jeweiligen Bereiche eingeteilt und mit der entsprechen-
den Genrefarbe gekennzeichnet. So kann sich jeder, ob Adventure-
oder Strategiefan, schnell einen Uberblick verschaffen und findet die
entsprechenden Seiten dank der Farbkennzeichnung in Null Komma
nix.

Nicht nur aus diesem Grund halte ich den PC Joker fiir das beste,
weil Ubersichtlichste und damit leserorientierteste Spielemagazin.
Dasselbe gilt auch fiir den Wertungskasten: Es steht alles Wissens-
werte darin, die Box hlt sich gegeniiber dem eigentlichen Test de-
zent im Hintergrund und gibt doch gleichzeitig knallend die Ge-
samtwertung preis.

Noch was: Sobald Ihr , Grim Fandango” oder ,N.I.C.E. 2" als Abo-
Pramie anbietet, dirft Ihr auch mich in den Reihen der Abonnenten
begriBen.

Marius Horrmann, Am Sonnenweg 65, 70619 Stuttgart

Danke fr das abersichtliche Lob. Im Gegenzug eine kleine Uberra-
schung: Mit der ndchsten Ausgabe darfst auch Du endlich abonnie-
ren, denn dafir haben wir (zumindest vorliufig) , Grim Fandango”,

den neuen Hit von Lucas Arts, als Pramie vorgesehen. Falls Du nicht
diesen Monat schon zum tollen , Siedler 3" greifen magst.

Nur keine Hemmungen
Unter den Nageln brennende Themen? Unaufschiebbare Fragen?
Unabwendbare Kritik oder unbandiges Lob? Dann her damit,
denn ich drucke hier so ziemlich alles ab, was interessant, witzig,
lehrreich und/oder halbwegs jugendfrei ist. Falls ausdriicklich ge-
wiinscht, Ubrigens auch ano-
nym. Personlich beantwortet
werden (neben E-Mails) aller-
dings nur Briefe, denen ausrei-
chend RUCKPORTO beiliegt;
auBerhalb Deutschlands sind
dazu Internationale Antwort-
scheine erforderlich. Also ab

JOKER VERLAG
~GHOSTWRITER”
MAX-LOIDL-WEG 4

D-85598 BALDHAM
E-MAIL INTERNET:
leserbriefe@pcjoker.de

mit der Post!
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DER JOKER INDEX

ALLE TESTS AB HEFT 10/97 AUF EINEN BLICK
DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!

Tl Ausgabe  Rubrik Urtel Titel Ausgabe  Rubrik Titel Ausgabe  Rubrik Thel Ausgabe  Rubrik uneit
3D Billard 398 Simulation 60% DSF Fufball Manager 98 898 Sport MAX.2 998 Strategie Seven Years War 498 Strategie 58%
30 Fiipper 398 Simulation 62% DSF Ski 598  Sport M1 Tank Platoon 2 598  Simulation Shadow Master 98 Action

3D Ulira Pinball Dune 2000 998 Strategie Madden NFL ‘98 298 Sport Shadows of the Empire 1187 Action

Dervergessene Kontnenl 1198 Simuiation 5% | Dunkle Mandver 498 Strategie Mageslayer 188 Action Shanghai: Dynasty 498 Strategie

Tth Legion 187 Strategie 52% | Echelon 1098 Stratege Man of War 69  Strategie Sid Meier's Gettysburg! 198

Actua Soocer 2 1198 Sport 83% Electronic Pinball 12/87  Simulation Manx TT SuperBike 1297 Sport Sign of the Sun 398

Addiction Pinball 398 Simulation % Emergency 698 Strategie Mass Destruction 11187 Action Small Soldiers 99

Adidas Power Soccer 398 Sport %% Erachacha 1097 Action 55% Mastermind 698 Strategie SODA Off-Road Racing 2%

Adidas Power Soccer 98 998 Sport 58% Evidence 1097 Abenteuer 3% Max Montezuma 1198 Action Soldiers at War 798

Adrenix 7098 Action 6% | Evoluion 498 Stratege &% | Max 187 Action Sonic 30 Fiickies Isiand 1097

Age of Empires 1297 Sirategie 8% | Excaibur 2555 A0 1267 Action 2% | Mayday 1098 Strategie Spec Ops: Ranger Assaufl 7198 Action

Agent Amstrong 1297 Action &% | Fi5 698 Simulation 75% | MeninBlack 198 Genve-Mix Sunky Duffle's Duelng Stuffe 498~ Siraege

Air Waror 3 Df 398 Simulation 67% F-22 Air Dominance Fighter  1/98  Simulation 8% Metalizer 6/98  Strategie Star Trek: Kiingon Honor Guard10/98  Action

Auring Tycoon 1098 Smulation 4% F-22 Raptor 29 Simulation T Micro Machines V3 Multi 398 Sport Star Trek Pinball 498 Simofaton 45%
Akte Europa 12697 Strategie 83% F1 Manager Professional 1197 Spodt Micro Machines V3 Solo 398 Sport Star Wars: Rebelion 698 Strategie 5%
Alien Earth 598 Abentever % F1 Racing Simulation 1898 Sport Microsoft Baseball 3D 998 Sport Starcraft 698 Strategie 86%
Andretti Racing 298  Spot 68% Fallout 6/98  Abenteuer Microsoft Golf 98 Edition 698 Spor Starfleet Academy 1287  Simulation 8%
Anno 1602 598 Strategie 87% FIFA 98 198 Might and Magic § 638 Abenteuer Starship Titanic 698 Abenteuer 5%
Arcade’s Greatest Hits 2 4098 Genre-Mix 1% Fighting Force 598  Action Missing in Action 998 Action Stealth Reaper 2020 38  Simulation 4%
Armor Command 598 Strategie %% Final Fantasy 7 898 Abenteuer Monkey Island 3 1/98  Abenteuer Steel Panthers 3 198 Strategie 60%
Amored Fist2 1297 Simulation 8% | Final mpact 698 Acion Monopoly WM-Editon 89 Stratege Siralosphere 998 Genre-Mix %
Amy Men 798 Action 6% | Firewal 7198 Stralegie Monster Truck Madness 2~ 7/9  Sport Sireet Fighter Zero 59 Acton 4%
Astenx und Obelix Die Suche ~ 4198 Genre-Mx 52% Fiight Simulator 98 1297 Simulation Motocross Madness 1098 Sport Street Racer 1267 Sport

nach dem schwarzen Gold Fiight Unlimited 2 298 Simulation 5% Motor Mash 509 Sport Streets of SmCity 398 Genre-Mix 5%
Atomic Bomberman 1097 Action Floyd 1287 Abenteuer 8% Motorhead 698 Spot Sub Culture 1297 Genre-Mix 8%
Autobahn Raser 698 Spot Flying Saucer 48 Simulation 8% | Moving Puzzie 198 Statege Super Bubsy 1097 Acton

Aucs & Alles 1098 Strategie Formel 197 498 Sport My Frend Koo 398 Action Super Match Soccer 798 Sport

Balls of Steel 1198 Simulation Forsaken §/98  Action Myth 1297 Strategie Survival Action

Baphomets Fluch 2 1197 Abentever Frankreich ‘98: Die Fubball-WM 798 Sport Napoleons Weg nach Wateroo 198 Strategie Sting Strategie

Battlespire: 398 Abenteuer Frogger 298 Action NBA Action ‘98 298 Sport s Syyrah Stralegie

Battlezone 498 Genre-Mix Galapagos 1297 Genre-Mix NBA Live 98 1198 Sport 83% Take no Prisaners Action

Battletech: Mech Commander 898  Strategie Game, Net & Match 898 Spont NetStorm 1898 Strategie 85% Taken Abenteuer

Beast Wars - Transformers 7198 Action Gazilionare Deluxe 1137 Simulation NHL 98 12897  Sport 90% Tarot Genre-Mix

Beasts & Bumpkins 1097 Genre-Mix Get Medieval Solo 10/88  Action NHL Open Ice 298 Spot §7% Team 47 GoMan Action

Birthnight 1187 Genre-Mx Get Medieval Multi 10098 Action NHL PowerPlay 98 1297 Sport 3% Team Apache 898 Simulation

Black Dahiia 5098 Abenteuer Gex3D 898 Action NICE.2 998 Sport ? Tellurian Defence 1098 Action

Blade Runner 188 Abenteuer Gnap - Der Schurke aus dem All 198 Abenteuer Nightmare Creatures 398 Action Tennis Manager 6 Sport

Blaster! 398 Acton Golden Goal 98 998  Sport Nuclear Strike 1198 Action Teranc. 197 Strategie

BleifuB Fun 1297 Spont G-Police 29 Action Obsidian 1198 Abenteuer Test Drve 4 298 Sport

Bleitud Rally 198 Sport Grand Theft Auto 2% Action Oddworld: Abe's Oddysee 1198 Genre-Mix Tex Morphy: Overseer 5/98  Abentever

Blood Omen: Legacy of Kam ~ 11/97  Genre-Mix Granny 398 Abenteuer Of Light and Darkness: The Golf Pro 698  Sport

Boggle 298 Strategie Hannibal 1188 Strategie The Prophecy 709 Abentever The other Dimension 998 Abenleer

Brlsh Open Championship Golf 1157 Sport Hardbal 6 8% Spor Operational A of War 998 Strategie The Reap 198 Action

Bubble Puzzle Plus 7198 Stralegie Hardwar 10198 Genre Mix Ottos Ottifanten 1098 Genre Mix Tie Break Tenis ‘98 /98 Sport

Buccaneer 1198 Genre-Mix Heartof Darkness 898 Action Outpost 2 1297 Stralege Tiny Trails 788 Stralege

BugRiders 49 Sport Heavy Gear 1188 Simulation Outwars 698  Action TOCA Touring Car Champ. 1188 Sport

Bundesliga Manager 98 1098 Sport Hercules 1297 Action 5% Qverboard 1297 Action Tomb Raider 2 198 Action

Bust-A-Move 2 598  Strategie Henscher der Meere 1198 Strategie 5% P-Zone 998 Action Total Annihilation 1287 Strategie 85%
Byzantine: The Betrayal 10198 Abenteuer Hexplore 7198 Abenteuer 80% Pandemonium 2 498 Action Tribal Rage 998 Strategie 5%%
CART Precision Racing 39  Sport Hitman 1087 Genre-Mix 58% Panic Soldier 1087  Strategie 60% Triple Play 99 698  Sport 6%
Casfrol Honda Superbike IWar 1898 Simulation 8% Panzer Commander 798 Simulation 6%% Turok - Dinosaur Hunter 11197 Action 8%
World Champions 898 Sport 0% iF-22 1087  Simulation 86% Panzer General 3D 12497 Strategie 8% Twisled Metal 2 398 Sport 5%%
Caveland 1197 Simulation 63% iFIA-18E Carrier Strike Fighter 1098  Simulation 60% Pax Imperia 2 188 Strategie 8% Ubik 98 Genre-Mix 3%
Chartbuster 10098 Simulation 66% Imperialismus 1087 Simulation 85% Pazifik Admiral 1097 Strategie 80% Utim@te Race Pro 398 Sport %%
Civi War General 2 1198 Strategie 8% | Incoming 598 Action Perect Assassin 1197 Abentever 6% | Unreal 98 Action ?
Clash 798 Stategie 60% Incubation 11197 Genre-Mix Perry Rhodan: Uprising 198 Strategie

Close Combat, Industriegigant Expansion Set  1/98  Simulation Operation Eastside 398 Strategie 85% Urban Assault 1098 Stratege

Die Briicke von Amheim 29 Stategee 8% | intemational Rally Championship 1/98  Sport Pigrm 1297 Apenteer 7% | V-Explosion 398 Action

Colin McRae Rally 10198 Sport 82% Interstate 76: Nitro Riders 59  Genre-Mix T% Pinball Soccer ‘98 1098 Simulation 58% Vangers 9/98  Genre-Mix

Combat Chess 1198 Strategie 68% (Panzer 44 698 Simulation 56% Pink Panther und die Zauberforme! 398 Abenteuer 63% Virtua Fighter 2 1157 Sport

Commandos 798 Strategie 86% Jack Nicklaus 5 398 Sport 8% Plane Crazy Multi 698 Sport 82% Virtual On 7198 Action

Conflct: Freespace 898 Simulation 8% | Jack Ortando 197 Abentever 78% | Plane Crazy Solo 698 Sport 69% | Vitual Pool2 298 Sport

Conquest Earnth 1297 Stralegie Jazz Jackrabbit 2 Solo 4/98  Action 63% Police Quest: SWAT 2 898 Stratege %o Virs 1297 Action

Constructor 1097 Simulation Jaz Jackrabtit 2 Mult 49 Acion 0% | Power Chess 197 Stratege 72% | Viad Tepes Dracula 49 Strategie

Com Wars 998 Strategie Jedi Knight 1297 Action 86% | Powerboat Racing 45 Spot 59% | Wal Street Trader 98 898 Simulation

Creatures 2 1098 Genre Mix Jet Moto 398 Sport 58% Pro Piot 998 Simulation 58% WarBreeds 4198 Strategie

Croc: Legend of the Gobbos 398 Action 75% | Jetfghter Ful Bun 1098 Simulaion 8% | Project Aros 1098 Stratege % | WarGames 99 Stralege

Cyberball 998 Simulation % John Sinclair: Evil Attacks 698 Abenteuer 55% Prost Grand Prix 798 Sport 0% War Wind 2 2%  Stratege

Dark Colony 11197 Strategie 83% Johnny Herbert's Queen - The Eye 1/98  Abentever 81% Warhammer: Dark Omen ~ 4/98  Strategie

Dark Earth 11187 Abenteuer 75% Grand Prix Championship 1998 8/98  Sport 9% Rampage World Tour 1098 Action 60% Warhammer. Final Liberation ~ 398 Strategie

Dark Relgn AT Strategie 8% | Jont Stike Fighter 1187 Simulation 8% | Rayman's Word 198 Action 62% | Warors3 1007 Statege

Dark Rif 3% Spot §8% | Joumeyman Project 3 Reah 998 Abenleuer 80% | Waterword 1097 Strategie

Das 3 Milennium 29 Simulation 69% | Legacy of Time 298 Abenteer 68% | Rebel Moon Rising 1097 Acton 5% | WeristderMordervon Tayior Foneh 1167 Genre-Mix

Das Grab des Pharao 398 Abentever % Judge Dredd Pinball 7198 Simulation 52% Red Baron 2 398 Simulation 80% Wing Commander Prophecy 2/98  Simulation

Days of Oblivion /98 Abentever %% Juicy Town 998 Action 55% Redine Racer 598 Sport 8% World League Soccer 98 798 Sport

Daytona USA Deluxe 1297 Sport Julius Caesar 5/98  Stralegie 84% Revenge of Arcade 998 Action 2% World Wide Rally 298 Sport

Deadlock 2 Shrine Wars Strategie Jurassic War 1097 Strategie 62% Revenge of the Toys 698 Genre-Mix 4% Worms 2 1297 Strategie

Deathirap Dungeon Action Kart Race 1097 Sport 42% Riana Rouge 4/98  Abenteuer 3 X-Com Interceptor 7/8  Simulation

Demonworld Strategie Kick Off ‘98 2% Sport 4% Rising Lands 498 Strategie 5%% X-Files 998 Abenteuer

Descent To Undermountain 3198 Abentever KKND 2: Krossfire 798 Statege % Riven 12197 Abenteuer 8% Xenocracy 758  Simulation

Die Pirateninsel 6/98  Genre-Mix Knights and Merchants 1098 Strategie 8% Robo Rumble 898 Strategie 8% You don't know Jack Solo 498 Genre-Mix

Die Versuchung /98 Abenteuer % Krazy van 1187 Action 66% Roland Garros 97 1067 Sport 0% You don'l know Jack Multi 498 Genre-Mix

D0G. 10087 Action 51% Lands of Lore 2 1187 Abenteuer 87% Sabre Ace 198 Simulation 3% Zapialism! Deluxe 698 Smulation

Dogday 298 Aventeuer 50% | Last Bronx 3% Spot 7% | Saniariom 9% Abenlever 61% | Zews 1098 Srategie 3%
Dominion: Stom over G398 Sralegie 7% | Levathan 1287 Strategie 72% | Sega TouringCar Championship 398 Sport 2% | Zombieile 498 Action 8%
Dragon Dice 1087 Stategee 58% | Liberation Day 598  Stalege 6% | SemperFi 5%  Sratege 3% | Zork Grand Inquisior 198 Abenlever 8%
Dreams to Realty 1297 Action Lifeforce Tenka 4198 Action 49% Senshle Soccer, WM Edtion  7/98  Sport 3%

Driling Billy 1297 Action Links LS 1998 Edition 1087 Sport 85% Senten! 398 Abenteuer 13%

Droryan 588  Genre-Mix 6% Longbow 2 1198 Simulation 3% Sentinel retums 9/98  Strategie 4%

DSF Footbal 98 958 Sport 0% | Lords of Mage 208 Statege o | Seven Kingdoms 1297 Strategie 8%
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Kostenlose Produktinfos
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Sie interessieren sich fir eines der in dieser
Ausgabe beworbenen Produkte?

Dann markieren Sie einfach die entsprechende
Infonummer (zu finden auf der jeweiligen Anzeige)
im Feld nebenan.

Senden Sie uns die ausgefiillie Seite
(kopiert oder ausgeschnitten] per Post oder Fax zu.

Anzeige des Monats
Welche Anzeige hat lhnen in dieser Ausgabe am
besten gefallen?

Kennziffer: :}

EinsendeschluB: 2. November 1998

Fax - Nummer: Joker Verlag

08106 / 89 96 07 Produktinfo
Max-loidlWeg 4
85598 Baldham

Meine Adresse:

Name, Vorname, Firma

StraBe, Hausnummer

Plz, Wohnort

Telefon, Telefax

E-Mail Adresse

Statistische Angaben
Bitte jeweils nur ein Késichen pro Kategorie an-
kreuzen.

1.
1. CJ  bis 14 Jahre

1. 1 15-20 Jahre

1. 3 21-30 Johre

1. 1 31-40 Jahre

1. 1 Gber 40 Jahre

2. Computer

Ich nutze meinen Computer:

2.1 [ nur privat

2.2 [ nurbenflich

2.3 [J  beruflich und privat

3. Erfahrung

3.1 [ Einsteiger

32 [0 Fortgeschritiener
3.3 [ Profi

4. Information

Welche Anzeigeninformationen sind fir Sie wichtig®
4.1 [  Eindruck der Anzeige

4.2 [ Eindruck der Produkte

4.3 [ Preis der Produkfe
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PC Joker Heft und Spiel erscheint 12 x jahrlich,
zum jeweils ersten Dienstag des Vormonats
Abonnement

Jahrespreis (12 Ausgaben), zahlbar im voraus:
DM 91,-/ Ausland: DM 100,-. Bestellungen
bitte Uber die Verlagsanschrift. Das Abonne-
ment gilt fir mindestens ein Jahr. Es verlan-
gert sich automatisch um ein weiteres Jahr,
falls es nicht gekundigt wird (jederzeit zum
Ende des Bezugsjahres mdglich). Ein-
zahlungskonto: Postbank Miinchen,

Kto.Nr. 444 714-806, BLZ 700 100 80

Manuskripte

Manuskripte werden gerne von der Redakti-
on angenommen. Sie missen frei von Rech-
ten Dritter sein. Sollten sie schon anderweitig
zur Veroffentlichung angeboten worden
sein, so muB das angegeben werden. Mit
der Einsendung gibt der Verfasser die Zu-
stimmung zum Abdruck in PC Joker Heft &
Spiel. Honorar nach Vereinbarung. Fiir unver-
langt eingesandte Manuskripte wird keine
Haftung Ubernommen. Der Verlag behalt
sich das Recht vor, Einsendungen im Falle ei-
ner Veroffentlichung ohne Angabe von
Grinden zu kiirzen oder nach eigenem Gut-
dinken zu verandern

Urheberrecht

Alle in PC Joker Heft & Spiel erschienenen
Beitrdge sind urheberrechtlich geschiitzt. Alle
Rechte, auch Ubersetzungen vorbehalten
Reproduktionen jeder Art (Fotokopien,
Microfilm oder Erfassung in Datenverar-
beitungsanlagen usw.) bedirfen der schriftli-
chen Genehmigung des Verlages

Haftung

Fur den Fall, daB in PC Joker Heft & Spiel
unzutreffende Informationen oder in versf-
fentlichten Programmen oder Schaltungen
Fehler enthalten sein soliten, kommt eine
Haftung nur bei grober Fahrlgssigkeit des
Verlags oder seiner Mitarbeiter in Betracht

Umwelthinweis

PC Joker Heft & Spiel wird ausschlieBlich auf
chlorfrei gebleichtem und teilrecyceltem Pa-
pier gedruckt

Verlag und Redaktion

Joker Verlag Labiner GmbH & Co
Max-Loidl-Weg 4

85598 Baldham

Tel. Verlag: (08106) 899601

Tel. Redaktion: (08106) 899602-03

Telefax: (08106) 899607

Joker Homepage:

http://www.pcjoker.de

Internet: jokerpost@aol.com

Hotline jeden Mittwoch zwischen 16.00
und 19.00 Uhr unter den Nummern der
Redaktion.

BIETE _

HARDWARE

Verkaufe GB + 7 Spiele (Star Wars
1-3, Warioland, Battletoads, Bat-
man R.o.t. Joker und Amazing
Spider Man) + Lichtlupe + Netz-
teil. Preis VHB. Tel.: 05936/6987,
nach Sebastian fragen

_SUCHE

Suche P233MMX oder tausche
gegen AMD KG 233 (neuw.).
Quix: 016562887770

Bin knapp bei Kasse. Wer kann
mir, einer armen Schilerin, einen
PC schenken? Freue mich tiber
jede Spende. Tel.: 03745/73076,
Jennifer verlangen

Wanted! Suche funktionsféhige
Sega Game Gear mit Spiel Co-
lumbus oder &hnliche Spiele.
Kontakt: 01726972112, Fax:
07146/860288, e-Malil: BBB-
Ehni@t-online.de

BIETE

SOFTWARE

Verkaufe: Final Fantasy 7, F1 Ra-
cing je 50,-, Imperialismus 20,-,
Napoleon in RuBland, Bricke
von Arnheim je 25,-, Max, Inter-
state 76, Industrie Gigant, Flying
Corps je 15,-, Silent Thunder,
Win Cleaner, MiA2 Abrams, Des-
cent 1+2 + Mission builder, Terra
Nova je 10,-, Power Wheel m.
Gas u. Bremse 80,- DM (Neupr.
160,- DM). Tel.: 04503/75423

F-15, Hexen 2, Panzer General 3D,
Tomb Raider 2, Apache Longbow
1+2, Might and Magic 6, M1A2
Tank Platoon 2, IF-22 Raptor, IF-22
ADF, SSINr. 1, IM1A2 Abrams,
SSN Seawolf. Tel.: 09922/60224

Verk.: Private Eye, Superspy,
Blinky Bill 1 u. 2, Dragon Lore 2,
Abenteuer Afrika je 20 DM
Conquest Earth 25 DM, Obsidian
30 DM, KKND 2, Star Craft je 40
DM, CD-Master (Brennersoft) 25
DM. Tel.: 035842/27375

Verkaufe Toca Touring Car
Championship DM 60, BleifuB
Fun DM 35, Age of Empires DM
60, Gold Games 2 DM 20 + Por-
to. Alle Spiele mit Originalver-
packung. Tel.: 07041/940453

Verk. C&C 1 + Missions CD1 50
DM; C&C 2 + Missions CD1 +
Missions CD2 50 DM, Transport
Tycoon Deluxe 30 DM. Tel.:
03571/426202

Verk. Stonekeep 15,-, Dungeon

Master 2 15,-, The Dig + Lésung
20,-, Azraels Tear 15,-, Rebel As-
sault 2 20,-. Suche Diablo, Com-
mand + Conquer 1, Tomb Raider
1. Tel.: 04361/1238

Biete: KKND, Der Clou 20 DM, X-
Com 2 20 DM, Kolumbus 15 DM,
Der Druidenzirkel 15 DM, Mig 29
Rebellion und Eye of Storm zusam-
men 20 DM. Tel.: 05223/75272

Verk. Earth 2140, Star Trek Ge-
nerations, Dark Colony, Akte Eu-
ropa, Sub Culture je 20 DM,
Uprising, Autobahn Raser je 35,-
Alles inklusive Versandkosten.
Tel.: 03573/663614

Biing, Lula Inside, Resident Evil,
FIFA 97 je 29,-, Zombieville 19,-,
Fighting Force 70,-. Alles im Ori-
ginalzustand. Tel.: 0571/31974

Verk. Lands of Lore 2, Age of Em-
pires, Magic - Die Zusammenkunft
, X-Com Apocalypse fir je 45,-
DM. Telefon: 03493/81562 (Mo-
Do nach 18.00 Uhr, fragt nach Da-
niel)

Verkaufe ca. 260 Spiele zu Tiefst-
preisen 15,- DM + Nachnahme
Bitte Liste anfordern, es lohnt sich.
Commandos, Army Men, Forsa-
ken, Longbow 2, Max 2, Prost 98,
Spec Ops. Dogan Pekacar, Tan-
nenbergstr. 11, 92637 Weiden

Verk. PC-Spiele originalverpackt
und einmal benutzt: Vikings,
Stonekeep je 20,-, Hell, Shadow-
caster je 15,-. 08723/3962

Biete Top Spiele: BMH Professio-
nal mit Editor Disk 25 DM und
Mad TV 2, Pizza Con., Theme
Park, alle auf Verhandlungsbasis.
Tel.: 03391/398549

Verk. Army Man, JSF, Rebellion,
Dungeon Keeper, C&C, EF 2000,
Nuk Strike, NBA 98. Angebote
an Philip Skupin, Tondern Stieg
1, 22049 Hamburg oder Fax
040/6959519

Verk. Anno 1602. Suche Com-
mandos. Danny Musold, Ahorn-
weg 25, 19075 Holthusen

Achtung! Ganz billig Computer-
spiele abzugeben z.B. Pete Sam-
pras 97 25,-, Pizza Connection
20,-, North u. South 10,- und
vieles mehr. Tel.: 09562/7487,
09562/6952

Biete ca. 200 Originale fur den
PC und 40 fiir Amiga. Alle mit
Hlle und Handbuch. Preise zwi-
schen 10 und 40 DM. Von neu
(Commandos) bis alt (Dragon-
flight, Elvira 2). Liste: 0371/
512325/AJESKE@AOL.COM



Starcraft, NHL 98, GNAP, BM 97,
Beast Within, EM, Jack Orlando,
Chewy, Incubation, Gold Games
2, Last Express, BMP, Urban Run-
ner, Panzer 3D, Carmageddon,
NBA Jam, Terminator-Spiele u.a
Tel.: 069/4980347

Verk. Star Trek Generations,
Deep Space 9, X-Com je 25 DM,
Day of The Tentacle, Deadly Ga-
mes, Mechwarrior 2, Sim City
2000 Netzwerk, Alone in the
Dark 3, Terra Nova, Comanche 1,
Silent Service je 20 DM. 06431/

51186
SUCHE
SOFTWARE

Suche dringend das PC-Spiel
,Russelsheim”. Tel
033841/35037

Suche das Spiel Imperator oder
Kaiser und absolut alles von
Wolfgang Petry. Tel.: 0231/
7267420, Fax: 0231/7267420

TAUSCHE

14 &ltere Adventures, 4 Adv.-
Sammlungen mit 18 Spielen,
Siedler 2, Dune 2. Auf Wunsch
mit Lésungen. Biete 3 Games fiir
Monkey 3. Liste anfordern. Tel
07231/680398, Pforzheim

Habe SNES mit 15 Spielen, wie
z.B. True Lies, NBA Jam, Star

Wars + Super Game Boy + 2 GB-
Spiele. Wirde gegen 17-19"
Zoll Monitor, CD-Recorder/RW
oder CPU (mindestens Intel Pl
MMX, 300 MHz) tauschen
Schreiben oder Fax an: 08272/
640862

Biete Diablo, Anno 1602, Dun-
geon Keeper, Fallout, Incubation,
Comanche 3, MDK, M1 Tank 2,
Panzer Gen. 3 D, Starfleet u.a
Suche: Jedi Knight, Forsaken,
Battlezone, Starcr., Mechcomm,
Spec Ops, Armored Fi.2. Tel
0387770736

VERSCHIEDENES
v

Biete gunstig Spiele fur PC! Alles
Originale im Topzustand, teils
noch verpackt. Suche Autobahn-
raser, Dungeon Keeper, Intersta-
te 76, Croc und alle 3D-Ego
Shooter oder Strategiespiele

Tel.: 0217321958

Uber 2000 Cheats + Spielelésun-
gen je 2,-. Viele Special-Disks ab
5,-. Bestellung + weitere Infos
bei: Chr. Nikodemus, Quaden-
hofstr. 108, 40625 Dusseldorf
Tel.: 0211/299707 od. 0177/
2695137. Anruf lohnt immer.

Verkaufe Amiga-CD 32 mit 10
Spielen + 2 Tools Programme
DM 120,-. Tel.: 04181/293963

Verk. Saturn + 13 Sp. (z.B. Sega
Rally, Sov. Strike, Atlantis, Nascar

KLEINANZEIGEN

~ GEWERBLICH

Computerspiele An- und Ver-
kauf - tiber 3000 Spiele
vorratig! (PC, PSX, AMI, C-64,
Sat, ST u.a.). Beethovenstr.
57, Hamburg, 040/224633
(15-20 Uhr)

Spiele fiir PC CD-ROM, Preis-
liste kostenlos bei H&M
GdbR, Platanenweg 4, 66773
Schwalbach. Tel.: 06834/
55755, FAX: 55766, E-Mail
HSMS007@aol.com

Komplettlosungen mit Pl&-
nen, Tips & Tricks fir fast alle
Computer- und Videospiele:
Lothar Kopfer, Schliefeweg
6, 79872 Bernau, Tel./FAX
07675/298

Netzwerk-Komplett-Kit und
Zubehar. Billig!
WWW.MAKARO.DE

Versandshop 97 - PC-Spiele zu
glinstigen Preisen! Unsere
Sonderpreise des Monats:

Resident Evil = 39,90 DM,

Fin Fin = 29,90 DM, Need for
Speed 2 = 24,90 DM, Pande-
monium = 24,90 DM, Fifa Soc-
cer 97 =24,90 DM, Larry 7 =
24,90 DM, Golden Goal 98 =
24,90 DM, Stadt der verlore-
nen Kinder = 19,90 DM. Des-
weiteren bieten wir eine groBe
Auswahl an 3D Action-Shoo-
tern an. Fordert eine kostenlose
Komplettliste mit tiber 200 Ti-
teln bei Versandshop 97, Ring-
str. 5, 87463 Probstried, Tel.:
08374-588196 an. Es lohnt sich!

Games Dispatch Fuchs, Hard-
& Software Versand, Spiele-
software zu giinstigen Prei-
sen, u.a.: PowerboatR 69,95
DM, Need4Sp3 79,95 DM, Tu-
rok 49,95 DM, Incubation
24,95 DM, NICE2 74,95 DM.
Mo - Fr 8-20 h, Sa & So: 10 -
18 h, Tel.: 03573/7954-79,
Fax: -80, E-Mail: Games-
Dispatch@ t-online.de. Ko-
stenlose Liste anfordern!

NLENRNEESEN

98) + 2 Pads + 3 Demo CD’s +
Tips und Tricks Hefter fir 650 |
DM. Tel.: 036624/20863 ab I
|
|

19.00 Uhr

Uber 5000 Cheats, Losungen |
fur 1000 Spiele auf CD fur nur ’
I

25 DM. Uber 100 Savegames kostet

und Levels fir 50 Spiele auf CD s " :
fur nur 20 DM. Lars Gerhardt, Ihre private Kleinanzeige
Dieselstr. 5 a, 63755 Alzenau in PC Joker Heft & Spiel.

Einfach Coupon ausfiillen,
Fiinf-Mark-Stiick oder
-Schein beilegen (kein
Scheck, keine Briefmar-
ken) und einsenden an:

Nutzen Sie Ihren PC nebenberuf-
lich! Info v. T. Becker, Weinfeld-
weg 12, 83471 Berchtesgaden

Suche Tips zu: Der Reeder, Quest

for Glory 4, Dune 2 u. Starcraft | Joker Verlag
u. Perry Rhodan: OE. Gebe | i

Cheats von: AOE + Seven King- Kid jgen
doms + GTA. Schreibt an Stefan Max-Loidl-Weg 4
Bannach, Untere Vorstadt 61, 85598 Baldham

72458 Albstadt 1

WICHTIG!! Anzeigen, die
auf Raubkopien oder indi-
zierte Spiele schlieBen las-
sen, bzw. PLK-Nummern
enthalten, werden nicht
veroffentlicht!!

Verk. Computertisch mit Aus-
zugsplatte fur Tastatur. L= 110
cm,B=60cm, H=75cm, 1
Jahr, VB 110,- DM. 08723/
3962

II'II,IIbL el EIIE‘ICI!I):JI'NI‘I Ausgah? des PC
Joker. U r unter der Rubrik
I Bicte Ha
B Biete Software

I
I
I
I
I
| M Tausch M Kontakte
I

I

I

I

i

|II‘|II NN
' TN 111
.IM‘IMI Ll L]

il O B
i [ [ | [ I I M |
dio
R R
| E— s e i e |
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ORIGINAL Gaue SOUNDTRACK

VIEXTH
]

) Lo
B A usive

_PRooucED ey ohmis niiseeck Nur hier von Chris Hiilsheck
handsigniert!

CHRIS HULSBECK-CD
Longplay-Audio-CDs mit Techno-Remixes der Spielesounds

S[)i()l()l) ohne

stactprobleme
s

SPIELEN OHNE STARTPROBLEME

Wie bringt man DOS-Programme unter Win 95
zum Laufen?

Vom Umgang mit Systemdateien, iiber die Konfi-
guration von Soundkarte + (D ROM bis hin zu

600 KB freiem Grundspeicher. SAMMELORDNER

JOKER-BOX
fiir TC-Spieler

SCHLUSSELANHANGER
exklusiv fiir Joker-Fans aus hochwertigem Edelstahl

VO SOFTVIARE 2000
ALSVOLLVERSION FUR PC CD-ROM

JOKER HIT COLLECTION
Die Hohlenwelt Saga” auf CD-ROM mit Komplettlgsung, Anleitung,
Hintergrund efc.

ORIGINAL ZAZ00
Nirtual Alien”

MAUSPAD

JEWEL-CASES (chne (D)
fiir Ihre individuelle (D-Sammlung
5 Stiick: DM 4,50

10 Stiick: DM 8,—

[onin&=Te

! oi'l'l‘nl":-;vl,"_

5

ONLINE KOMPAKT je DM 5.—
oder alle Ausgaben (5 Stiick) im Set DM 20.—
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€D Collection

JOKER CD-MIX
3 (Ds randvoll mit Videos, Demos und Goodies
(einschlieflich Demo-CDs 11/97 und 2/98)

CD-TASCHE
praktische Aufhewahrungshilfe fiir
12 Scheiben

PCJOKER: jede Ausgabe bis
einschlieBlich 10/96 nur noch DM 5.— (ohne (D)

Ausgabe Vollversion
3/97 _ Cyclemania, Robinson’s Requiem

8/97  legends, Perfect General
9/97 _ Der Produzent

10/97 = Reunion, Nick Faldo’s Golf, Empire Soccer,

Magic Boy, Cool Croc Twins, Synnergist

Bazooka Sue, Dunkle Schatten 1 & 2

Hind

Prototype, Dark Universe, Brain Dead 13

Quest for Glory 4

Betrayal at Krondor, Minigolf Deluxe

Der Reeder

Freddy Pharkas, Surface Tension

Talisman

Caribbean Disaster

Larry 5+6, Laffer Utilities

A

PC JOKER HEFT & SPIEL (bis Ausgabe 9/97: DM 7,50; 10/97 bis 9/98: DM 8,50; ab 10/98: DM 8,90)

Ich bezahle @ per Nochnahme @ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
@ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6,50 (Ausland DM 10,-) fiir Porto dazurechnen.
Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiisichen die gewiinschte Anzahl eintragen)
MEINE ADRESSE _ ~
PC Joker Heft & Spiel 03/97 D18/97 1 9/97 [I10/97 Ini/97 12/97 O 1/98
[12/98 [14/98 (J5/98 [16/98 (17/98 [J9/98 [110/98
- PCloker 14/93 O 6/93 018/93 19/ CI10/93 O11/93 012/93
O 1/94 02/94 013/94 0O 4/94 O 6/94 O8/94 [110/94
CI11/94  [112/94 ; 1795 [13/95 [09/95 [310/95 [112/95
T O 1/9% 0 2/9% 01 3/% O 6/% O 8/% CI10/%
’ Online Kompakt C17/96 [18/9 [19/96 [110/96 [111/96 et
Joker (D-Mix Cstiic
won S (D-Tasche Cstid
/o Jewel-Cases [ 5 Stisck [ 10 Stiick
) Joker TC-Box Clstiick
Datum/Unterschrift _ Mousepads Cstick
Hiilsheck Audio-(Ds CJExireme Assoult  [ITunnel B1 [1Set (Extreme Assault/Tunnel B1)
Original-Zazoo CJAlien
Einfach einsenden an: Spielen ohne Startprobleme | [(Stiick
Joker Hit Collection CIN. 1 (Die Hahlenwelt)
Joker-Schliisselanhiinger CStic
f,("ll(()EKREI‘!’ESTIl(;‘Ig’ Sammelordner CIStiic
MAX-LOIDL-WEG 4 B
85598 BALDHAM
Bitte beniltzen Sie die beigeheftete Joker-Shop-Bestellpostkarte auf Seite 117, oder Sie bestellen telefonisch: 08106/899601
Bestellungen iber DM 100~ sind nur als Nachnahme oder per Vorauskasse mdglich. Unfreie Retouren werden nicht Bei Annah igerung werden die hiih

berechnet. 1 49
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erscheint am mit vielen aktuellen Demos und dem 98er Hit

3. November ~Dunkle Manover" auf 2 Begleit-CDs!

DT-N-K-T -F Unser Weihnachtsgeschenk:

MAWWER Vollversion ,,Dunkle Manéver”

Im April noch fir 90 Mark im Laden, schon nachsten Monat auf unserer Begleit-CD:
brillante Rundenstrategie von Bernhard Ewers, dem Kopf hinter dem Klassi-
ker ,Battle Isle”!

Die dunklen Mandver von Trinode Entertainment/Modern Games siedeln zwischen In-
diana Jones und James Bond: Als Agent der 30er Jahre sollen Sie in 21 Missionen die
Verbrecherorganisation R.A.T. zerschlagen. Schicke Briefings mit deutscher Sprachaus-
gabe stimmen auf die Jobs (Sabotage, Rettungsaktionen usw.) in vier Szenarien ein,
dann gilt s, die geeigneten Truppen zusammenzustellen und auszuriisten — alle Ver-
luste und Erfolge machen sich bei den spéteren Auftragen bemerkbar. Zug um Zug
liegt es an Ihnen, Ihre Aktionspunkte weise zu verbraten. ..

Freuen Sie sich auf komplett gerendertes Iso-Terrain mit detailliert gestalte-
ten und liebevoll animierten Einheiten, Explosionen wechselnder GroBe,
schone Zwischengrafiken und
knallige Stereoeffekte. Dazu
kommen ein Online-Lexikon,
Multiplayeroptionen satt, so-
wie eine Steuerung, die von
Anfang an taktische Raffines-
sen ermdglicht. Kurzum, ein
waschechter Hit, den wir
erst vor einem halben Jahr
mit 87 Prozentpunkten be-
wertet haben!

Lade Spiel.

* Erstverdffentlichung 4/98 (ca. 90,- DM)

* Originalwertung: 87 Prozent, Hit

* komplett deutsch

* 21 Solo-Missionen in 4 Grafikszenarien

* bis zu 7 Multiplayer via Modem, Netzwerk oder Internet
* Online-Lexikon zu allen Einheiten

* komplett gerenderte SVGA-Grafik

AUS DEM TERMINKALENDER DER REDAKTION

Spiele
Bundesliga ‘99 — Der FuBballmanager * l
Moto Racer 2 * Half-Life * Drakan *

Grim Fandango * Jagged Alliance 2 *

Rent-a-Hero * S.C.AR.S.

Reportage
Hinter den Kulissen von
., Prince of Persia 3D"

Hardware
Marktubersicht:
Force Feedback Wheels

Special
Weihnachtsbazar fur Spieler
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(GRENZEN DES RPGD@ENH’RESOO |
Erfahren Sie Stiirke und Listigkeit, Freundschaft Z
und HaP, Ehre und Verrat bei lhrer Suche nach
der Wahrheit. Rage of Mages ,
erweitert die Grenzen ge- , 7 =
wihnlicher Rollenspiele
um Echtzeit-Kimpfe,
einem einzigarfigen ~ / f s
magischen System e
. und unzihligen -

Weiterent-

i e m;l;lruggsn VWN:M T — M
B\ Q er.

OKI'OBER ‘98 m

FEATURES:

* Isometrische mnndsdmft
mit Echtzeit-Lichteffekten

* Fantasy-Rollenspiel mit einzigartig
schaner Grafik in Hi-Color Farben

* Riesenauswahl an Waffen und Riistungen
(isber 300 Variationen), Scrolls, Potions,
Zauberspriichen und Fihigkeiten

o {iber 50 versch. Gegner und Kreaturen

o {iber 30 Missionen, die trotz groBer Spiel-
tiefe einsteiger freundlich gehalten sind

pektakel...” aillierfes
Sawohl Landschafy n!rﬁch ngvre,n

© Die animierten Charaktere werden
et diéidimensional, B Biume bewegen

dynamisch mit jeweiligem Equipment,
Waffen und Riistung im Spiel gezeigt

® 5 Sphiiren an Magie bieten viele einzig-
arfige Zauberspriiche und Spezialeffekte

* Die hervorragende K| des Gegners
stellt sich perfekt auf dos
Kannen des Spielers ein

* Die strategischen Gefechte
stellen an den Spieler die
Anforderung, daf}

" erjedecinzelne j
Schlacht durch- 0%,/

CDV SoftWeare GmbH/

B 274 : S b i ¥ Weiere nformatanen 2
lsgoisf (ag ; ﬁg : \ LT Rogel Mage e S8
o e ; LT " = ool TECRESIE
Fax. O721/5722422 | _ x : ) WAAR LAY E o wwwldvideRs

oder

? , . L [ ;.‘-' P vwwwlilh(om




AGENTUR BERNS.

Warum wollen alle Matrox?

+
.
*
Muystlique G200
2D/3D l;.nd Video hat doch jeder, oder? _
- Matrox-Kunden bekommen mehr: @

Vorsprung durch iiber 20 Jahre Markterfahrung + innovative High-Performance Techno%gie
+ exzellente Benutzerfreundlichkeit + zuverldssigen Treibersupport + multimediale
Aufriistbarkeit + Investition in die Zukunft + Luxusausstattung zum Serienpreis

Matrox — die begehrteste Grafikkarten-Marke!*-

Mystique G200 fiir den Home User: MGA-G200 Grafikchip + 128-Bit-DualBus-Architektur
+8 MB SDRAM auf 16 MB aufriisthar + VCQ (Vibrant Colour Quality) +
MGA-TVO-Videoencoder-Chipsatz + AGP 2x + 230 MHz RAMDAC + 3D Setup & Rendering

Engine + attraktives Spiele-Sof bundle + jetzt nur DM 379,  (unverbindi. reisempfehiung) '
Matrox GmbH: Tel.: 089-614 47 40, Fax: 089-614 97 43, Vertriebs-Infoline: 089-61 44 74 44

*Brand Awareness Studie 98, PC Welt, IDG-Verlag, brand- de © 1994 Al rights reserved: Matrox

tp
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